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WARNING: READ BEFORE PLAYING 

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures when 
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or 
backgrounds on a computer screen, or while playing video games, may induce an 
epileptic seizure in these individuals. Certain conditions may induce previously unde- 
tected epileptic symptoms even in persons who have no history of prior seizures or 
epilepsy. 

If you, or anyone in your family, have an epileptic condition, consult your physician 
prior to playing. If you experience any of the following symptoms while playing a video 
or computer game - dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of aware- 
ness, disorientation, any involuntary movement, or convulsions ~ IMMEDIATELY 
discontinue use and consult your physician before resuming play. 
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Single Player 


The Threat 


In response to the growing use of sophisticated digital encryption to conceal potential threats to the national security 
of the United States, the NSA (National Security Agency) has ushered forth a new dawn of intelligence-gathering 
techniques. This top-secret initiative, dubbed Third Echelon, marks a return to classical methods of espionage, 
enhanced with leading-edge surveillance and combat technology for the aggressive collection of stored data in hostile 
territories. When intelligence deemed critical to national security cannot be obtained by traditional means. Third 
Echelon is granted clearance to conduct physical operations. Denied to exist by the U.S. government. Third Echelon 
deploys units known as Splinter Cells: elite intelligence-gathering forces consisting of a lone field operative supported 
by a remote team. Like a sliver of glass, a Splinter Cell is small, sharp, and nearly invisible. 

2006: The U.S. installs a temporary military base on East Timor to train the developing defense force of the "world's 
youngest democracy." Resistance to the U.S. military presence in Southeast Asia is widespread and passionate, but 
the threat Indonesian militias pose to Timorese democracy is deemed sufficient justification. At the same time, the 
U.S. doesn't mind having an excuse to install active military personnel within easy reach of both North Korea and the 
largest Muslim population in Asia. 

Anti-U.S. resentment comes to a head under the leadership of guerilla militia leader Suhadi Sadono, acting with the 
unofficial support of major corrupt factions of the Indonesian government. Suhadi's men attack and occupy the U.S. 
Embassy in Jakarta, taking dozens of civilian and military personnel hostage. 

You are Sam Fisher. You're sent in, not to rescue the hostages, but to destroy top-secret documentation held in the 
embassy before Suhadi's men access it. 


Sam Fisher Profile 

Fisher has been on the front lines of espionage in several defining conflicts throughout the past decades. He has not 
only survived, but also excelled in the field of covert operations through hard work, insatiable curiosily, and brutal 
honesty. He has little time for polite niceties and even less for lies. 

Though fully aware and confident of his abilities, Fisher understands that his survival has often been a gift of chance. 
He knows he is human and fallible, and he does not want to die. He has a strange and slightly dark sense of humour. 

He is quiet, instinctive, and observant: somebody who watches from the outside. Combat, espionage, and constant 
training have defined his adult life; his tactical experience has become part of his instinct. Now, even outside of work 
he is most comfortable on the fringes of society, keenly observant but still removed. 

Fisher has acquired an admirable collection of scars and secured his place in Valhalla; he has little left to prove to the 
world. Now older and wiser, he has no interest in glory. If he fights, it is because he believes the cause is necessary 
and he is capable. 


Third Echelon Team 

Colonel Irving Lambert 

Born: 1961 in Batcave, NC Height: 6'2" Weight: 270 lbs. 

THIRD ECHELON Operations Coordinator 

Lambert is the link between the field agent (or agents) and Third Echelon's team of researchers, 
hackers, strategists, and commanders. While Fisher is in the field, he is in constant contact with 
Lambert via sub dermal microchips and a cochlear implant. 
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Dermot P. Brunton 

Born: 1 963 Height: 5'5" Weight: 1 36 lbs. 

SHADOWNET Operations Coordinator 

Dermot is the "Irving Lambert" of the SHADOWNET initiative. As his operations specifically prohibit live satellite 
contact between coordinator and operatives, Dermot's function is more bureaucratic and managerial. 


Anna Grimsdottir 

Born: 1 974 in Boston, MA Height: 5'8 
THIRD ECHELON Communications Lead 


Weight: 128 1 


Grimsdottir heads a small team of programmers responsible for providing technological, cryptographic, 
and data support for the field operative. Grimsdottir will assist Fisher in his interface with the high-tech 
components of his missions. 

Dther characters 




Suhadi Sadono 

Indonesian Guerilla Leader of the DARAH DAN DOA 

Suhadi has been fighting for Indonesian sovereignty since he was 1 5 years old. 

He worked his way quickly through the ranks and by his 21 st birthday was the 
leader of the Damh Dan Doa (Blood and Prayer), at that time a gang of a few 
dozen. By the mid-90s, funded (covertly) by the Kopassus (Indonesian Special 
Forces) and operation REDBEARD, the Damh Dan Doa had grown into a militia 
of thousands. Despite the withdrawal of U.S. and CIA support in 1 999, the 
DDD continues to thrive. 

Norman Soth 

Mercenary 

Soth is a CIA-trained mercenary and former freedom fighter operating in Southeast Asia, most 
notably Indonesia. In 1 992 he was part of CIA operation REDBEARD, after which he spent nearly a 
decade arming and training the Kopassus to stamp down Timorese uprisings. 

Dahlia Tal 

Shin Bet Agent 

Shin Bet, the Israeli Secret Police, handles the country's less savory intelligence- 
related tasks, such as interrogations, public relations, and psyops. 
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' Getting started 

Installation 

To install Splinter Cell, follow these simple steps: 

1 . Start your computer 

2 . Insert the Splinter Cell Installation CD into your CD-ROM drive. The Autorun Menu should appear. 

^ Note: If the Autorun Menu does not automatically appear, double-click on the My Computer icon located on your 
desktop and then double-click on the icon that corresponds to your computer's CD-ROM drive. The Autorun Menu 
should now appear. 

3 . Click on the Install Splinter Cell button. The installation wizard now walks you through each step of the setup and 
installation process for the game. Once you have created a directory for Splinter Cell, the game is installed on your 
hard drive. The game automatically asks you if you want to install DirectX v9.0. You can not play Splinter Cell without 
v8.1 or higher on your computer. If you already have a version of DirectX that is v8.1 or higher, simply check the 
No button, and it does not install DirectX. If you are not sure, click Yes, and the DirectX installer performs its own 
verification. 

4 . After installing the game, select "Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow: Play Splinter Cell Pandora Tomorrow" 
from your computer's Start menu or double-click the "Play Splinter Cell Pandora Tomorrow" shortcut on your desktop. 
Doing either starts the game. 

Note: The Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD must be in your CD-ROM drive to start the game. 

Unmstallmg/Remstallmg the game 

To uninstall Splinter Cell Pandora Tomorrow, follow these simple steps: 


1 . Start your computer 

2 . Insert either Splinter Cell Pandora Tomorrow CD into your CD-ROM drive. The Autorun Menu should appear. 

3 . When it appears, click on the Uninstall Splinter Cell button. The uninstall wizard automatically asks if you really 
want to uninstall the game. If you are sure you want to remove Splinter Cell Pandora Tomorrow from your hard drive, 
click the Yes button. If you don't want to uninstall the game, click No, which cancels the process. If you uninstall 
Splinter Cell, all previously saved games remain on your hard drive, unless you answer Yes to the "Delete all 
configuration and saved games files" question. 

Note: You can also uninstall Splinter Cell Pandora Tomorrow by using the Add/Remove Programs control panel in 
Windows. 



Single Player Menu 


Select Single Player if you'd like to play the single-player game. You will be taken to the Single Player menu, which 
contains the following options: 
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Start Game 

Begin a new game or resume a previous gome. When you select 
this option, you will be token to the Profiles screen, where you con 
create o profile, load on existing profile, or even delete on old one. 

You con create up to 1 0 different profiles with up to three different 
saves for each. Once you ore ready, select your profile to start o 
new gome. To ploy on existing saved gome, you must select o 
player profile and then select o saved gome to load. 

Options 

Select Options to adjust sound and video settings, such os brightness 
and contrast. 

Back to Main Menu 

Select this option to go back to the Main Menu of the game. 

Multiplayer Menu 

Select Multiplayer if you'd like to play multiplayer Splinter Cell Pandora Tomorrow on Ian or online. 

Extras 


Game Screen 




1. Life Bar: This represents the status of Sam's health/life. 

2. Stealth Meter: The meter moves left and right to represent the amount of light in Sam's area. 

3. Interaction System: This system appears when you can interact with an object or person in the environment. 

4. Objective: Displays the next goal to reach in your mission. 

5. Selected Weapon, Gadget, or Item: Displays the current selection. 

6. Communication Box: Appears at the top of the screen when you receive a communication. 

7. OPSAT: When a small flashing envelope appears above your OPSAT, a new goal or a new note is available. 
Press FI to open your OPSAT and read it. 

8. Total Ammo. 

9. Ammo in One Magazine. 




■ . If 






TC_SCPandT_Manuel_PC_UK 23/02/0^^2:58 Page 6 


6AME MENU 

^During the game, press Esc to access the Game menu. 

• Load Game: Load a saved game or restart a level. During 
the game you can also press F5 to do a quicksave, which you 
can reload by pressing F8. 

• Save game: To save the current game. 

• Options: Adjust the controls, sound and video settings. 

• Back to Single Player Menu: Go back to the Single Player menu. 

DPSAT IDperatianal Satellite UplinkI 

The OPSAT is a compact, wrist-mounted version of a standard civilian PDA designed for military use. It enables Sam 

to receive mission objectives and updates from Third Echelon headquarters. The OPSAT also displays real-time images 

from Sticky Cameras. During the game, press FI to open your OPSAT. 

• Goals: View the specific details of your mission objectives. 

• Notes: Read additional hints and clues that may have been 
gathered during the mission. 

• Data: Recon data provides intelligence about enemies, locations, 
or other key elements pertinent to the operation. Pay special 
attention to the data sticks, as they contain key information. 

• Inventory: The inventory section provides information about 
the items and equipment you are carrying. 


About Stealth Action 

Sam's ability to operate covertly is his most valuable asset against overwhelming enemy forces. The visibility meter 
on Sam's OPSAT is an important indicator of stealth. If it is completely to the left, Sam is invisible to enemy 
surveillance. If it is completely to the right, Sam is in critical danger of being detected and/or intercepted. Remaining 
under the cover of shadows is an important stealth technique, but crouching, moving slowly, and keeping your back 
to the wall also contribute to Sam's invisibility. 

A Splinter Cell operative must defy not only enemy eyes, but also enemy ears. Consider that while running and 
jumping are sometimes necessary movements, they also generate sound - a golden invitation for an enemy patrol 
to investigate your position. Moving slowly while crouched is much more likely to avoid enemy investigation. 

Alarms 

Note that if an enemy detects Sam, or even suspects the presence of an intruder, they have been specifically trained 
to alert nearby comrades or trigger an alarm, rather than engage Sam by themselves. They will be more prepared 
and armed each time a new alarm level is reached. And because of the extremely covert nature of Splinter Cell 
operations, indiscretion with alarms can lead to Third Echelon aborting a mission. 

Sam's Actions and Movements 


Each time Sam can perform a special action, an Interaction System window will open. Press Action (Enter) and hold 
it, and then use your mouse wheel or ^ and \ to select the action you want to perform. Release Action (Enter) 
to validate your choice. 
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Bask movement 

The basic movement speed when you press ^ is the walk. Use the mouse wheel to increase or decrease your move’-*' 
ment speed. Since moving slowly allows greater stealth than moving quickly, it is important to remember to exercise i 
control. An enemy who hears you behind him con almost always spin around and shoot faster than you con cross on 
open area. While it may seem unnerving to move slowly through o well-lit space with on enemy nearby, it's often 
lethal to try to dash across the space. 

Basic Moves 

Sam has o wide range of moves. Knowing how to get around - and how to do it undetected - is critical. 

Crouching 

Press Crouch (KP 0) to crouch. Movement is slower, but quieter, and Sam is less visible while 
crouched. 

Mantling 

Press Jump (Shift) and move forward into low objects like crates or tables and Sam will crawl, 
or "mantle," onto them. 




Climbing 

To climb o pipe, ladder, vertical coble, or fence, simply walk into it. Press Crouch (KP 0) to 
jump off. 

Close Attack 

With your weapon bolstered, press Fire (left mouse button) when very close to on enemy to 
hit him with your elbow. 


Back to Wall 

Press Bock to wall (KP 4) when standing or crouched to put Sam's bock to the wall. Sam is 
less visible with his bock to o wall. 


Shimmying 

Press Jump (Shift) to grab and hong from ledges above Sam's head. Sam con move left and 
right os well os pull himself up if there is room. Press Crouch (KP 0) to let go of o ledge. 

Hand-over-Hand 

Press Jump (Shift) to grab and hold o horizontal pipe. Bring Sam's legs up to clear obstacles 
by pressing Jump (Shift) again. 


Zip Line 

Press Jump (Shift) to grab hold of o sloped wire or zip line. Sam will slide down automatically. 
Raise Sam's legs by pressing Jump (Shift) again. Press Crouch (KP 0) to let go. 
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Advanced Moves 



as crucial as basic moves. Mastering these will allow Sam to move through his environment 


and precision. Many of these advanced moves are combinations that allow Sam to attack. 
)ing and using weapons, refer to page X. 


Rolling 

Press and hold Crouch (KP 0) while running to do a roll. 

Split Jump 

If Sam is in a corridor near a wall that is about as wide as he is tall, press jump (Shift) then 
Jump (Shift) a second time to allow him to enter the Split Jump position. 

Half Split Jump 

If Sam is in a smaller corridor near a wall, he will be able to do a Half Split Jump. Jump 
(Shift), then Jump (Shift) a second time to allow him to enter the Half Split Jump position. 

Half Split Jump and Jump 

From a Half Split Jump, Sam can reach a higher spot. Make Sam face the higher position by 
moving left to right. Then Jump (Shift) to reach it. 

Drop Attack 

If you can get above an enemy and drop directly down on him, you will knock him out. 
Press Crouch (KP 0) to Drop Attack. 

Quiet Landing 

When falling, quickly press Crouch (KP 0) to do a Quiet Landing. 

Rappelling 

To rappel from a small chimney, stand near it and select the Rappel interaction. Sam can 
move up and down the rope. Press Jump (Shift) to kick off the wall. 

Rappel Shooting 

Sam can equip and fire his weapon while rappelling. Press Use/Equip (KP 1) to equip the 
selected weapon. 
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Hanging Shooting 

Sam can equip and fire his weapon while hanging from a pipe, but only if his legs are not ; 
tucked. Press Use/Equip (KP 1) to equip the selected weapon. 

Upside-Down Shooting 

While Sam is holding a horizontal pipe with his legs up, press Use/Equip (KP 1) to draw his 
weapon, hanging by his legs. 

Split Jump Shooting ^ ^ 

Sam can equip and fire his weapon while in the Split Jump position. Press Use/Equip (KP 1 ) 
to equip the selected weapon. 





Bock-to-Woll Shooting 

When Sam approaches a corner with his back to the wall, he will automatically peek around 
the corner. Press Use/Equip (KP 1 ) while peeking to equip the selected weapon, and he can h . 
shoot around the corner. 

Bock-to-Woll Throwing 

While peeking, press up and down on the directional pad to select an object you can throw. •% 
Press Use/Equip (KP 1) to equip it. While equipped, you can adjust throwing length by 
pressing Alt Fire (right mouse button). Press Fire (left mouse button) to throw it. 

SWAT Turn 

While Sam is peeking at an open door or a small corridor, press Action (Enter) to perform a 
SWAT Turn. The SWAT Turn is a highly trained Special Forces movement that makes you 
almost invisible. 


Non-Player Character-Linked Moves 

Sam has several special moves that can only be performed on NPCs (Non-Player Characters). Being able to get close 
to an enemy without being detected is necessary to execute these moves. 

Move Body 

Sam will need to hide dead or unconscious bodies in order to prevent them from being 
discovered. Select the Body interaction to carry a body. Press Action (Enter) to put him down 
quietly, or simply press Use/Equip (KP 1 ) to equip a weapon and drop the body in a hurry. 

Grabbing 

Grab an enemy by sneaking up close to him undetected and selecting the Grab Character 
interaction. 
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Human Shield 

While holding an enemy, you can press Use/Equip (KP 1) to equip your sidearm and fire at 
other enemies while using the enemy you are holding as a human shield. 

Interrogation 

Some NPCs can be interrogated for useful information. While holding an NPC, select the 
Interrogate interaction to make him talk. 

Forced Cooperation 

Some objects in the world can't be used by Sam, but there may be NPCs who can use the 
objects for him. To force an NPC to cooperate, grab him, drag him to the object you want him 
to use, and select the Force Cooperate interaction. 


Other Actions 

• Reload: Press KP. to manually reload your weapon. 

• Whistle: Press V to whistle. Enemies will come to you when they're hearing the whistle. 

• Rote of fire: When you're using the SC-20K, press F to change your rate of fire. 

• Change of vision: Press Del to enter night vision, and End to enter Heat Vision. 

Weapons, Gadgets, items, and In-game elements 

During the game, press Control to access the quick inventory. Use your mouse to select an item. To use the item, 
press Fire (Left mouse button). 

Weapons and Gadgets 

SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System) 

/ The bull-pup configuration of this assault rifle makes it light and compact without sacrificing 
firepower (5.56x45mm ssl09). Its modular configuration allows it to be customized to fit 
any mission profile. Equipped with a flash/sound suppressor and combined with a multi- 
purpose launcher, the SC-20K becomes the obvious choice of weaponry for Sam when 
infiltrating enemy territory. 

When you're equipped with the SC-20K rifle, click the middle mouse button to go into Sniper 
mode. Use the wheel mouse to zoom in or out (you can also use Page Up or Page Down). 

SC-20K's Multipurpose Launcher 

Press Fire (Left mouse button) to fire with the launcher. The launcher cannot be fired in Sniper mode. 



Ring Airfoil Projectile 

A high-impact, zero-penetration projectile designed to incapacitate rather than kill. 
Note: The Ring Airfoil is much more effective if it hits the head. 
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Sticky Camera 

A miniature camera with full pan and zoom functionality, plus night and thermal vision modes. ^ 
The Sticky Camera feeds its image directly to Sam's OPSAT. Sticky Cams are reusable. 
This camera is also used to record conversations not directly accessible by Sam 

Sticky Shocker 

A high-voltage discharge device coated in adhesive resin. The Sticky Shocker will adhere to 
an enemy and give him an incapacitating shock. 

flint: Fired into pools of water, the Sticky Shocker can neutralize multiple opponents. 

Distraction Camera 

This camera can be triggered to attract enemies with sound and then dispense a cloud of 
incapacitating gas when they are nearby. 


Gas Grenade 

This standard gas canister grenade can incapacitate groups of enemies. Prolonged exposure 


causes unconsciousness. 


Flash Bang ^ ^ 

Grenade with powerful lightning effect that can blind you at medium range. 

Chaff Grenade 

When exploded, it releases a cloud of magnetic particles, which will disable electronic devices 
in its radius. This also affects Sam's gears. 


Laser Aiming 

The pistol is equipped with Laser Aiming to allow better accuracy. But be careful, the red spot 
can be detected by enemies. 

Lock Pick 

Standard set of picks, wrenches, and probes for bypassing standard cylinder locks. Press the 
different direction keys ( ^ , 4^ , 4", or until you see and hear the first pin begin to 
move. This means you press the right key. Keep pressing this key to release one of the pins 
in the lock. Repeat until all pins are released. 

Disposable Pick 

Unconventional lock picks, these micro explosive-shaped charges deliver a quick impact to any 
standard lock cylinder that will shatter the pins and unlock the door. 


Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit) 

A laser-operated microphone integrated in the SC pistol that enables the user to read the 
vibration off certain surfaces (mainly glass windows). Used to listen in on conversations. 
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Camera Jammer 

The Camera Jammer emits microwave pulses that disrupt the surveillance cameras. The battery 
has to be recharged after a short time. 

Optic Cable 

This flexible cable / camera can easily be slipped under doors to view the other side. Complete 
with night and thermal vision enhancement. 

Goggles 

Night vision goggles amplify very low existing light, especially lights at the lower end of the 
infrared spectrum. 

The thermal vision headset is an essential tool in low-light situations. This technology differs 
from night vision in that it captures the upper level of the infrared light spectrum, which is 
emitted as heat rather than reflected as light. 


Items 

Some objects, like grenades, flares, or other miscellaneous objects in the world, can be thrown. To throw an object, 
equip it and press KPl . A series of reticles on-screen will show your aiming trajectory. Use the mouse to aim and the 
right mouse button to flatten or arch the trajectory. Press the left mouse button to throw the object or press KPl again 
to abort the throw. 

Wall Mine 

The Wall Mine is a motion-sensitive explosive device that can be attached to almost any 
surface. To deactivate and pick up a Wall Mine, wait for the green light. 




Emergency Flare 

These standard road flares also emit a great deal of heat, making them useful for distracting 
heat sensors such as those found on automated turrets. 

Frag Grenade 

The 14-ounce M67 fragmentation grenade consists of a 2.5" steel sphere surrounding 
6.5 ounces of high explosive. Upon detonation, the steel sphere shatters, emitting a burst of 
high-velocity shrapnel. 

Medical Kit 

Standard field first-aid kit. 


In-Game Elements 

Enemy static defenses present a wide range of potential obstacles to overcome - from simple keypads that control 
doors to automated turrets that detect heat and movement and fire on intruders. 



12 




LLaib. 
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Alarm Panel 

Standard alarm switches that can be triggered by enemies to alert nearby comrades. Because 
of the extremely covert nature of Sam's operations, indiscretion with alarms can lead to Third ' 
Echelon aborting a mission. 



T 


Automated Turret 

Heat-and motion-sensing turrets with an Independent Friendly Fire (IFF) recognition system. 
Turrets can be hacked from their attached control computer. Either deactivate a turret entirely, 
or disable its IFF system. With IFF disabled, the turret will still attack Sam, but it will also 
attack enemies. Use the directional pad to navigate in the attached control computer. 

Surveillance Camera 

Standard, off-the-shelf surveillance cameras that detect movement and have the ability to 
directly trigger alarms. This type of camera is fragile and can be destroyed. 


Armored Camera 

Except for the bulletproof casing, these cameras are identical to the standard surveillance 


camera. 




Booby Trap 

This basic grenade links to a small cable. 




Motion Detector 

When Sam is moving too quickly near a motion detector, it releases a powerful lightning 
effect that can blind at medium range. 



Keypad Lock 

Standard push-button security pads linked to electromagnetic locking systems in a door. Only 
the correct code will allow a keypad-locked door to be opened. Multiple failed attempts to 
enter a code will sound an alarm. 



Retinal Scanner 

A locking device that reads the unique imprint of a person's retina before unlocking a door. 
No one without access can open a retinal scanner-locked door, but those with the correct 
retinas can sometimes be "convinced" to open them for you. An incorrect retinal scan 
automatically triggers an alarm. 
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MULTIPLAYER MODE 
'the Game Principle 

The game is based on two opposing teams of two human players. The Shadownet team must move forward without 
-being spotted, analyze its environment and fulfill the conditions for victory. The mercenaries' team (ARGUS.) must 
.prevent the Shadownet team from making progress by tracking them down, finding them and eliminating them. 

The Different Game Modes 


NEUTRALIZATION Mode 



Shadownet Team 

ARGUS Corporation 

GOAL 

Find the Viral containers (ND133s) and neutralize 
them. 

Protect the containers and eradicate the intruders. 

ViaORY 

Neutralize the ND133s or eliminate 
all the mercenaries. 

Eradicate all the intruders or protect the NDl 33s 
within the time limit. 

RULES 

To neutralize a NDl 33, position yourself in front of 
it and press ACTION.Neutmlization takes time, 
but you can break off whenever you want and 
take up again where you left off. 


EXTRACTION Mode 

Is# 


Shadownet Team 

ARGUS Corporation ® 

GOAL 

Find the NDl 33s, take the tubes and bring them 
to the extraction point. 

Prevent the intruders from the tubes and 
eradicate the threat they constitute. 

ViaORY 

Bring back enough tubes to the extraction point. 

Eradicate all the intruders or protect the tubes 
within the time limit. 

RULES 

To take a NDl 33 tube, position yourself in front of 
it and press ACTION. Then take it back to 
an extraction point. 

Protect the tubes on their supports. 

You can retrieve a tube stolen by an intruder by 
eliminating the intruder before he reaches 
the outer limit of sites and passing over the tube. 

SABOTAGE Mode 



Shadownet Team 

ARGUS Corporation 

GOAL 

Find the NDl 33s and neutralize them 
by placing a modem nearby. 

Protect the containers from the intruders who try 
to neutralize them with their modems. 

ViaORY 

Neutralize the NDl 33s using your modems, 
or neutralize the mercenaries. 

Eradicate the intruders or prevent them from 
neutralizing the NDl 33s. 

RULES 

Place a modem on a wall near an NDl 33, by pressing 
ACTION. The NDl 33 will be neutralized at the end 
of the countdown. If the modem is destroyed, 
placing a new modem will resume countdown where 
it was stopped. Pick a new modem on ammo pack. 

Protect the NDl 33s from the modems. 

When a countdown appears, look for the modem 
in question and neutralize it by removing it or 
shooting it. 
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Controls 

The Controls ore divided into four groups : the Settings (everything concerning the configuration), The General 
Controls, The Spy controls and the Mercenary Controls. 

SETTINGS 




Action 

Explanations 

Default Keys Configuration 

MOUSE 

Change your mouse sensitivity 

0 and P 

INGAME MENU 

Open the menu when the game is in progress 

Esc 

HUD 

Display HUD explanations 

F4 

QUIT 

Quit the game 

F12 

CHAT 

Open the chat interface 

2 

FULLSCREEN 

Toggle the display to full screen. 

Alt + Enter 

GENERAL COE 

Action 

ITROLS 

Explanations 

Default Keys Configuration 

MOVE 

Move your character forward 

w 

MOVE 

Move your character backward 

s 

MOVE 

Move your character to the left 

A 

MOVE 

Move your character to the right 

D 

ACTION 

Interact with your environment and also. 

Spy : Place a bombe to neutralize a ND133 
(sabotage game mode only). Release a suffocating 
gaz cloud while in the sticky camera view. 

Mercenary : While keeping a direction pressed, 
perform a charge. 

Shift 

SPECIAL AQION 1 

Perform the special action of your team: 
Spy : Perform a roll. 

Mercenary : Toggle your lasersight on/off) 

Q 

SPECIAL AQION 2 

Perform the second special action of your team: 

Spy : Take out/ Put away your weapon. 
Mercenary : Switch your torchlight on/off) 

E 

PRIMARY FIRE 

Use your weapon (Spy : in weapon mode only), 
and also :|Spy : Throw the gadget binded to gadget 
slot 1 at your feet while in third person view. 

Left Click 

SECONDARY FIRE 

Fire a gadget (Spy : in weapon mode only), 
and also :|Spy : Throw the gadget binded to gadget 
slot 2 at your feet while in third person view. 
Mercenary : Hold breath (in snipe Mode). 

Right Click 

JUMP 

Make your character iump 

Space 

CROUCH 

Make your character crouch or stand up 

C , 
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ITck comm 

Listen to your enemy's communication (when a spy 
bullet or a spy trap is triggered and active) 

H 

"switch vision 

Switch between your different special visions 

TAB 

koGET 1 

Select gadget 1 from your inventory 

1 

GADGET 2 

Select gadget 2 from your inventory 

2 

GADGETS 

Select gadget 3 from your inventory 

3 

GADGET 4 

Select gadget 4 from your inventory 

4 

ENHANCED REALITY 

Change the Enhanced Reality display mode (off, on) 

F9 

VISION ] 

Use your first special vision : 



Spy ; Nightvision. 

Mercenary : Movement Vision. 

FI 

VISION 2 

Use your second special vision : 



Spy : Thermal vision. 
Mercenary ; EMF Vision. 

F2 

NEXT GADGET 

Select the next gadget of the inventory 

5 

PREVIOUS GADGET 

Sleet the previous gadget of the inventory 

6 

BINOCULARS/ 

SNIPE 

Spy : Use your binoculars 

Mercenary : use your weapon sniper mode. 

Middle Mouse button 


Here is the list of the default controls and actions available for a Shadownet spy : 

SPY CONTROLS 


Action 

Explanations 

Default Keys Configuration 

BACK TO WALL 

When facing a wall, perform a back to wall 

z 

Gadgets 



USER 

Toggle your laser's Weapon aiming device on or off. 

L 


Here is the list of the default controls and actions available for a ARGUS mercenary : 

MERCENARY CONTROLS 


Action 

Explanations 

Default Keys Configuration 

FIRE RATE 

Change your weapon's fire rate 

F 

RELOAD 

Reload your weapon 

R 





Quick Start-Up 


From the Splinter Cell: Pandora Tomorrow general menu, select "MULTIPLAYER" to access the general multiplayer 
menu. Choose a profile by selecting it click on SELECT to play using this Profile. Choose DELETE to delete a profile 
and NEW PROFILE to create a new one. 

PLEASE NOTE: the profiles created in Single Player mode and those created in Multiplayer mode is common but 
the options are independent in each game mode (single player or multiplayer). 
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If this is the first time you hove clicked on "MULTIPLAYER", you will automatically be invited to create a profile by^ 
entering a name. When your profile has been created, you will be automatically directed to two tutorials: the first one 
trains you as a spy. The second one trains you as a mercenary. You can quit these tutorials any time by pressing 
ESCAPE ingame and choosing QUIT. 

Then you will be taken to the following menu: 

• PLAY ON ubi.com: Play on the Internet, using the Ubi.com service. 

• PLAY ON LAN: Create or join games on a local network. 

• TUTORIALS: A bunch of tips and tools to help you master the game. You can also access tutorial maps. 

• OPTIONS: Modify the settings for the profile being used. 


Menus 




Menu Details 

Profile and editing menu for gadgets 

The PROFILE OPTIONS field of the main menu enables you to edit the settings relating to your profile: 

• EQUIPMENT: To edit the gadgets that each of your characters can use in the game. 

Each profile contains details of spy and mercenary equipment. To see what your other character possesses, click on 
the switch team button. Each character has 4 locations, each of which can accommodate a gadget. To change a 
gadget, click on it. You will then be taken to a page showing you all the gadgets available for the member of the 
team you are editing. They are 6 in number. Choose the gadget that you wish to take by clicking on it. The new ^ 
gadget will appear in your inventory. 

Hease note: For the spy equipment, it is recommended to allocate grenade-like gadgets on the 1 and 2 slots, 
as these can be used in emergency with the PRIMARY FIRE and SECONDARY FIRE buttons. 

• GAME: To adjust the settings related to the game controls: 

Vibration (to activate or deactivate Vibration in the game). Invert Y Axis (to invert the vertical aiming axis). Invert X 
Axis for Spies (to invert the camera's horizontal direction of rotation), Auto-Centre (to turn on or off automatic return 
to the horizontal when mercenaries move forward). Unit System (to display distances in meters or feet). 

• AUDIO: To configure the game's sound settings. You can adjust: 

- The effects volume in the game, by modifying the EFFECTS VOLUME option. 

- The music volume in the game, by modifying the MUSIC VOLUME option. 

- The voice chat volume in the game, by modifying the VOICE VOLUME option. 

- The EAX option will notice if this option is Enable or Disable on your system. 

• VIDEO: To configure the game's graphic settings: 

- Screen Resolution: enables you to change the game resolution. 

- Quality: Choose between LOW, MEDIUM and HIGH to adjust the texture quality. 

- Show Test Cord: adjust your screen in accordance with the displayed on screen explanations to have a better 
game experience. 

Once you've chosen the resolution, click on VALIDATE to set your choices. The game will adopt your new settings and 
ask you to confirm your changes. 

• The KEYBOARD CONFIGURATION heading enables you to configure the key linked to each action of the game. 
To change the key assigned to an action, click on the key next to the action and press the key you want to assign. 

Play on ubi.com Menu 

Important Note: You may encounter some troubles connecting to ubi.com if you're using a firewall on your computer. 
Here are the ports you'll have to open to play on ubi.com : 
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[TCP] 40000 - 43000 included inbound-outbound 
[OOP] 44000 inbound-outbound 
[OOP] 45000 inbound-outbound 
[OOP] 45001 inbound-outbound 


After reading and accepting the User agreement, enter 
ubi.com account name and password. Click the "Save 
option if you want the game to remember your password, 
the "Auto-login" optior 
ubi.com account. Use 
ment" options to create 
parameters. 

Once 


•QUICK MATCH; 

you can join quickly. 

• MOTD: Stands for Message Of The Day. This is where you can 
check all the messages from ubi.com. 

• SERVERS LIST: This is where you can search and join 
game sessions. First of all, choose a lobby. The game 
available for this lobby will appear on the left. You can set some 
filters at the bottom of the screen to sort the existing sessions. 
Refresh the sessions list by pressing the REFRESff button. ' 
a session, select it and click on the JOIN button. You will be 
to the game waiting room. When all the players are 
(They appear white) and you are also ready, launch the game 
clicking on the LAUNCH button. 

• CREATE MATCH: To set up a game 
the game parameters. Choose the desired 
the game mode, the type of game (free or "Ranking") 

LEVEL GAP (the tolerated divergence of level between players). 
Once the settings have been made (at the bottom at the screen), 
go to the game waiting room by pressing the CREATE button. 
When all the players are ready (They appear white), and you are 
also ready, launch the game by clicking on the LAUNCH button. 


Menu Play On LAN 

• FIND SESSION: To join an existing game. Choose the game you want to join by clicking on the JOIN button. 
Search for other sessions by clicking on the REFRESFI button. Once you've selected a game session, you will be taken 
to the game waiting room. When all the players are ready (they appear white), and you are also ready, launch the 
game by clicking on the LAUNCH button. 

• CREATE SESSION: To set up a game session. You must choose the map for the session, as well as the game 
mode. When the settings have been made (at the bottom at the screen), you can go to the game waiting room by 
clicking on the CREATE button. When all the players are ready (they appear white), and you are also ready, launch 
the game by clicking on the LAUNCH button. 


Tutorials Menu 


The TUTORIALS heading includes the following sub-headings: 




TC_SCPandT_Manuel_PC_UK 23/02/0^^12:58 Page 19 


• VIEW HUD: To consult explanations relating to the items displayed on the game screen. 

• TIPS: To obtain Tips or additional explanations concerning the abilities of characters in each team. From the Tips 
page for spies, click on the SWITCH TEAM button to display the Tips for the other team. To view a Tip, select it and 
click on the SELECT button. 

• SHADOWNET SPY TUTORIAL: Play the Spy's tutorial map. 

• ARGUS MERCENARY TUTORIAL: Play the mercenary's tutorial. 

• VISIT MAP: To visit the level of your choice (alone) within a chosen team. Select the level you want to visit, 
the team you want to join and the game mode. 


Game Screens 






Shadownet team member screen 

1. Tactical Radar: This radar displays the position of your 
team-mate and the locked enemies (only appears when some- 
thing needs to be displayed). 

2. ND133 Counter: Displays the number of objectives left to 
win and the objectives already taken. 

3. ND1 33 Capture Timer: Displays the remaining time for an 
ND133 to be neutralized by the Shadownet team. 

4. Time Remaining in the Game: Displays the time remaining before the end of the mission. 

5. Energy Bar: This interface is displayed only when the player is in weapon mode, when the energy bar is refilling. 
It is an indication of the remaining energy available for the spy electrical gun. 

6. Status Messages: Here are displayed messages when your presence has been detected, or to inform you 
special device status (spy bullet or alarm snare). 

7. Interaction Menu: This interface displays the different interactions with an object (in the screenshot example, 
pick up. 

8. Game Info Screen: This window is used to display all the ingame messages (objective taken, alarm triggered, 
player killed by player, etc.). 

9. Life Bar: This Interface displays the player's remaining life. 

1 0. Current Gadget: This interface displays the current gadget, its name and the number of units of this gadget 
available (in the screenshot example, the player has 3 Spy bullets). 

1 1 . Enhanced Reality: This indicator displays information about the position of the NDl 33, the distance between 
the player and this NDl 33 and its current status. 

ARGUS Corporation member screen 

1 . System Info: Here are displayed messages concerning your 
equipment status. 

2. Status message: Here are displayed intrusions and alarm 
messages, indicating the name and position of the alarms that 
have been triggered. Objectives status and special device status as 
spy trap are also displayed here. 

3. Game Info Screen: This window is used to display all the 
ingame messages (player killed by player, etc.). The messages are c 

4. Life Bar: This Interface displays the player's remaining life. 



1 using horizontal scrolling 
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. Ammumtion Indicator: This Interface displays the player's ammunition. The number on the left is the number 
Ibf bullets in your current clip. The number on the right represents the number of global remaining bullets. 

. Current Gadget: This interface displays the current gadget, its name and the number of units of this gadget. 

7. Tactical Radar: This radar displays the position of the player's team-mate, the triggered alarms, the locked 
, enemies, etc. (only appears when something needs to be displayed). 

8. Time Remaining in the Game: This interface displays the time remaining for the spies to complete the mission. 

9. ND1 33 Counter: Displays the number of objectives left to win and the objectives already taken. 

10. ND133 Capture Timer: Displays the remaining time for an ND133 to be neutralized by the Shadownet 
team. 

1 1 . Interaction Menu: This interface displays the different interactions with an object (in the screenshot example, 
a switch). 

1 2. Enhanced Reality: This indicator gives information about the position of the NDl 33 or the triggered alarm, 
and the distance between the player and the NDl 33 or the alarm. It also give you feedback on its status and the 
percentage of hacking. 

1 3. Reticule: Your aiming device. Little arrows around it gives you location of surrounding sound relatively to your 
position. Indicators inside the reticule (upper or lower part) also gives you indications regarding altitude of detected 
sounds. 

Characters' Abilities 


Shadownet team members^ abilities 

t Basic Actions 

Sneak, Walk and Run 

You can change your character speed by using the wheel mouse Up to speed up, and wheel 


t. 


mouse Down to slow down. 


Crouch 

The CROUCH key toggles crouching. Crouching is a good way to ensure slow, quiet 
movement. 


Jump 

Pressing the JUMP key will make your character jump straight up in the air. Pressing the JUMP key while running 
will make the character jump forward. If you press the CROUCH key falling (i.e. when landing from a jump), you 
will make a silent landing, which is very useful to avoid being located. If you land on an opponent, you may knock 
him out. 






Wall Jump 

After a jump, it is also possible to push against a wall. To do this, just move towards the wall 
and press the JUMP key. The resulting action will depend on how the place is configured: 

• If it is possible to cling on a little higher up the wall, your character will push against the 
wall to gain altitude and be able to cling on. 

• If it is not possible to cling on, you character will push against the wall to perform a flip. 
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Shoot 

To take a weapon in hand, press the WEAPON MODE key. To shoot, press the PRIMARY FIRE key. In this repre- % 
sentation mode (second-person, weapon in hand) you cannot jump. However, you can interact with your environment ■ 
by pressing the ACTION key. To come out of this weapon-in-hand mode, press the WEAPON MODE key. 





Use a Gadget 

To use one of your gadgets, you must have your weapon in hand. 
To use a gadget, press SECONDARY FIRE. Some gadgets can be 
used quickly. The correct procedure is described in the ^^Qukk 
Inventory" paragraph. 

Interact 

You can interact with certain items in the universe by pushing the 
ACTION key. These actions include: turning on /off a light switch, 
using an elevator picking up an object 


Special Abilities 
The Ledge Hang 

If you just miss a jump, fall off a platform or jump up from below a platform, you can hang 
onto the ledge. Press FORWARD or JUMP to make your character pull himself up onto 
the ledge. Press BACKWARD or pres JUMP button to release your character from the 
ledge. Pressing Left and Right while ledge-hanging will allow him to shimmy along the ledge. 


Climbing halfway up an object 

If you are confronted with an object that you cannot cling onto, but on which you can climb, press the JUMP key 
for your character to "start" a jump and climb onto the box. 






The Fence Climb 

You can either initiate climbing by walking or jumping onto these surfaces (press JUMP while 
keeping FORWARD pressed). Pressing FORWARD or BACKWARD then makes the character 
climb up and down, while LEFT and RIGHT make him climb from side to side. To release the 
character from the surface, press JUMP. If you reach the top of a climbable wall, your character 
will automatically climb up off the wall if you continue to push forward. If you are climbing a fence, 
pressing FORWARD at the top will make your character climb to the other side of the fence. 


1 



The Hand-over-Hand Climb 

Your character is able to hang from pipes and move under them by swinging hand-over-hand. 
All you have to do is position yourself under the pipe and press JUMP. Once you are hanging 
on, move along using FORWARD and BACKWARD. Press JUMP to make your character 
swing his legs up on to the pipe (and JUMP again to make him swing his legs down). 
Pressing CROUCH will release the character from the pipe. 

You can hang from one arm and shoot when you stop moving forward and press WEAPON 
MODE. If you are hanging with your feet above the pipe and you take your weapon into your 
hand, you will end up hanging by the feet with the weapon in hand. Press once WEAPON MODE 
to go back to the initial position. However, if you press CROUCH while hanging by your feet, you 
will perform a somersault and fall back to the ground below the place where you were hanging on. 
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The Ladder Climb and Vertical Pipe Climb 

Your character can climb up and down ladders and vertical pipes. Push into a ladder or a 
pipe (or jump onto it by pressing JUMP) to grab onto it. Pressing FORWARD and 
BACKWARD will make the character climb up and down. If you press ACTION while 
pressing BACKWARD, the character will quickly slide down the ladder or the pipe. If you 
stop pressing BACKWARD, the character will stop sliding. Press CROUCH to jump 
backwards off the ladder or the pipe. 

The Ziplines 

You can hang onto, and slide along, a taut rope (zipline). To use this method of movement, 
position yourself under the zipline and press JUMP. You can accelerate by pressing 
FORWARD. Once a certain speed has been reached, the character will raise his feet. By 
pressing BACKWARD, you can slow down his descent. Let go of the rope by pressing 

CROUCH. 

The Split Jump 

You can hold on between two walls by doing the splits. To do this, position yourself between 
the two walls, near one of the two walls, and press once JUMP. When you are in the air, 
press a second time JUMP to support yourself against the wall. Your character will end up 
doing the splits between the two walls. In this position, you can perform the following actions: 

• Take out your weapon and shoot. 

• Drop back down. To do this, press CROUCH. 

• Use the available gadgets in your inventory by pressing SECONDARY FIRE. 

The Back to Wall 

To stick close to a wall, position yourself facing the wall and press ACTION. To move, use LEFT and RIGHT. 
Press CROUCH to crouch down. To move out of this position, you have different possibilities: 

• Press ACTION again. 

• Take your weapon into your hand. 

If you are moving up to the corner of a wall, and you keep pressing in the direction of the corner of the wall, your 
character will shift automatically into SNEAK mode (he will poke his head round the side of the wall to see what is 
going on). From this position, you can manually target and take your gun by pressing WEAPON MODE. 
Shoot by pressing PRIMARY FIRE, use a gadget by pressing SECONDARY FIRE. Press WEAPON MODE 
to put your weapon away. 




The Roll 

You can perform rolls. To do this, press one of the MOVE keys and press ROLL. The length 
of your roll will depend on your initial speed. 

The Grab 

You can slip up behind an enemy and grab hold of him. To do this, position yourself behind 
a mercenary and press ACTION. From this position you can: 

• Move towards him with the same controls. 

• Break your victim's neck by pressing ACTION. 

• Knock your victim out with a blow from the elbow by pressing PRIMARY FIRE. Your 
opponent will only be knocked out temporarily: he will get up again after a few moments. 
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Whatever the situation, you can only grab hold of o mercenary for o limited period of time. Beyond this time-limM 
the mercenary will suffocate and collapse. * 



The "Elbow Shot" 

You ore capable of striking out with your elbow in such o way that o mercenary is temporarily J 
neutralized or disoriented. To perform on "elbow shot", moke contact with the enemy and ^ 
press PRIMARY FIRE. If you ore in front of your opponent or to one side of him, you will knock 
him bock. 


ARGUS Corparation members' abilities 

Bask Actions 
Sneak, Walk and Run 

■You con change your character speed by using the wheel mouse Up to speed up, and wheel 
mouse Down to slow down. 





Crouch 

The CROUCff key toggles crouching. 

Jump 

Pressing the JUMP key will moke your character jump straight up in the air. Pressing the ^ 
JUMP key while running will moke the character jump forward. 

Shoot 

Aim by moving the onscreen reticule using the mouse. To shoot, press PRIMARY FIRE. 
Change shooting mode by pressing and holding WEAPON MODE: 

• BURST: You shoot o burst of 3 bullets each time you press PRIMARY FIRE. 

• FULL-AUTO: You shoot o continuous burst of fire so long os you keep PRIMARY FIRE 
pressed down. 

The current shooting mode is indicated by on icon on your weapon. 

Reload 

Reload manually your weapon by pressing RELOAD. Reloading is automatic when there ore no more bullets avail- 
able in your current clip. 

Use a Gadget 

To use 0 gadget, press SECONDARY FIRE. 

Interact 

You con interact with certain items in the universe by pressing 
ACTION. These actions include: turning on /off o light switch, 
using on elevator or picking up on object. 
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pedal Abilities 
upil Adaptation 

‘ This ability is a version of o natural phenomenon: when you go into a very dark room, it is virtually impossible to 
make out the slightest shape. After a few seconds, the pupil dilates, allowing more light to enter the eye, slightly 
improving your vision in the darkness. So, if the mercenary remains motionless, or if he moves very slowly through 
a dark room, the ambient light will gradually increase. This increase enables the mercenary to discern certain shapes 
and - why not? - a few spies too! 



Charge / Weapon Slam. 

You can swing your weapon at your opponent to push him back at close range by pressing 
ACTION. When moving weapon slamming will turn will cause your character to dash 
forward to perform a charge in the specified direction. Please note the it1l take a few seconds 
to recover your full speed after a charge. 


Weapon 

The spy is obliged to kill no-one and to leave no traces. To meet this obligation, he only has one non-lethal weapon: 
the Sticky Shocker. This weapon emits electrical discharges that put the person they hit into temporary shock. The 
player can fire limited-consecutive discharges before his weapon is completely discharged. It recharges automatically, 
in the course of time. To shoot, you must hold the weapon in your hand. When you are holding it, press PRIMARY 
FIRE to fire. Your weapon has a secondary function that enables it to fire Smoke Grenades and Sticky Cameras, 
among other things (the list of gadgets is provided in the "Shadownet team members' gadgets" section). 

ARGUS members have a special weapon. This weapon operates with high-velocity projectiles. It has two shooting 
modes: BURST and FULL-AUTO. You have 5 clips with 30 bullets. You can reload by pressing RELOAD. If you find 
yourself short of ammunition, you can reload near ammunitions pack, that you will find in each level. Your weapon 
also has a secondary function that enables it to fire Fragmentation Grenades and Flares, among other things. 

The Gadgets 

Shadownet team members' gadgets 
Enhanced Reality. 

This function is similar to military targeting systems. It enables you to 
locate an NDl 33, providing a 2D representation of its position, its state 
and its distance from you. You can toggle Enhanced Reality on and off, 
by pressing ENHANCED REALITY. 

Night Vision Goggles. 

Night Vision Goggles amplify the ambient light, particularly emissions 
from the lower end of the infrared spectrum. To use Night Vision, press 

NIGHTYISION. 

Thermal Vision Goggles. 

Thermal Vision Goggles are similar to Night Vision Goggles, except that 
they pick up the upper part of the infrared spectrum, namely heat 
emissions rather than light emissions. This vision mode displays heat 
sources in red on the screen. But remember that the range of these 
goggles is limited. To use the Thermal Vision Goggles, press THERMAL. 
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Binoculars. 

This tool con be used at any time and provides a more detailed view of certain zones. You can zoom in and out using ’■ 
ZOOM IN and ZOOM OUT. You can also use Thermal Vision or Night Vision, or lock an NDl 33 to locate it more 
easily. To use the binoculars, press BINOCULARS. 

Please note : when targeting someone using binoculars, you can intercept his communications. 

The following gadgets can all be operated in the same way : select it from the inventory, then take your weapon in 
your hand, aim and fire the gadget by pressing SECONDARY FIRE. 

Spy Bullets. 

These are double-purpose cartridges: they either temporarily mark an enemy hit by the bullet (he 
appears on your radar, and on your team-mate's radar) or, if the bullet hits a wall or another part of the 
decor, it transforms the zone around the point of impact into a radar (making it possible to locate any 
enemy entering this action zone). When an enemy is tagged, you can hear his communications as well. 

Sticky Cameras. 

This miniature camera has many functions (zoom. Night Vision, Thermal Vision, gas jet). 

Chaff Grenade. 

This grenade emits electromagnetic particles when it explodes. These particles disrupt and neutralize 
electronic devices (surveillance cameras, motion detectors, laser mines as well as mercenaries h 
visions). When the particles have discharged their magnetic field, the neutralized devices operate 
normally again. 

Alarm Snare. 

This accessory is also double-purpose. It emits a series of noises similar to those made by a spy “S 
(logical and realistic sequences of sounds). The aim is to fool the mercenaries. When fired near a 
detection system (camera, presence detector, etc.), it can also trigger the detection system, again 
deceiving the mercenaries 

Flashbang Grenade. 

This grenade temporarily blinds the mercenaries when it explodes in their field of vision. 

Smoke Grenade. 


4 ^ 




This grenade gives off a cloud of smoke when it explodes. The cloud enables Shadownet team 
members to move forward without being spotted. The smoke also slows down, hampers and 
neutralizes any ARGUS members within the cloud. 

ARGUS members' gadgets 
Enhanced Reality. 

This function is similar to military targeting systems. It enables you 
to locate NDl 33s and alarms that have just been triggered, pro- 
viding a 2D representation of their position, their state and the dis- 
tance between you and these items. 

Flashlight. 

This flashlight can be used to peer into dark places, in search of 
intruders. To use it, press TORCH LIGHT. 

Laser sight. 

The Laser sight is a laser beam projected from the weapon that makes it possible to identify a character, even if he 
is in shadow. To activate the Laser sight, press LASER. The position of a spotted enemy will be transferred on your 
teammate's radar as well. 
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l\F (Electro Magnetic Field) Vision. 

/Vith EMF Vision, you con locate interference given off by electronic devices. If on object with functioning electronics, 
r especially the spy goggles when used for special vision, and the spy weapon, is within the field of vision, it is picked 
up by EMF Vision and displayed in white. A spy going through a phosphorescent grenade will also appear in EMF 
Vision. To activate this vision, press EMF. 

Motion Vision. 

'With Motion Vision, you can "reveal" air turbulence created by spies or objects in motion. Whenever a moving object 
is located, a frame appears around it, making it easier to distinguish the object in question. If the object disappears 
from the direct field of vision (without obstacles between the object and the player), or if the object's speed is too 
low, the frame gradually disappears. To activate Motion Vision, press MOVEMENT. 

Binoculars in Snipe Mode. 

The mercenaries have special binoculars that enable them to zoom in (3 possible zoom levels, with a magnification 
of 2, 4 or 6) and - above all - fire (only in Single Shot mode). To shift into this special view mode, press SNIPE. 
You can change zoom mode with ZOOM IN and ZOOM OUT. To hold your breath, for greater precision when 
aiming, keep BREATH pressed down. You can only hold your breath so long as the breath gauge is not empty (this 
gauge is located to the left of your reticule in zoomed vision mode). 

Please note : when targeting someone using snipe binoculars, you can intercept his communications. 

Mines. 

You possess a deadly mine capable of identity recognition (it only detects spies). It has a double 
activation system. You can choose the mode of activation when you lay the mine. If you choose 
LASER MINE, you lay a mine that is activated by a laser beam projected by the mine itself. Any spy 
who cuts through the beam sets off the mine. However, if you choose PROXIMITY MINE, you lay a 
mine that is activated by a motion detector. Any spy who passes too quickly through the detector's 
range will set off the mine. To lay a mine, position yourself in front of a wall and press SECONDARY 
FIRE. If you give a short press, you will lay a PROXIMITY MINE. However, if you keep 
SECONDARY FIRE pressed down, a menu appears from which you can choose the mine you wish 
to lay (make your choice using the FORWARD and BACKWARD). Release SECONDARY FIRE 
to lay the mine. You can remove a mine that has already been laid (provided your stock of mines is 
not at its maximum level) by going near it and pressing button ACTION. 

Spy Trap. 

This device is a locating system. When in operation, it is activated if a spy cuts through the laser beam emitted by 
the Trap, thereby marking him with a transmitter that makes him visible on the radars of all members of the ARGUS. 
The device is placed against a wall, in the same way as a mine. Select it from the inventory, position yourself facing 
a wall and press button ACTION. You can listen to an enemy tagged by a spy trap. Position of a tagged enemy will 
be transferred on your teammate's radar as well. 

Tazer. 

This defense system fires a strong electrical discharge at anyone nearby. The person who is hit is 
immobilized for a few seconds. To use the Tazer, press on SECONDARY FIRE. If someone is near 
you, that person will receive an electric shock. 

The following gadgets can all be operated in the same way : select it from the inventory, then take 
your weapon in your hand, aim and fire the gadget by pressing SECONDARY FIRE. 

Flares. 

The Flare produces dynamic light that is fairly short-lived. It lights up with a radius of a few meters 

Fragmentation Grenade. 

The Fragmentation Grenade is a deadly grenade that, on exploding, inflicts damage on anyone within the explosion zone. 
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Phosphorescent grenade. 

This grenade diffuses a large cloud of phosphorescent particles, which will stick on any character going 
through it. These particles can be seen in EMF vision and will diffuse some light. Also the character ^ 
will leave clearly visible footsteps as he's walking away. This gadget is very convenient to mark and 
track a spy. 




The Game Levels 

There are many, varied game environments and they are - above all - interactive. They constitute an integral part 
of the game, affecting both teams. 

Passive Defenses 

Trigger mechanisms are located in the level (motion detectors, surveillance cameras, lasers, etc.). If an intruder sets 
off one of these mechanisms, he either activates an intruder alarm that gives his position or an alarm that sections 
off the zone in which he is located. In both cases, the intruder's stealthy progress is jeopardized. 

These mechanisms can be seen using Thermal Vision. They are indestructible but it is possible to neutralize them 
temporarily using the Sticky Shocker or the Chaff Grenade. Any item neutralized by one or both of these means is 
encircled by electric arcs and gives off smoke. 

Please note : disabling defenses with a sticky shocker or a chaff grenade will prevent giving precise location of the 
intrusion as general warning message will be sent to mercenaries ("security failure") 

Surveillance Cameras. 

/Jp The Surveillance Cameras emit sound and light (GREEN when they see nothing; RED when the alarm 

m is activated) . A character is located when he enters the camera's cone of vision. 

Motion Detectors. 

These detectors can locate any spy who penetrates their active zone. The indicator lights on the 
housing are green if the detector has located nothing and red if they have detected something. 

Lasers. 

^ Whenever a spy cuts through the laser beam, he sets off the associated alarm. 

An alarm stops automatically after a few seconds if nothing appears to trigger the alarm once again. 
Please note : triggered laser alarm system can cause temporary isolation of certain areas. 


The Gameplay Dbjects 

Some decor items are gameplay elements. 

Destructible Lights. 

To destroy certain light sources, take out your weapon, aim and fire. 

Extinguishers. 

When you shoot at an Extinguisher, a cloud of "smoke" appears at the bullet's point of impact, blinding mercenaries 
who are passing through the cloud. 

# Ammunition Reloads. 

Enable you to reload bullets for your weapon and stock up on grenades. Press ACTION in front of 
the box to reload. 

Health Reloads. 

Enable you to refill your life. Press ACTION in front of the box to get back to full life. 


27 
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Ready for your next challenge? 

Log on to www.splmtercell.com & set your sights on the top of the worldwide multiplayer ranking. The 
Splinter Cell community ore waiting to help you become the best! The official website, the best source for info, 
materials & goodies. 



"You Got the Gome, Now Get the Guide. Primo's Official Strategy 
Guide; Tom Clancy's Splinter Cell® Pandora Tomorrow." 


Register your game! 

To get an insider knwoledge for the coming Ubi Soft games, receive exclusive offers, participate in focus 
groups, or help create games... please take a few minutes to register your game, on: 

http://register.ubi.com/pandora 


Copyrights 

© 2004 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell; Pandora Tomorrow, Ubisoft, 
ubi.com, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. All other trade- 
marks are the property of their respective owners. 

Unreal Engine is a trademark of Epic Games Inc. 

Uses Bink video. Copyright ©1997-2001 by RAD Game Tools, Inc. 








Opening Cinematic Music Composed and Produced by Jack Wall, including Lalo Schifrin's Original Splinter Cell Theme. 
Original Splinter Cell Theme Composed by Lalo Schifrin. 

Music Performed by the Century Fox Orchestra in Los Angeles. 

The Sony Ericsson marble logo is the trademark or registered trademark of Sony Ericsson Mobile Communications AB. 

Sony is the trademark or registered trademark of Sony Corporation. 

Ericsson is the trademark or registered trademark of Telefonaktiebolaget LM Ericsson 

RenderWare Physic is a registered trademark of Criterion Software Ltd. Portions of this software are Copyright Criterion 
Software Ltd 1998-2004 

© 2003 Criterion Software Inc.Criterion and RenderWare are registered trademarks of Canon Inc. 


Rendertere 

Physics 
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WARRANTY 

Ubisoft offers a Technical Support service which details are indicated in the text of the manual relative to Technical ! 
Support. 

When you (the "User") contact Technical Support, please be as specific as you can be about the problem you are 
experiencing and have the below details available: 

• The name of the manufacturer of your computer system 

• The brand and speed of the processor 

• How much RAM you have 

• The version number of windows you are using (if you aren't sure, right-click on the my computer icon on your 
desktop and select 'properties') 

• The manufacturer name and model number of your video card, modem, and sound card. 

Ubisoft guarantees to the original buyer of the multimedia product that the compact disc (CD) supplied with this 
multimedia product shall not show any fault during a normal-use period of one hundred and eighty ( 1 80 ) days from 
the invoiced date of purchase, or any other longer warranty time period provided by applicable legislation. 

Please return any defective multimedia product by registered letter to: Technical Support together with this manual 
and your registration card if you have not already sent it to us. Please state your full name and address (including 
postcode), as well as the date and location of purchase. You may also exchange the multimedia product at the place 
of purchase. ^ 

If a disc is returned without proof of purchase or after the warranty period has expired, Ubisoft will choose either to 
repair or to replace it at customer expense. This warranty is invalid if the disc has been damaged through negligence,t 
accident or misuse, or if it has been modified after acquisition. 

The User recognises expressly that he uses the multimedia product at his own risk. 

The multimedia product is provided as is, without any warranty other than what is laid down above. The User is 
responsible for any costs of repairing and/or correcting the multimedia product. 

To the extent of what is laid down by law, Ubisoft rejects any warranty relating to the market value of the multimedia 
product, the User's satisfaction or its capacity to perform a specific use. 

The User is responsible for all risks connected with lost profit, lost data, errors and lost business or other information 
as a result of owning or using the multimedia product. 

As some legislations do not allow for the aforementioned warranty limitation, it is possible that it does not apply to 
the User. 


OWNERSHIP 

The User recognises that all of the rights associated with this multimedia product and its components, its manual and 
packaging, as well as the rights relating to the trademark, royalties and copyrights, are the property of Ubisoft and 
Ubisoft's licensors, and are protected by French regulations or other laws, treaties and international agreements 
concerning intellectual property. Documentation should not be copied, reproduced, translated or transferred, in whole 
or in part and in whatever form, without prior written agreement of Ubisoft. 
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UBISDFT CONTACTS AT YOUR DISPOSAL 

[TECHNICAL SUPPORT 

NEW: To serve you better, Ubisoft is now providing full ONLINE support, to solve your gaming problems quickly and 
efficiently. 

.Simply go to http://www.ubi.com/uk and visit the Ubisoft Frequently Asked Questions first! 

By visiting our FAQ database, you can find exactly the same answers that are available to you by calling or sending 
web-mail to our support representatives. This service is free and available 24/7! 

If for any reason you do not find the answer to your question, you can click on the Ask a question link in the FAQ 
to send us a web-mail, ensuring that we get all the important information on your system and your problem so we 
can answer correctly the first time. 

Make sure to include all information on your system, your problem, and the gome you ore 
playing. 

If you do not have internet access. Our support representatives can assist you from 9:00 am until 7:00pm, Monday 
- Friday (excluding Bank ffolidays) on Telephone: 0905-482-01 09 Calls cost 30p per minute. Please be at your sys- 
tern when calling Ubisoft for support. 




Australian technical support 

Technical Support Info ffotline 
1902 262 102 

(calls are charged at $1.98 per minute including GST. ffigher from public and mobile phones). 


HINTS & TIPS 

Looking for cheats to go up to the next level? Call us for flints and Tips Telephone Number: 0906 643 0200, avail- 
able hours 9.00 am until 7.00 pm Monday - Friday (excluding Bank Holidays) to speak to one of our representa- 
tives. Calls cost £1 .50 per minute, please ask permission from the person who pays the phone bill before making 
the call. 
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Een nieuw tijdperk op het gebied van onzichtbare actie 


^TOM CLANCY'S 


TOM CLANCY'S 


> VerliBS geen enkBl detail in de duistemis 
dankzlj de ultB-llchtB LCD - de nleuwe 
scherm technologle van Sang! 

iBnkBl bBSchikbBar op SDM-HS73PI 


VBrIies geen enkBl frame dankzlj de . | 
super’-krachtlge Braflsche Pracessar ^ 
IBPUl die wardt gebrulkt In Sang schermenl 




and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. All other trademarks are the 

property of their respective owners. 
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WAARSCHUWING 

Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of patronen in onze dagelijkse leef- 
wereld een epilepsieaanval of verlies van bewustzijn uitlokken. Dit kan ook gebeuren 
bij hot bekijken van televisiebeelden of bij hot spelen van PC en videospellen. Ook bij 
personen die nooit eerder epileptische aanvallen of aan epilepsie verwante ver- 
schijnselen hebben gehad, kan dat voorkomen. Raadpleeg je arts alvorens te spelen 
wanneer jij, of iemand in je familie, eerder aan epilepsie verwante symptomen (aan- 
vallen of verlies van bewustzijn) hebt ervaren tijdens blootstelling aan flikkerende 
lichten. Wanneer bij jou tijdens het spelen van een pc of videospel een van de vol- 
gende symptomen optreden: duizeligheid, verminderd gezichtsvermogen, oog- of 
spiertrekkingen, verminderd bewustzijn, desorientatie, willekeurige reflexbewegingen 
of stuipen, stop dan ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg je huisarts voordatje 
verder speelt. 








TC_SCPandT_Manuel_PC_NL 23/02/0 




14:51 Page 2 



K Ms antwoord op het toenemende gebruik van geavanceerde digitale codering om potentiMe gevoren voor de notionale veiligheid van 
B Umerika te verbergen, heeff de NSA (de nationale veiligheidsdienst) een revolutie op het gebied van informatieverzameling teweegge- 
u , bracht. Dit topgeheime initiatief, ook wel Third Echelon genoemd, betekent een terugkeer naor de klassieke spionagemethodieken. Daarbij 
f, ' wordt gebruik gemaakt van de allermodernste beveiligings- en gevechlstechnieken om op agressieve wijze informotie te verzamelen die 
t in vijandelijke gebieden voor honden is. Wanneer informotie die noodzakelijk wordt geacht voor de nationale veiligheid niet op troditio- 

h nele wijze kan worden bemachtigd, krijgt Third Echelon toestemming om ter plaatse missies uit te voeren. Het bestaan van Third Echelon 

f wordt uiteraard door de Amerikoonse regering ontkend. Third Echelon gebruikt eenheden die bekend stoan als zogenaamde Splinter 
; Cellen; dit zijn elite spionage-eenheden, die bestaan uit een enkele veldagent, bijgestaan door een elders gestationeerd hulpteam. 
f Net als een glassplinter is een Splinter Cell klein, scherp en vrijwel onzichtbaar. 

2006: de Verenigde Staten zetten op Oost Timor een tijdelijke militoire basis op om het langzaam groeiende verdedigingsleger van "'s 
werelds jongste democratie" te trainen. Mom is er gepassioneerd verzet tegen de militaire aanwezigheid van de V.S. in Zuidoost Azie, 
% maar de dreiging die het Indonesische leger vormt voor de Timorese democratie wordt opgevoerd als voldoende rechtvaardiging. 

Tegelijkertijd heeff de Amerikaanse regering er geen moeite mee onder dit mom actief militair personeel op een steenworp afstand te heb- 
F ben van zowel Noord Korea als de grootste Moslim bevolking in Azie. 

t ■ Onder leiding van Suhadi Sadono, de bevelhebber van de guerilla's verenigen zich de groeperingen die tegen de militaire aanwezigheid 

F van de Amerikanen zijn. Sadono wordt hierin officious gesteund door de belangrijkste corrupte spelers binnen de Indonesische regering. 

. ^ Zijn troepen vallen de Amerikaanse ambassade in Jakarta binnen en bezetten deze, waarbij ze het burger- en militair personeel gijzelen. 

' iij bent Sam Fisher, en je wordt er op afgestuurd. Niet om de gijzelaors te bevrijden, maar om topgeheime documenten die zich in de 

,v ambassade bevinden te vernietigen voordat Suhadi's mensen ze vinden. 


Fisher heeft de afgelopen decennia tijdens een aantal belangrijke conflicten vooraan gestaan bij spionageoperaties. Hij heeft dit niet alleen overleefd, 
maar dankzij hard werken, een onverzadigbare nieuwsgierigheid en openhartige eerlijkheid blonk hij zelfs uit bij het uitvoeren van geheime missies. 
Hij houdt niet van diplomatiek geneuzel en nog minder van leugens. 

Fisher weet wat hij kan en hij vertrouwt op zijn vaardigheden, maar begrijpt ook dot in het verleden overleven vaak een kwestie van geluk geweest 
is. Hij weet dat hij ook maar een mens is en fouten maakt en hij wil niet dood. Hij heeft een vreemd en enigszins zwart gevoel voor humor. 

Fisher is een rustig iemand, werkt gevoelsmatig en observeeit iemand die van buitenaf naar de dingen kijkt. Zijn leven wordt gevuld met vechten, 
spionage en voortdurend in training zijn. Zijn tactische ervaring is deel gaan uitmaken van zijn instincten. Tegenwoordig voelt hij zich zelfs buiten zijn 
work het meest op zijn gemak aan de rand van de gemeenschap. Niets ontgaat hem weliswaar, maar hij blijft een buitenstaander. 

Dankzij zijn bewonderenswaardige verzameling littekens heeft Fisher zijn plek in het Walhalla onderhand wel veilig gesteld. Hij hoeft de wereld niets 
meer te bewijzen. Nu hij ouder en wijzer is, hoeft room voor hem niet meer. Als hij vecht, dan is dat omdat hij ervan overtuigd is 
dat het noodzakelijk is en omdat hij weet dat hij het kan. 

Het Third Echelon Team 

Kolonel Irving Lambert 

Geboren: 1961 in Batcave, NC Lengte: 189 cm Gewkht: 122 kilo 
THIRD ECHELON Missiecoordinator 

Lambert onderhoudt de verbindingen tussen de agent (of agenten) in het veld en Third Echelon's 
team van onderzoekers, hackers, strategen en commandanten. TerwijI Fisher in het veld bezig is staat 
hij continu in contact met Lambert via onderhuidse microchips en een oorimplantaat. 
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Dermot P. Brunton 

Geboren: 1 963 Lengte: 1 64 cm Gewkht: 62 \ 



SHADOWNET missiecoordinator 

Dermot is de "Irving Lambert" van de SHADOWNET organisatie. Omdat in deze organisatie direct satelliet contact met 
de mensen in bet veld niet toegestaan is, heeft hij een meer bureaucmtische baan. 

Anna Grimsdottir 

Geboren: 1974, Boston, MA Lengte: 1 73 cm Gewkht: 58 kilo 
THIRD ECHELON Hoofd communicatie 

Grimsdottir heeft de leiding over een klein team programmeurs dat vemntwoordelijk is voor bet leve- 
ren van technologische hulp, bet decoderen van berichten en bet verschaffen van informatie aan de 
agenten. Grimsdottir helpt Fisher bij bet omgaan met hi-tech appamtuur tijdens zijn missie. 


Andere Personages 

Suhadi Sadono 

Indonesische leider van de DARAH DAN DOA guerilla's. 

Suhadi strijdt al sinds zijn vijftiende voor de Indonesische onafhankelijkheid. 
Zijn ster steeg snel binnen de organisatie en op zijn eenentwintigste was hij de 
leider van de Damh Dan Doa (bloed en gebeden). Toen had de organisatie 
slechts een veertig leden. Tegen bet midden van de negentiger jaren werd de 
organisatie heimelijk gefinancierd door de Kopassus (de Indonesische speciale 
troepen). Na operatie REDBEARD groeide de Darah Dan Doa uit tot een bur- 
gerleger met vele duizenden leden. Alhoewel de Verenigde Staten en de CIA 
in 1 999 bun financiering stopten, blijft de DDD groeien. 


Norman Soth 

Huurling 

Soth werd door de CIA opgeleid. Hij is huurling en voormalig vrijheidsstrijder en werkt in Zuidoost 
Azie, en dan met name in Indonesia. In 1 992 nam hij deel aan de door de CIA opgezette operatie 
REDBEARD. Hierna hield hij zich bijna tien jaar bezig met bet bewapenen en opieiden 
van de Kopassus om de Timorese opstanden te onderdrukken. 


Dahlia Tal 

Lid van de Shin Bet 

De Shin Bet, de geheime dienst van de Israeli, houdt zich bezig met de minder aan- 
gename kanten van bet geheime werk voor bun land. Daaronder vallen ondermeer 
bet verhoren, voorlichten en geestelijk begeleiden van mensen. 





1 . Zet je computer aan. 

2 . Floats de Splinter Cell instollotie CD in je cd-rom speler. Het Autorun menu verschijnt nu. 

' NB: ols het Autorun menu niet verschijnt dubbelklik don op het icoontje Deze Computer op je bureoublod. Dubbelklik 
vervolgens op het cd-rom icoontje. Nu meet het Autorun menu verschijnen. 

3 . Klik op de knop Install Splinter Cell. Je wordt nu stop voor stop door de installatie van het spel geleid. Wanneer 
je een map op je horde schijf hebt aangemaakt voor Splinter Cell wordt het spel gernstalleerd. Je krijgt automatisch 
de vmag gesteld of DirectX v9.0 gernstalleerd moet worden. Je kunt Splinter Cell alleen spelen als DirectX v8.1 of 
hoger op je systeem gernstalleerd is. Indien dot het geval is dan klik je op de No-knop en DirectX wordt niet getn- 
stalleerd. Als je het niet zeker weet, klik dan op Yes en de DirectX installatiesoftware controleert welke versie op jouw 
systeem gernstalleerd is. 

4 . Na het installeren van het spel selecteer je vanuit het Windows Start menu Progmmma's -> Ubisoft -> Splinter 
Cell Pandora Tomorrow -> Play Splinter Cell Pandora Tomorrow of klik op de "Play Splinter Cell Pandora Tomorrow" 
snelkoppeling op het bureaublad. 

NB: De Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD moet zich in je cd-rom speler bevinden om het spel te kunnen star- 
ten. 

Het spel verwijderen/opmeuw installeren 

Om Splinter Cell Pandora Tomorrow te verwijderen ga je als voIgt te werk: 




1 . Zet je computer aan. 

2 . Plants een van de Splinter Cell Pandora Tomorrow CD's in je cd-rom speler. Het Autorun menu verschijnt nu. 

3 . Klik op de knop "Uninstall Splinter Cell" (SC verwijderen). Als je zeker weet dat je Splinter Cell Pandora Tomorrow 
wilt verwijderen van de harde schijf klik dan op Yes. Wil je het spel niet verwijderen klik dan op No. Als je Splinter 
Cell verwijdert blijven alle save-bestanden op je horde schijf staan behalve als je de vraag "Delete all configuration 
and saved games files" (alle configuratie en save-bestanden verwijderen?) met Yes (ja) beantwoordt. 

NB: je kunt Splinter Cell Pandora Tomorrow ook verwijderen door in het Windows Configuratie scherm op Software 
te klikken. 




Een speler en multiplayer menu's 

In het hoofdscherm kun je uit drie opties kiezen: 

• Single Player 

• Multiplayer 

• Extra's 


Een speler menu 

Kies Single Player als je alleen wilt spelen. Je komt in het Single Player menu terecht waar je de volgende opties 
hebt: 





TC SCPandT Manuel PC NL 23/02/0 






.14:52 Page 5 


Start Game 

Begin nan een nieuwe gome of go verder met een eerder opge- 
slagen game. Als je deze optie kiest go |e naar het Player Profile 
scherm woor je een spelerprofiel kunt oonmoken, laden of een 
oud profiel verwijderen. Je kunt moximaol tien verschillende pro- 
fielen oonmoken, woorbij elk profiel drie save gomes kon hebben. 

Als |e kloor bent kies je een profiel om oon een nieuwe gome te 
beginnen. Om een opgeslogen gome te spelen kies je eerst een 
profiel en vervolgens de gome die je wilt laden. 

Options (opties) 

Kies Options om geluids- en beeldinstellingen zoals helderbeid en 
contrast in te stellen. 

Back to Main Menu: 

terug naar bet boofdmenu. 

Multiplayer Menu 

Kies Multiplayer als je Splinter Cell Pandora Tomorrow via een LAN of op bet internet wilt spelen. 

Extra's 






Het Spelscherm 

0 


0 

0 


1 . Gezondheidsmeter: geeft de status van Sam's gezondbeid/leven aan. 

2. Zichtmeter: deze meter beweegt van links naar rechts om de hoeveelheid licht in Sam's directe omgeving aan te geven. 

3. Interactie systeem: dit verscbijnt op bet moment dot je gebruik kunt maken van een voorwerp of kunt pro- 
ton met een persoon in de omgeving. 

4. Doel: loot bet volgende missiedoel zien. 

5. Geselecteerd wapen, gadget of voorwerp: loot de buidige selectie zien. 

6. Communkotievenster: verscbijnt aan de bovenkant van het scherm op het moment dot je een bericht ont- 
vangt. 

7. OPSAT: als er een kleine enveloppe boven je OPSAT stoat betekent dit dot er een bericht binnen gekomen is. 
Druk op <F1> om je OPSAT te openen en het bericht te lezen. 

8. Totool oon munitie. 

9. Munitie in een clip. 
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penu's 

^Druk tijdens het spel op <Esc> om naar hot spelmenu te goon. 

• Load Game: load een opgeslagen spel of begin opnieuw oon 
een level. Tijdens het spel kun je met de <F5> toets de situotie 
opsloon, je kunt deze laden met <F8>. 

• Options: wijzig de geluids- en beeldinstellingen. 

• Controller: stel de configumtie van je controller in. 

• Back to Single Player Menu: terug naar het een speler menu. 

QPSAT (Operational Satellite UplinkI loperationele satellietveitinclingl 

De OPSAT is een compacte, op de pels te dragen versie van een gewone PDA ontwikkeld voor militaire doeleinden. Het stelt 
Sam in staat om missiedoelstellingen en nieuws te ontvangen vanuit het Third Echelon hoofdkantoor. De OPSAT vertoont 
ook de realtime beelden van de Plakcamera (sticky camera). Druk tijdens het spel op <F1> om de OPSAT te openen. 

• Goals: doelstellingen; bekijk de doelstellingen van de missie. 

• Notes: notities; hier vind je extra hints en aanwijzingen die tij- 
dens de missie verzameld zijn. 

• Data: informotie; hier vind je verkenningsinformotie zoals gegevens over vij- 
anden, locoties of ondere zaken die van belong zijn voor de huidige missie. Let 
specioal op de data sticks, aangezien deze belongrijke informotie bevalten. 

• Inventory: inventaris; hier vind je informotie over de voor- 
werpen en wapens die je bij je hebt. 



Sluip dDor, kruip doar 

Het meest waardevolle voordeel dot Sam heeft is dot hij in stoat is in het geheim te werken, zelfs temidden van vijandelij- 
ke troepen. De zichtmeter op Sam's OPSAT geeft aan of hij onopgemerkt blijft. Stoat deze helemaal naar links, dan is Sam 
onzichtbaar voor vijandelijke waarneming. Stoat hij helemaal naar rechts, dan loopt Sam groot gevaar opgemerkt en onder- 
schept te worden. In de schaduwen blijven is een goede manier om niet op te vallen, maar soms is het nodig om te krui- 
pen, heel voorzichtig te lopen of met de rug tegen de muur te gaan staan om niet gezien te worden. 

Een Splinter Cell agent moet niet alleen vijandelijke ogen, maar ook vijandelijke oren vermijden. Het is soms noodzakelijk 
om te rennen en springen, maar dan maak je geluid - de uitnodiging voor vijandelijke patrouilles om jouw locatie te onder- 
zoeken. Langzaam bewegen terwiji je kruipt zal veel minder snel vijandelijk bezoek uitlokken. 

Alarm 

Je zult merken dot als een vijand Sam ziet, of zelfs alleen maar een vermoeden heeft dot er een indringer is, hij opdracht heeft 
collega's hiervan op de hoogte te stellen of een alarm af te laten gaan in plants van zelf een confrontatie met Sam aan te gaan. 
Naarmate er vaker een alarm afgaat zullen ze alerter en agressiever reageren bij een nieuw alarmsignaal. Vanwege de extreem 
geheime aard van Splinter Cell missies kan het afgaan van een alarm Third Echelon doen besluiten de missie af te blazen. 

Wat Sam kan, kan Sam alleen 


Elke keer als Sam een speciale handeling kan doen opent het intemctie systeem een venster. Hou de ACTIE toets 
(<ENTER>) ingedrukt en selecteer met het muiswiel of ^ en wat je wil gaan doen. Loot <ENTER> los om de 
f , gekozen handeling uit te voeren. 
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Standaardbeweging 

Als je de cursorpiji ^ indrukt goat Sam lopen. Met het muiswiel bepaal je hoe snel - of langzaam - hij loopt. ' 
Aangezien langzaam bewegen minder aandacht trekt dan snel bewegen is bet belangrijk om jezelf leren te beheer- . 
sen. Een tegenstander die |ou achter zich hoort kan zich bijna altijd sneller omdraaien en schieten dan dot jij een open 
gebied oversteekt. Het voelt misschien ongemakkelijk aan om langzaam door een goed verlicht gebied in de nabij- 
heid van een vijand te lopen. . . maar naar de overkant te rennen bekoop je zeker met de dood. 

Basisbewegingen 

Sam kan een grote hoeveelheid bewegingen uilvoeren. Weten hoe je je verplootst. . . en hoe je dot ongemerkt kunt doen ... is van essenlieel belang. 
0 NB. <Num 1 > betekent toets 1 op het numeriek eiland. 

Hurken 

Druk op <Num 0> (crouch/hurken) om te hurken. Sam beweegt nu weliswaar langzamer 
maar wel stiller en hij volt minder op. 



Opklimmen 

Druk op <Shift> (jump/springen) en beweeg voorwaarts tegen lage voorwerpen zoals krat- 
ten of tafels aan om Sam hier op te laten klimmen. 



Beklimmen 

Om in een pijp, ladder, touw of hek te klimmen hoef je er alleen maar tegenaan te lopen. 
Druk op <Num 0> (crouch/hurken) om er weer af te springen. 



Van dkhtbij aanvalien 

TerwijI je wapen in de holster zit en je vlakbij een tegenstander stoat druk je op de vuurknop 
(linker muisknop) om hem met je elleboog een mep te geven. 

Rug tegen de muur 

Druk op <Num 4> (back to wall/rug tegen de muur) terwiji je stoat of hurkt om Sam's rug 
tegen de muur te zetten. Sam volt minder op als hij met zijn rug tegen de muur stoat. 

Hangen 

Spring door de <Shift> (jump/springen) in te drukken omhoog om richels boven Sam's hoofd te grij- 
pen en hieraan te gaan hangen. Sam kan zowel naar links en rechts bewegen als zichzelf omhoog trek- 
ken, als daar tenminste ruimte voor is. Druk op <Num 0> (crouch/hurken) om los te laten. 

Hand-over-Hand 

Spring met <Shift> (jump/springen) omhoog om een horizontale pijp vast te pakken. Trek door 
weer <Shift> (jump/springen) in te drukken Sam's benen op om longs obstakels te geraken. 


Touwglijden 

Spring met <Shift> (jump/springen) omhoog om een touw te pakken. Sam zal automatisch 
naar beneden glijden. Trek Sam's benen op door weer <Shift> in te drukken. Druk op <Num 
0> (crouch/hurken) om los te laten. 
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^ Geavanceerde bewegingen 

n zijn net zo essentieel als de basisbewegingen. Door deze onder de knie te krijgen zol Sam veiliger en 
efficienter zijn weg kunnen vinden. Veel von deze geavanceerde bewegingen zijn combinaties die Sam kan gebruiken om aan te 
vallen. Zie elders in deze handleiding voor meer informal over bet gebruiken en meenemen van wapens. 


Rollen 

Druk terwiji je beweegt op <Num 0> (crouch/hurken) en hou deze ingedrukt om een rol te maken. 

Spagaatsprong 

Als Sam zich in een gang bevindt die ongeveer net zo breed is als Sam lang is, kan hij een 
spagaatpositie aannemen. Spring met <Shift> (jump/springen) en druk <Shift> 
(jump/springen) nog een keertje in om de spagaatsprong te maken. 

Halve spagaat 

In een kleinere gang kan Sam een halve spagaatsprong doen. Spring met <Shift> en druk 
vervolgens <Shift> nog een keertje in om de halve spagaatsprong te maken. 

Halve spagaat en nog een keer springen 

Vanuit een halve spagaat kan Sam nog hoger springen. Loot door links/rechts te bewegen Sam 
naar de hogere positie kijken en druk vervolgens op <Shift> om er naar toe te springen. 


Bovenaanval 

Als je boven een vijand weet te komen en van boven op hem kunt springen sla je hem bewus- 
teloos. Druk <Num 0> (crouch/hurken) om een bovenaanval uit te voeren. 

Stille landing 

Druk wanneer je valt snel op <Num 0> (crouch/hurken) voor een geluidloze landing. 

Abseilen 

Om via een schoorsteen af te dalen ga je er vlakbij staan en selecteer je de Rappel (absei- 
len) intemctie. Sam kan via het touw omhoog en naar beneden bewegen. Druk op <Shift> 
(jump/springen) om je tegen de muur af te zetten. 

Abseilend schieten 

Sam kan zijn wapen trekken en schieten wanneer hij aan het abseilen is. Druk op <Num 1> 
(Use/Equip - gebruiken/pakken) om je geselecteerde wapen te trekken. 
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Hangend schieten 

Sam kan zijn wapen trekken en afschieten wanneer hij aan een pijp hangt, maar alleen als ; 
zijn benen niet opgetrokken zijn. Druk op <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken) om je 
geselecteerde wapen te trekken. 

Ondersteboven schieten 

Als Sam ondersteboven aan een pijp hangt trek je met <Num 1> (Use/Equip - gebrui- 
ken/pakken) zijn wapen. 

Schieten vanuit de spagaatpositie ^ ^ 

Sam kan zijn wapen trekken en afschieten vanuit de spagaatpositie. Druk op <Num 1> 
(Use/Equip - gebruiken/pakken) om je geselecteerde wapen te trekken. 





Schieten met de rug tegen de muur 

Als Sam, terwiji hij met zijn rug tegen de muur staat een hoek bereikt dan zal hij automa- 
tisch om de hoek kijken. Druk terwiji hij kijkt op <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken) 
om zijn wapen te trekken waarna hij om de hoek kan schieten. 

Gooien met de rug tegen de muur 

Als je om de hoek kijkt selecteer je met ^ \ een voorwerp om te gooien. Druk op • . 
<Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken) om hette pakken. Als je het voorwerp vast hebt'^ 
bepaal je met de tweede vuurknop (rechter muisknop) hoe ver je goat gooien. Met de vuur- 
knop (linker muisknop) gooi je het voorwerp. 

ME draai 

Als Sam naar een geopende deur of in een kleine gang kijkt kun je de actie knop (<Enter>) 
indrukken om een ME draai te maken. De ME draai is een beweging die elite troepen leren 
waardoor ze bijna onzichtbaar kunnen worden. 


Bewegingen met computergestuurde personages (NPCs) 

Sam heeft een aantal speciale bewegingen die alleen gebruikt kunnen worden tegen NPC's. Om deze bewegingen uit te 
kunnen voeren meet je eerst dichtbij een tegenstander zien te komen zonder gezien te worden. 

Lichaam verplaatsen 

Om te voorkomen dot ze ontdekt worden zal Sam de lichamen van bewusteloze of dode 
tegenstanders moeten verplaatsen. Kies de Body (lichaam) intemctie om een lichaam op te 
tillen. Druk op de actie knop (<Enter>) om het lichaam zachtjes neer te leggen of trek een 
wapen met <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken) om het lichaam snel te laten vallen. 

Vastgrijpen 

Grijp een tegenstander vast door achter hem te gaan staan zonder dot hij het merkt en selec- 
teer dan de Grab (Vastgrijp) intemctie. 
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Menselijk schild 

TerwijI je een tegenstander vasthoudt kun je een pistool trekken en op andere tegenstanders 
schieten. Je gebruikt de tegenstander die je vast hebt dan als menselijk schild. Druk hiervoor 
op <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken). 

Ondervragen 

Sommige NPC's hebben nuttige informatie en kunnen ondervraagd worden. Kies voor de 
Interrogate (Ondervraag) interactie terwiji je een NPC vast hebt om hem aan bet praten te krijgen. 

Dwingen tot meewerken 

Bepaalde voorwerpen in de wereld kunnen niet gebruikt worden door Sam. Maar er zijn soms 
NPC's in de buurt die dit wel kunnen. Om een NPC tot medewerking te dwingen meet je hem 
vastgrijpen en naar bet voorwerp duwen wat je hem wilt laten gebruiken. Kies nu voor de 
Force Cooperate (Owing tot meewerken) interactie. 

Andere handelingen 

• Reload (herioden): druk op <Num .> (punt op bet numeriek eiland) om je wapen handmatig te herladen. 
•Whistle (fluiten): druk op <V> om te fluiten. Als de vijand je fluitje hoort komen ze op je af. 

• Rate of fire (vuursnelheid): als je de SC-20K gebruikt kun je met <F> de vuursnelheid wijzigen. 

• Change of vision (zicht wijzigen): druk op <Del> om nachtzicht in te schakelen; met <End> gebruik je infraroodzicht. 

Wapens, gadgets en veerwerpen in de game 

Druk tijdens bet spelen op <Ctrl> om naar de inventaris te gaan. Selecteer met de muis een voorwerp. Om een voor- 
werp te gebruiken druk je op de vuurknop (linker muisknop). 

Wapens en gadgets 

SC-20K M.A.W.S. (Modulair Aanvals Wapen Systeem) 

/ Danbij de compacte configuratie van dit geweer is bet licht en klein, zonder daarbij aan vuur- 
kmcht te verliezen (5.56x45mm ssl 09). Door de modulaire configuratie kan de SC-20K aan- 
gepast worden om binnen bet profiel van elke missie te passen. Uitgerust met een licht- en 
geluidsdemper en gecombineerd met een multifunctionele lanceerinrichting, is de SC-20K de 
voor de hand liggende wapenkeuze voor Sam wanneer hij vijandelijke gebieden infiltreert. 

Als je de SC-20K gebruikt kun je met de middelste muisknop de sluipschutterstand aanzet- 
ten. Met bet muiswiel zoom je in en uit. Zoomen kan ook met <Page Down> en <Page Up> 
(op sommige toetsenborden weergegeven als <Pglip> en <PgDn>). 

De multifunctionele lanceerinrichting van de SC-20K: 

Druk op de vuurknop (linker muisknop) on de lanceerinrichting te gebruiken. Je kunt de lanceerinrichting niet gebruiken in de Sluipschutterstand. 


Ringvormig airfoil projectiel 

Een projectiel met hoge impact maar zonder penetratiekracht. Ontworpen om tegenstanders 
uit te schakelen zonder ze te doden. 

Let op: bet ringvormige airfoil is een stuk effectiever als bet hoofd gemakt wordt 
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Plakcamera (sticky camera) 

Een minicamera met volledige dmai- en zoomfuncties alsmede een nacht- en een infrarood 
stand. De opnames van de camera worden meteen naar Sam's OPSAT doorgestuurd. Ideaal 
voor verkenningstochten en spionage. Plakcamem's zijn meerdere malen te gebruiken. Je 
kunt met deze camera ook gesprekken opnemen waar Sam niet bij aanwezig is. 

Kleverige Schokker (sticky shocker) 

Een appamat, bedekt met een kleverige vioeistof, wat hoge voltages afgeeft. De kleverige 
schokker hecht zich aan tegenstanders vast en geeft ze een verlammende schok. 

Hint Door de schokker in een plos met water te schieten kunnen meerdere vijonden in een keer uitgeschokeld worden. 

Afleidingscamera (distraction camera) 

Een variant op de plakcamera. Bij de afleidingscamera zijn de draai, zoom en zichtverbeterende func- 
ties vervangen door een herriemaker en een C02 gasfles. Door het apparaat aan te zetten worden 
tegenstanders door het geluid er naartoe gelokt, waarna een wolk gas vrijkomt die ze uitschakelt. 

Gasgranaat 

Standaard traangasgranaten die groepjes tegenstanders kunnen uitschakelen. Blootstelling aan traangas 
zorgtvoorforse ademhalingsproblemen. Langdurige blootstelling leidttot bewusteloosheid. 

Flitsgranaat (flash hang) 

Deze granaat geeft een heldere flits of die iedereen binnen bereik verblindt. 

Fragmentatiegranaat (chaff grenade) 

Als deze granaat ontploft komt er een wolk magnetische deeitjes vrij die alle elektronische 
apparatuur in de buurt ontregelt. Dit geldt ook voor de spullen van Sam. 

Pistooi met laservizier (laser aiming) 

ffet pistooi is voorzien van een laservizier waardoor je beter kunt richten. Maar denk er wel 
aan dot vijonden de rode punt kunnen zien. 

Slotenmakersset (lock pick) 

Standaard set met lepers, moersleutels en voelers om normale cilindersloten open te maken. Maak 
met de pijitjestoetsen (^, J., of langzaam een cirkelende beweging totdat je de 
eerste pen ziet en hoort bewegen. Dit betekent dot je de juiste toets ingedrukt hebt. Blijf deze toets 
indrukken om een van de pennen in het slot los te krijgen. Doe dit voor alle pennen. 

Micro explosieven (disposable pick) 

Deze niet alledaagse lopers zijn uitgerust met micro explosieven die elk standaard cilinderslot 
een forse opdonder geven, waardoor de pennen barsten en het slot open gaot. 

Laser Microfoon: T.A.K. (Tactische Audio Kit). 

De lasergestuurde microfoon in de SC-20K stelt de gebruiker in stoat om de trillingen van 
bepaalde oppervlaktes op te vangen (dit werkt vooml goed op glazen ramen). Wordt gebruikt 
om gesprekken af te luisteren. 
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Camera-stoorder (camera jammer) 

De camera-stoorder zendt microgolf pulsen uit die de microcircuits von de beveiligingscomero's 
storen. No gebruik moet de stoorder een tijdje oploden voordot hij weer werkt. 

Optische kabel (optic cable) 

Deze flexibele kobel/comero kon gemokkelijk onder deuren door worden geschoven om te 
zien wot er oon de ondere kont is. Heeft nocht- en infroroodzicht. 

Brillen (goggles) 

Met een nochtzichtbril heb je goed zicht wonneer er weinig licht is. Voorol licht wot zich loog 
op bet infrarood spectrum bevindt wordt versterkt. 

Net ols nochtzicht is infrarood een belangrijk hulpmiddel in situoties woorin er weinig licht is. 
Deze technologie verschilt von nochtzicht omdot bier de bovenste deel von bet infrarood spec- 
trum gevongen wordt, wot inhoudt dot hitte zichtboor wordt in plants von licht. 


Voorwerpen 

Sommige dingen, zools gronoten, lichtseinen en diverse andere voorwerpen kunnen gegooid worden. Om een voor- 
werp te gooien moet je dit selecteren en op <Num 1> drukken. Een reeks drodenkruizen op bet scherm geeft oon 
woor je op mikt. Met de muis mik je, met de rechter muisknop veronder je de boon von bet projectiel. Met de linker 
muisknop gooi je bet voorwerp; met <Num 1> breek je de worp of. 

Muurmijn (wall mine) 

De muurmijn is een bewegingsgevoelig explosief wot op bijno alle oppervloktes kon worden 
bevestigd. Wocht op bet groene licht ols je een muurmijn wilt uitschokelen en oppokken. 




M- 



Noodsein (emergency flare) 

Deze stondoord seinen geven een heleboel hitte of. ffierdoor zijn ze te gebruiken om hitte- 
gevoelige sensoren, zools de sensoren op outomotisch bestuurde geweren, of te leiden. 


De M67 frogmentotie gronoot weegt krop 400 gram en bestoot uit een stolen bol met een 
diameter von 6 centimeter, ffierin bevinden zich 180 gram zwore explosieven. Bij de ont- 
ploffing versplintert de stolen bol, woordoor de scherven met hoge snelheid wegspotten. 

EHBO does (medical kit) 

Stondoord medische uitrusting voor eerste hulp bij verwondingen. 


Voorwerpen von de vijond 

De verdedigingsmiddelen von de vijond zorgen voor een groot oontol obstokels die je moet posseren. Dit vorieert von sim- 
pele cijferponelen die deuren openen en sluiten tot outomotische geweren die hitte detecteren en op indringers schieten. 
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Alarm Paneel 

Standaard alarmknoppen die door vijonden geoctiveerd kunnen worden om komeroden die ^ 
zich in de buurt bevinden te olormeren. Vonwege de extreem geheime oord von Splinter Cell • 
missies kon bet ofgaon von een alarm Third Echelon doen besluiten de missie af te blazen. 



Automatisch machinegeweer (automated turret) 

Deze automatisch bestuurde geweren zijn uitgerust met hitte- en bewegingsdetectoren en een 
Independent Friendly Fire (IFF) herkenningssysteem wat ervoor zorgt dat ze niet op de eigen 
eenheden schieten. Deze geweren kunnen gehacked worden via bun besturingscomputer. 
Met de cursortoetsen bedien je de besturingscomputer van bet geweer. Je kunt hiermee een 
automatisch geweer helemaal of alleen bet IFF systeem uitschakelen. Als bet IFF uitgescha- 
keld is zal bet geweer wel nog steeds op Sam schieten, maar ook op Sam's vijanden. 
Beveingingscamera (surveillance camera) 

Standaard beveiligingscamera's die beweging detecteren en een alarm af kunnen laten gaan. 
Dit soort camera is breekbaar en kan kapot gemaakt worden. 




Gepantserde camera (armored camera) 

Afgezien van de kogelvrije bekleding is deze camera identiek aan de standaard beveiligings- . 


camera. 


Yalstrikgranaat (booby trap) 

Deze standaard granaat is verbonden met een kleine kabel. 




Bewegingsdetector (motion detector) 

Als Sam in de buurt van een bewegingsdetector te snel beweegt geeft deze een ontzettend 
sterke lichtflits af die iedereen in de nabijheid verblindt. 



Cijferpaneel (keypad lock) 

Standaard cijferpanelen die verbonden zijn met de elektromagnetische sluitingssystemen van 
een deur. Alleen door bet invoeren van de juiste code is een deur die gesloten is met een cij- 
ferpaneel, te openen. Meerdere malen een foute code invoeren doet een alarm afgaan. 

Oogscanner (retinal scanner) 

Een sluitingsmechanisme dat de iris van iemands oog scant voordat bet een deur opent. Wie 
geen toegangsrecht heeft kan een deur die met een oogscanner gesloten is, niet openen. 
Maar iemand met de juiste ogen kan soms "overgehaald" worden om de deur voor jou te 
openen. Een foutieve oogscan loot automatisch bet alarm afgaan. 
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ONLINE 
' Waar gaat hat am 

De gome is gebaseerd op twee tegen elkoar strijdende teams met elk twee menselijke gamers. Het Shadownet team moet zonder gezien te 
’•worden optrekken, de omgeving verkennen en voldoen aan de voorwaarden voor de overwinning. Het huurlingen team (ARGUS) moet zien 
te voorkomen dot het Shadownet team iets bereikt door ze op te sporen, de confrontatie aan te gaan en ze uit te schakelen. 

De verschillende spelvarianten 




Spelvariant N 

EUTRALIZATION 

Shadownet team 

ARGUS 

GOAL 

(doel) 

Zoek de headers met het virus (NDl 33's) 
en mook ze onschadelijk. 

Bescherm de houders en schakel de indringers uit. 

ViaORY 

(overwinning) 

Mook olle NDl 33's onschadelijk of schakel 
olle huurlingen uit. 

Schakel binnen de gestelde tijd alle indringers 
uit of bescherm de NDl 33's. 

RULES 

(werkwijze) 

Om een NDl 33 onschadelijk te maken ga je ervoor 
staan en druk je op A. Het onschadelijk maken 
duurt even maar je kunt het op elk moment 
onderbreken. 


Spelvariant E] 

(TRACTION 

Shadownet Team 

Is# 

ARGUS ® 

GOAL 

(doel) 

Zoek de NDl 33's, pak de buisjes en breng ze 
naar het ophaalpunt. 

Voorkom dot de indringers de buisjes stelen en 
en schakel hen uit. 

ViaORY 

(overwinning) 

Breng voldoende buisjes naar het ophaalpunt. 

Schakel binnen de gestelde tiid alle indringers 
indringers uit of bescherm de buisjes. 

RULES 

(werkwiize) 

Om eeii NDl 33 buisje te pakken ga je ervoor staan en 
druk je op de Actieknop (<Enter>). Breng het buisje 
vervolgens naar het ophaalpunt. 

Bescherm de buisjes in de houders. Je kunt een door 
een indringer gestolen buisje terug krijgen door 
hem uit te schakelen voordat hij de rand van het 
terrein bereikt en de buisjes overhandigt. 

Spelvariant Si 

VBOTAGE 

Shadownet Team 

ARGUS 

GOAL 

(doel) 

Zoek de NDl 33's en neutraliseer ze door er een 
modem bij te plaatsen. 

Bescherm de houders tegen de indringers die zullen 
proberen ze te neutraliseren door modems te plaatsen. 

ViaORY 

(overwinning) 

Neutraliseer de NDl 33's met behulp van je 
modems of schakel de huurlingen uit. 

Schakel de indringers uit of voorkom dot ze de 
NDl 33's neutraliseren. 

RULES 

(werkwijze) 

Plants met <Enter> een modem op de muur bij een NDl 33. 
Als het aftellen klaar is de NDl 33 geneutraliseerd. 
Als het modem vernietigd wordt kun je een nieuw modem 
plaatsen en het aftellen goat dan gewoon verder. Een nieuw 
modem haal je uit een munitievoorraad. 

Bescherm de NDl 33's tegen modems. Als het 
aftellen begint zoek je het modem en schakel je het 
uit door het te verwijderen of aan harden te schieten. 
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Gesturing 

Besturing is onderverdeeld in vier groepen: instellingen (alles met betrekking tot de configuratie), de algemene 
besturing, besturing voor een spion en besturing voor een huurling. 

INSTELLINGEN 




Handeling 

Uitleg 

Standaard ingestelde toets 

MUIS 

Wijzigt hoe gevoelig de muis reageert. 

0 en P 

SPELMENU 

Opent het menu tijdens het spel. 

Esc 

HUD (info op spelscherm) 

Uitleg over wot ie op het spelscherm ziet. 

F4 

QUIT (Stoppen) 

Stopt het spel. 

F12 

CHAT 

Opent het chotvenster. 

2 

VOLLEDIGSCHERM 

Wisselt tussen in een Windows venster of beeldvullend spelen. 

Alt + Enter 

ALGEMEEN 

Handeling 

Uitleg 

Standaard ingestelde toets 

BEWEGEN 

Beweeg ie personage naar voren. 

w 

BEWEGEN 

Beweeg ie personage achteruit. 

s 

BEWEGEN 

Beweeg ie personage naar links. 

A 

BEWEGEN 

Beweeg ie personage naar rechts. 

D 

ACTIE 

Reageer op de omgeving en ook, 

Spion: plants een bom om een ND133 te neutraliseren 
neutraliseren (uitsluitend in spelvariant sabotage); als je de 
sticky camera gebruikt kun je een goswolk loten ontsnoppen. 

Huurling; voer een aanval uit in de richting 
die je ingedrukt houdt. 

Shift 

SPECIALEAQIEl 

Voer de specialiteit van jouw team uit; 
Spion: voer een zijwaartse rol uit. 
Huurling: zet je laservizier aan/uit. 

Q 

SPECIALEAaiE2 

Voer de andere specialiteit van jouw team uit: 

Spion: pak je wapen / berg het weg. 
Huurling: doe je zaklantaarn aan/uit. 

E 

EERSTEVUURKNOP 

Gebruik je wapen (spion: uitsluitend als hij een wapen heeft) 
en ook: spion: gooi het gadget dot je met gadget 1 bedient 
Gon je voeten neer (in derde persoons gezichtspunt). 

Links klikken 

IWEEDEVUURKNOP 

Gebruik/vuur een gadget af (spion: uitsluitend als hij een 
wapen heeft) en ook: gooi het gadget dat je met gadget 2 
bedient aon je voeten neer (in derde persoons gezichtspunt). 
Huurling: adem inhouden (in sluipschutterstand). 

Rechts klikken 

SPRINGEN 

Je personage spring! 

Spatiebalk 

HURKEN 

Je personage hurkt of komt overeind. 

C 
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pMMUNICATIE 

Ihacken 

Luister de viianden of (als een spy bullet of een spy 
spy trap geactiveerd en actief is). 

H 

^VANZICHTWISSELEN 

Tussen de verschillende manieren van ki|ken wisselen. 

TAB 

GADGET 1 

Kies gadget 1 in ie inventaris. 

1 

GADGET 2 

Kies gadget 2 in je inventaris. 

2 

GADGETS 

Kies gadget 3 in je inventaris. 

3 

GADGET 4 

Kies gadget 4 in je inventaris. 

4 

ENHANCED REALITY ZOEKSYSTEEM 

Zet dit zoeksysteem aan/uit. 

F9 

ZICHT 1 

Gebruik je eerste speciale manier van kijken; 



Spion: nacbtzicht. 

Huurling; detecteren van beweging. 

FI 

ZICHT2 

Gebruik je tweede speciale manier van kijken: 



Spion: infraroodzicbt. 

Huurling; EMF (elektromagnetiscb) zicbt. 

F2 

VOLGEND GADGET 

Kies bet volgende gadget in de inventaris. 

5 

VORIG GADGET 

Kies het vorige gadget in de inventaris. 

6 

VERREKIJKER/ 

Spion: pak je verrekijker. 


SLUIPSCHUriERSIAND 

Huurling; gebruik je wapen in de sluipschutterstand. 

Middelste muisknop 

Overzicht van de standaardbesturing en handelingen voor een spion van Shadownet: 
Besturing spion 

Handeling 

Uitleg 

Standaard ingestelde toets 

RUG TEGEN 

Als je naar de muur kijkt, kun je met je rug tegen 

z 

DEMUUR 

de muur gaan staan. 


Gadgets 


USER 


Zet het laser richtvizier op je wapen aan/uit. 


Overzicht van de standaardbesturing en handelingen voor een huurling van ARGUS: 

Besturing huurling 


Handeling 

Uitleg 

Standaard ingestelde toets 

VUURSNELHEID 

Wijzigt de vuursnelheid van je wapen. 

F 

HERUDEN 

Je wapen herladen. 

R 


Snel aan de slag 

Kies in het hoofdmenu van Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow "MULTIPLAYER" om naar het multiplayer 
hoofdmenu te gaan. Selecteer een spelerprofiel en klik op SELECT om hette gehruiken. Je verwijdert een profiel door 
het te selecteren en op DELETE te klikken; klik op NEW PROFILE om een nieuw profiel oon te moken. 

LET OP: de profielen in de Single Player spelvoriont en die in Multiplayer zijn gelijk, moor elke spelvoriant heeft zijn 
eigen opties. 
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Als dit de eerste keer is dot je "MULTIPLAYER" gekozen hebt dan moet je een spelerprofiel aanmaken door een noo 
in te voeren. Als bet profiel aongemoakt is go je outomotiscb noor twee korte bondleidingen. De eerste is voor je 
opieiding ols spion, de tweede leidt je op tot buurling. Je kunt deze instructies te alien tijde stoppen door tijdens bet 
spel op <ESC> te drukken en "Quit" te kiezen. 

Vervolgens kom je in dit menu terecbt: 

• PLAY ON ubi.com: speel op bet internet via de ubi.com servers. 

• PLAY ON LAN: zet zelf gomes op een lokool netwerk op of doe oon gomes mee. 

• TUTORIALS: tips, bints en bulpmiddelen om de gome onder de knie te krijgen. Je kunt ook koorten bekijken. 

• OPTIONS: wijzig de instellingen voor bet gebruikte profiel. 

Menu's 

Meer info over de menu's 

Menu om je profiel en uitrusting te wijzigen 

Kies PROFILE OPTIONS in bet boofdmenu om de instellingen von je profiel te wijzigen: 

• EQUIPMENT (uitrusting): wijzig de voorwerpen die elk von je personages in de gome kon gebruiken. 

Elk profiel beeft nodere gegevens over de uitrusting von een spion of buurling. Druk op de Team wissel knop om te 
zien wot je ondere personage in bezit beeft. Elk personage beeft vier plekken woor een gadget opgeborgen kon wor- 
den. Om een gadget te vervongen klik je er op. Je goat vervolgens noor een scberm met olle gadgets die bescbik-. 
boor zijn voor bet teomlid woor je mee bezig bent. In totool zijn dit er zes. Kies bet gadget dot je wilt bebben door 
er op te klikken en bet noor je inventoris te verplootsen. 

Let op: wot betreft de uitrusting voor een spion bet volgende. Als bet goat om gronoot-acbtige gadgets kun je deze bet beste 
opbergen in de sleuven 1 en 2. Deze kun je nomelijk in een noodsituotie met EERSTE en TWEEDE VUURKNOP bedienen. 

• GAME: wijzig instellingen met betrekking tot de besturing: 

- Invert Y Axis - de verticole os bij bet ricbten omdrooien. 

- Invert X Axis for Spies - bij spionnen de borizontole drooiricbting von de camera omkeren. 

-Auto-Center - outomotiscb centreren oon/uit. Bij buurlingen bet outomotiscb terugkeren noor bet borizontole vlok ols ze voorwoorts lopen. 

- Unit System - ofstonden weergeven in meters of Engelse voeten. 

• AUDIO: wijzig de geluidsinstellingen. Je kunt bet volgende wijzigen: 

- Effects Volume - bet geluidsvolume von de geluidseffecten. 

- Musk Volume - bet geluidsvolume von de muziek. 

- Voice Volume - bet geluidsvolume von de cbot. 

- EAX - de EAX optie detecteert outomotiscb of EAX oon- of uitstoot op je systeem. 

• VIDEO: bepool de beeldinstellingen: 

- Screen Resolution: wijzig de scbermresolutie. 

- Quality: kies uit LOW, MEDIUM en fJIGH om de kwoliteit von de textures te bepolen. 

■ Show Test Card: pos je scberm oon de bond von de op bet scberm gegeven uitleg oon om een nog intensere spelervoring te krijgen. 
Als je de resolutie bepoold bebt klik je op VALIDATE (uitvoeren) om de instellingen in te voeren. ffet spel zol de instel- 
lingen wijzigen woorno je deze moet bevestigen. 

• KEYBOARD CONFIGURATION - configurotie von bet toetsenbord; je kunt bepolen welke toets voor welke 
octie gebruikt wordt. Om een oon een octie toegewezen toets te wijzigen klik je op de toets noost de octie en druk 
je vervolgens de toets in die je er wel voor wilt gebruiken. 

Online menu (spelen op ubi.com) 

Belongrijk: ols je een firewall op je computer gebruikt kon bet zijn dot bet niet lukt verbinding met ubi.com te krij- 
gen. Om op ubi.com te kunnen spelen moeten de volgende poorten open stoon: 
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u- 



I 40000 t/m 43000 
J [OOP] 44000 ingaand-uitgaand 
[OOP] 45000 ingaand-uitgaand 
[OOP] 45001 ingaand-uitgaand 

‘Nadat je de gebruikersvoorwaarden gelezen en geaccepteerd hebt 
iun je je ubi.com accountnaam en wachtwoord invoeren. Klilc op 
"Save Password" (wachtwoord opslaan) als je wilt dot bet spel je 
wachtwoord voor je onthoudt. Zet de "Auto-login" optie aan om 
met dit ubi.com account automatisch in te loggen. Met de "New 
Profile" en "Account management" opties mmk je een nieuw 
account aan of wijzig je je huidige account. 

Als je ingelogd bent kom je in bet volgende menu terecht: 

• QUICK MATCH: hiermee zoek je een game op waar je 
meteen aan mee kunt doen. 

• MOTD: Message of the day, bericht van de dag. flier kun je 
alle berichten van ubi.com lezen. 

• SERVERS LIST: met deze optie kun je zoeken naar spellen 
die aan de gang zijn en er aan meedoen. Selecteer eerst een 
lobby (wachtkamer). De spellen die in deze lobby beschikbaar zijn 

' zie je links. Je kunt onderaan bet scherm bepaalde filters instellen 
om de missies nader te selecteren. Ververs liet speloverzicht door 
op de REFRESff knop te klikken. Om aan een spel mee te doen 
.^selecteer je bet spel en klik je erop. Als alle gamers klaar zijn om 
‘te spelen (ze zijn wit) en jij bent er ook klaar voor, start dan de 
game door op LAUNCH te klikken. 

• CREATE MATCH: je kunt zelf een gome opzetten, je meet 
dan de volgende parameters invoeren. Kies de gewenste moeilijk- 
heidsgraad voor |e game, de gamevariant, bet soort game (vrij of 
"Ranking" (mngorde)) en de LEVEL GAP (bet toegestane ver- 
schil in ervaring tussen de verschillende gamers). Als de instellin- 
gen (onderin bet scherm) gedaan zijn ga je naar de lobby door op 
de CREATE knop te klikken. Als alle gamers klaar zijn om te spe- 
len (ze zijn wit) en jij bent er ook klaar voor, start dan de game 
door op LAUNCH te klikken. 

LAN (network) menu 

• FIND SESSION: doe mee aan een bestaande game. Klik op de JOIN knop om de game te kiezen waar |e aan 
mee wilt doen. Klik eventueel op de REFRESH knop om bet overzicht spellen te updaten. Als je een spel gekozen 
hebt ga je naar de wachtkamer van de game. Als alle gamers gereed zijn (ze zijn wit) en jij bent er ook klaar voor, 
klik don op LAUNCH. 

• CREATE SESSION: een eigen game sessie opzetten. Je meet zowel de map bepalen waarop gespeeld wordt 
als de gamevariant. Als alle instellingen gedaan zijn (onderin bet scherm) klik je op de CREATE knop om naar de 
wachtkamer van de game te gaan. Als alle gamers gereed zijn (ze zijn wit) en |i| bent er ook klaar voor, klik dan op 

LAUNCH. 

Tutorials Menu 

Onder TUTORIALS (korte handleidingen) heb |e de volgende opties: 
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• VIEW HUD: gamescherm informatie bekijken; uitleg van wat je op hot gamescherm te zien krijgt. 

• TIPS: tips en extra uitleg over wat de personages in elk team kunnen. Als je op de tips pagina voor de spionnen 
bent klik je op de SWITCH TEAM knop om de vaardigheden van de personages in bet andere team te zien. Om een 
tip te bekijken kies je deze en klik je op de SELECT knop. 

• SHADOWNET SPY TUTORIAL: speel op een map van de spionnen om te leren hoe een en ander werkt. 

• ARGUS MERCENARY TUTORIAL: leer hoe huurlingen te werk gaan. 

• VISIT MAP: ga alleen naar een level om dot vanuit een bepaald team te bekijken. Kies bet level dat je wilt 
bezoeken, bet team en de gamevariant. 

Spelschermen 

Het scherm van een lid van het Shadownet team 

1 . Tactical Radar: strategische radar. Deze radar geeft de posi- 
tie weer van je maatje en de vijanden die vastgelegd (locked) zijn. 

Verschijnt alleen indien nodig. 

2. ND133 Counter: teller. Hoeveel NDlSS's je nog moot 
oppikken om te winnen en hoeveel je er al hebt. 

3. ND133 Capture Timer: tijdkiok. Geeft de resterende tijd 
die het Shadownet team heeft om een ND133 te neutraliseren. 

4. Time Remaining In the Game: resterende tijd. Geeft aan hoeveel tijd je nog hebt voordat de missie over is. 

5. Energy Bar: energiemeter. Wordt alleen getoond als de speler een wapen hanteert of als de energiemeter 
gevuld wordt. Geeft aan hoeveel energie er nog is voor het elektrische spionnengeweer (spy electrical gun). 

6. Status Messages: bier kun je a. lezen dat men je ontdekt heeft of b. informatie krijgen over de status van 
speciale appamtuur zoals een spy bullet (spionnenkogel) of een alarm snare (strikdraad). 

7. Interaction Menu: laat de verschillende mogelijke interacties met een voorwerp zien. In deze schermfoto is 
dat bijvoorbeeld "pick up" (opmpen). 

8. Game Info Screen: in dit venster krijg je alle berichten van de game, zoals doel gehaald, alarm gaat af, gamer 
gedood door gamer enzovoorts. 

9. Life Bar: gezondheidsmeter. Geeft de resterende gezondheid van de gamer aan. 

10. Current Gadget: het gadget wat je op dit moment gebruikt, de naam ervan plus hoeveel je er van hebt. In 
de schermfoto zijn dot bijvoorbeeld drie spybullets. 

1 1. Enhanced Reality: deze indicator geeft informatie over de lokatie van een ND133, hoever de gamer ver- 
wijderd is ervan en de status van de NDl 33. 

Het scherm van een ARGUS huurling 

1 . System Info: berichten over de status van je uitrusting. 

2. Status message: bier krijg je berichten over indringers en 
alarms die afgaan, met daarin de naam en positie van het alarm 
dat je hebt laten afgaan. Tevens kun je bier zien wat de status van 
de doelen in de missie is evenals hoe het ervoor stoat met speciale 
apparatuur zoals bijvoorbeeld een "spytmp" (spionnenval). 

3. Game Info Screen: in dit venster zie je alle berichten van 
de game (gamer doodt gamer bijvoorbeeld). De berichten worden in een lichtkmnt weergegeven. 

4. Life Bor: gezondheidsmeter. Loot zien hoeveel gezondheid een gamer nog heeft. 
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; Ammumtion Indicator: loot zien hoeveel munitie de gamer nog heeft. Het getal links is het aantal kogels in 
fe\ huidige magazijn. Het getal rechts geeft aan hoeveel kogels je in totaal nog hebt. 

6. Current Gadget: huidige gadget. Toont het gadget wat je nu gebruikt, de naam ervan en hoeveel er nog van 
^ fceschikbaar zijn. 

, 7. Tactical Radar: stmtegische radar. Deze radar geeft de positie weer van je maatje, alarms die afgegaan zijn 
p'en de vijanden die vastgelegd (locked) zijn. Verschijnt alleen indien nodig. 

^'8 Time Remaining in the Game: resterende tijd. Geeft aan hoeveel tijd je nog hebt voordat de missie over is. 

9. ND133 Counter: teller. Hoeveel ND133's je nog moot oppikken om te winnen en hoeveel je er al hebt. 

1 0. NDl 33 Capture Timer: geeft aan hoeveel tijd het Shadownet team nog heeft om een NDl 33 te neutrali- 
seren. 

1 1 . Interaction Menu: loot zien welke acties je met een voorwerp kunt doen; in deze afbeelding goat het om 
een schakelaar. 

12. Enhanced Reality: deze indicator geeft informatie over de lokatie van een NDl 33 of een alarm dat afge- 
gaan is en hoever de gamer verwijderd is ervan. Je krijgt ook informatie over de status en in hoeverre de systemen 
gehacked zijn. 

1 3. Reticule: richivizier. De kleine pijien eromheen geven aan waar het omgevingsgeluid zich bevindt ten opzichte van 
je. De indicatoren in het vizier (onderste en bovenste deel) geven aan op watvoor hoogte de geluiden zich bevinden. 


De personages 


t":- 

k 


Leden van een Shadownet team 

t Standaard handelingen 
Sluipen, lopen en rennen 

Je beweegt sneller met muiswiel omhoog, je goat langzamer met muiswiel omiaag. 


t. 


Hurken 

Drukopde HURKEN toets om te hurken of om vanuit hurkstand overeind te komen. Als je 
gehurkt bent verplaats je je langzaam en stilletjes. 


Springen 

Druk op de SPRING toets om recht omhoog te springen. Als je op de SPRING toets drukt terwiji je rent spring je 
voorwaarts. Als je in een val (bijvoorbeeld als je neerkomt na een sprong) op de HURKEN toets drukt dan kom je 
stilletjes neer. Wat erg handig is om niet ontdekt te worden. Als je bovenop een tegenstander neerkomt kan hij bewus- 
teloos mken. 


Muursprong 

Je kunt je na een sprong afzetten tegen een muur. Om dit te doen ga je richting de muur en 
druk je op de SPRING toets. Wat er dan gaat gebeuren is afhankelijk van de situatie: 

• Als het mogelijk is te blijven hangen aan de muur, dan grijp je je zo hoog mogelijk vast en 
blijf je hangen. 

• Als het niet mogelijk is te blijven hangen dan zet je je af tegen de muur voor een salto. 
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Schieten 

Druk op de WAPEN MODUS toots om eon wopen ter hand to nemen. Met de EERSTE VUURKNOP schiet je. In 
deze situotie (tweede persoons perspectief, wopen in de hand) kun je nietspringen. Moor je kuntwel dingen doen en reoge- 
ren op je omgeving met behulp von de ACTIE knop. Om het wopen weg te doen druk je op de WAPEN MODUS toets. 


Een gadget gebruiken 

Om een von je gadgets te kunnen gebruiken moot je een wopen in de 
hand hebben. Om een gadget gebruiken druk je op de TWEEDE 
VUURKNOP. Sommige gadgets kun je heel snel inzetten. De juiste 
monier von hondelen vind je in het hoofdstukje "Snelle inventoris". 

Interactie 


Door op de ACTIE toets te drukken kun je bepoolde voorwerpen in 
de wereld gebruiken, bijvoorbeeld een lichtschokeloar omzetten, 
een lift gebruiken of een voorwerp opropen. 



Speciale vaardigheden 
Aan een rkhei hangen 

Als je mis springt, von een platform ofvolt of omhoog springt noor een platform don kun je oon de rand goon han- 
gen. Go NAAR YOREN of SPRING om jezelf op te trekken. Go ACHTERUIT of SPRING om de rand los te 
loten. Als je oon de rand hongt kun je met LINKS/RECHTS noor links of rechts goon. 



Tegen een voorwerp opkllmmen 

Als je een object tegenkomt woor je je niet oon vast kunt houden moor woor je wel boven- 
op kunt klimmen don druk je de SPRING toets in zodot je tegen het voorwerp opspringt en 
vervolgens erop klimt. 

Een hek bekllmmen 

Door er tegenoon te lopen (druk de SPRING toets in terwiji je NAAR VOREN ingedrukt houdt) 
klim je ergens op of springt er bovenop. Met NAAR VOREN en ACHTERUIT kun je nog hoger 
of weer omloog klimmen, terwiji LINKS/RECHTS je zijdelings verplootst. Met SPRING spring 
je er vonof. Als je bovenoon een muur komt woor je tegenop klimt don trek je jezelf outomatisch 
op de muur als je noor voren blijft drukken. Als je boven oon een hek komt en je drukt NAAR 
VOREN don klim je over het hek been. 

Hand over bond klimmen 

Je kunt oon pijpen hangen en je hand over hand erlangs verplaatsen. Het enige wat je moet doen is 
onder een pijp te gaan staan en SPRING indrukken. Als je eenmaal hangt kun je jezelf met NAAR 
VOREN / ACHTERUIT verplaatsen. Druk op SPRING om je benen om de pijp been te slaan. 
Nogmaals SPRING brengt je benen weer omiaag. Druk op HURKEN om de pijp los te laten. 

Je kunt aan een hand hangen en schieten. Stop met bewegen en druk op WAPEN 
MODUS. Als je je benen om de pijp been geslagen hebt en je pakt een wapen dan hang je 
ondersteboven met het wapen in de hand. Druk weer op WAPEN MODUS om het wapen 
weg te bergen. Je kunt echter ook op HURKEN drukken als je zo hangt, je maakt dan een 
salto en komt op de grond terecht. 



V. 
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In ladders en vertkale pljpen klimmen 

Je kunt longs ladders en verticole pljpen omhoog en omloog klimmen. Loop tegen een lad- 
der of pi|p oon (of SPRING er tegenoon) om deze vast te pokken. NAAR VOREN / 
ACHTERUIT loot je omhoog/omloog klimmen. Als je omloog klimt en je drukt op de 
ACTIE toets don glij je longs de ladder of pijp omloog. Als je ACHTERUIT losloot stop je 
met omloog glijden. Druk op HURKEN om ochterwoorts von de ladder of pijp te springen. 

Touwen 

Je kunt niet olleen oon een touw gaon hongen moor je er ook longs verplootsen 
(glijden). Go onder het touw stoon en druk op SPRINGEN. Je glijdt sneller door NAAR 
VOREN in te drukken. Als je een bepoolde snelheid bereikt, trekt je personage de benen 
omhoog. ACHTERUIT doet je longzomer goon. Door op HURKEN te drukken loot je het 
touw los. 


Spagaatsprong 

In een smolle gong kun je omhoog springen, je benen noor beide zijden uitsteken en jezelf 
zo in de lucht positioneren. Go om dit te doen vlok bij een von de twee muren stoon en druk 
op SPRINGEN. Als je springt druk je weer op SPRINGEN om jezelf tegen de muren of te 
zetten. Als je zo in de hoogte hongt kun je de volgende dingen doen: 

• je wopen trekken en schieten. 

• je weer noor beneden loten vollen. Druk hiervoor op HURKEN. 

• De beschikbore gadgets in je inventoris gebruiken. Druk hiervoor op de TWEEDE YUURKNOP. 

Rug tegen de muur 

Om je tegen een muur oon te drukken go je met het gezicht noor die muur stoon en druk je op de ACTIE toets. Met LINKS/RECHTS 
verplootsjeje. Druk op HURKEN om te hurken. Als je niet longer tegen de muur wilt stoon, kun je het volgende doen: 

• weer op ACTIE drukken. 

• je wopen trekken. 

Als je noor een hoek goat en je blijft in de richting von de hoek von de muur drukken don go je outomotisch op 
"sluipen" over. Je steekt don je hoofd om de hoek om te zien wot er oon de hand is. Vonuit deze positie kun je 
door op de WAPEN MODUS toets te drukken je wopen pokken en richten. Met de EERSTE VUURKNOP schiet 
je, met de TWEEDE VUURKNOP gebruik je een gadget. Druk op de WAPEN MODUS toets om je wopen 
weg te bergen. 




Je kunt om en omrollen. Om dit te doen druk je een von de bewegingstoetsen in en vervol- 
gens ROLLEN. Hoever je rolt hongt von je oonvongssnelheid of. 

Vastgrijpen 

Je kunt een vijond von ochteren besluipen en hem vastgrijpen. Om dit te doen go je ochter 
hem stoon en druk je op de ACTIE toets. Je kunt nu een von de volgende dingen doen: 

• nog dichter noor hem toe goon. 

• hem de nek breken door op de ACTIE toets te drukken. 

• hem bewusteloos sloon met je elleboog (EERSTE VUURKNOP). ffij zol echter slechts 
korte tijd buiten westen zijn en ol snel weer overeind komen. 


22 
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Ongeacht wot je doet, je kunt een huurling slechts een korte tijd vasthouden. Daarna stikt hij en valt op de grond.| 


Elleboogje 


Je kunt je elleboog gebruiken on een huuding uit te schakelen of te desorienteren. Om hem 
een elleboogje te geven rook je hem oon en druk je op de EERSTE VUURKNOP. Als je J 
voor of noost hem stoat struikelt hij ochteruit. * 


De huurlingen van ARGUS 



Standaard handelingen 
Sluipen, lopen en rennen 

Je beweegt sneller met muiswiel omhoog, je goat longzamer met muiswiel omloog. 





Hurken 

Druk op de HURKEN toets om te hurken of om vonuit hurkstond overeind te komen. 

Springen 

Druk op de SPRING toets om recht omhoog te springen. Als je op de SPRING toets drukt^ .' 
terwiji je rent spring je voorwoorts. 

Schieten 

Met de muis verploots je het vizier over het scherm. Druk op de EERSTE VUURKNOP om 
te schieten. Hou de WAPEN MODUS toets ingedrukt om von schietwijze te wisselen: 

• BURST: je schiet een salvo van drie kogels af elke keer als je op de EERSTE VUURKNOP drukt. 

• FULL-AUTO: je blijft vuren zolang je de EERSTE VUURKNOP ingedrukt houdt. 


Welke schietwijze in gebruik is wordt weergegeven door een icoontje op je wapen. 

Herladen 

Je herlaadt je wapen handmatig door op HERLADEN te drukken. Herladen gebeurt automatisch als de kogels in 
een clip op zijn. 

Een gadget gebruiken 

Druk op deTWEEDE VUURKNOP om een gadget te gebruiken. 

Interactle 

Je kunt met behulp van de ACTIE toets bepaalde voorwerpen in de 
wereld om je been gebruiken, bijvoorbeeld een lichtschakelaar 
omzetten, een lift gebruiken of een voorwerp opmpen. 
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>peciale vaardigheden 
lAanpassmg pupil 

' Deze vaardigheid is afgeleid van een natuudijk fenomeen. Als \e een donkere komer binnen gaat kun je aanvanke- 
lijk geen hand voor ogen zien. Na een paar seconden verwijdt de pupil in je oog zich waardoor meer licht de oog- 
fzenuwen kan bereiken. Hierdoor kun je iets beter zien. Als een huuding zich dus doodstil houdt of heel langzaam 
door een donkere kamer beweegt kan hij langzamerhand beter zien. Op deze manier kan hij bepaalde voorwerpen 
^en - wie weet - zelfs een spion zien! 




Aanvallen/met je wapen slaan 

Je kunt met de ACTIE toets je wapen gebruiken om een vijand naar achteren te dwingen. 
Als je dit doet terwiji je beweegt dan sprint je naar voren in de aangegeven richting. Denk er 
wel aan dat je na zo'n sprint even tijd nodig hebt om op snelheid te komen. 


BEWAPENING 

Wapen 

Een spion mag niemand doden en geen sporen achterlaten. Om daarvoor te zorgen heeft hij slechts een wapen, de 
Sticky Shocker. Dit wapen is absoluut niet dodelijk. Met dit wapen geef je iemand elektrische schokken die bet slacht- 
offer verlammen. Je kunt een paar keer achter elkaar een schok toedienen maar daarna is bet wapen ontladen. Het 
wordt automatisch herladen maar dit duurt even. Om het te kunnen gebruiken moet je het wapen in de hand heb- 
ben. Als je het wapen vasthebt, schiet je het met de EERSTE VUURKNOP af. Dit wapen heeft een tweede func- 
tie, het kan namelijk onder andere rookgmnaten en plakcamem's afvuren (zie ook het overzicht in het hoofdstuk 
"Gadgets voor teamleden van Shadownet"). 

ffuurlingen van ARGUS hebben een speciaal wapen. Dit wapen schiet kogels met hoge snelheid af. Je kunt het op twee 
manieren gebruiken, BURST en FULL-AUTO. Je hebt vijf magazijnen met 30 kogels. Druk op HERLADEN om te herladen. 
Als je geen munitie meer hebt kun je herladen als je je vlakbij een munitievoorraad bent die je op elk level vindt. Ook dit 
wapen heeft een tweede functie, het kan onder andere fragmentatiegranaten en noodseinen afvuren. 

De Gadgets 

Gadgets voor de Shadownet teamleden 
Enhanced Reality 

Dit is een soort militair doeizoeksysteem. Je kunt er een NDl 33 mee 
lokaliseren, je krijgt een tweedimensionale weergave van waar de 
NDl 33 zich bevindt, de status ervan en hoe ver je ervan verwijderd 
bent. Met de ENHANCED REALITY toets kun je ER aan/uitzetten. 

Night Vision Goggles (nachtbril) 

Met een nachtbril heb je goed zicht wanneer er weinig licht is. Vooral 
licht wat zich laag op het infrarood spectrum bevindt wordt versterkt. 

Druk op de NACHTZICHT toets om deze bril te kunnen gebruiken. 

Thermal Vision Goggles (infraroodbril) 

Net als nachtzicht is infrarood een belangrijk hulpmiddel in situaties waarin er 
weinig licht is. Deze technologie verschilt van nachtzicht omdat hier de boven- 
ste deel van het infrarood spectrum gevangen wordt, wat inhoudt dat hitte 
zichtbaar wordt in plants van licht. Warmtebronnen worden in rood op het 
scherm weergegeven. Denk er wel aan dat het bereik van deze bril beperkt is. 

Om de infraroodbril te gebruiken druk je op de INFRAROOD toets. 
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Verrekijker 

Je kunt de verrekijker op elk willekeurig moment gebruiken om bepoolde gebieden beter te bekijken. Met’^ 
INZOOMEN/UITZOOMEN zoom je in en uit. Je kunt ook nocht- en infroroodzicht gebruiken of een ND133 
vostleggen zodot je die mokkelijker kunt vinden. Om de verrekijker te gebruiken druk je op de VERREKIJKER 
toets. Let op: ols je iemond met de verrekijker bekijkt kun je zijn gesprekken onderscheppen. 

De volgende gadgets worden ollemaal op dezelfde monier gebruikt. Selecteer bet gadget in de inventaris, neem je 
wapen in de hand, mik en schiet bet gadget af met behulp van de TWEEDE VUURKNOP. 

Spy Bullets (spionkogels) 

Deze kogels hebben een dubbele functie. Enerzijds merken ze een vijand die erdoor geraakt wordt gedurende 
korte tijd waardoor hij op jouw radar en die van je maatje te zien is. Daarnaast, als de kogel een muur of ander 
deel van de omgeving raakt wordt bet gebied rondom de inslag een soort radar, waardoor je bet kunt zien als 
een vijand bet gebied betreedt. Als je een vijand in de peiling bebt kun je zijn gesprekken ook boren. 

Sticky Cameras (plakcamera s) 

Deze minicamera beeft een groot aantal functies (in en uitzoomen, nacbt- en infmroodzicbt en een 
gaswolk). 

Chaff Grenade (fragmentatiegranaat) 

Als deze gmnaat ontploft komt er een wolk magnetiscbe deeitjes vrij die alle elektroniscbe appara- 
tuur (beveiligingscamem's, bewegingsdetectoren, lasermijnen evenals brillen van de buurlingen) in 
de buurt ontregelt. Als de deeitjes bun lading verloren bebben werkt alle apparatuur weer normaal. 

Noise Emitter (herriemaker) 

Ook dit appamat beeft twee functies. Het brengt een aantal geluiden voort waardoor bet lijkt alsof er 
een spion in de buurt is. Doel is de buurlingen voor de gek te bouden. Als je bet apparaat bij een 
detectiesysteem (camera etc) af laat gaan wordt het detectiesysteem geactiveerd waardoor de huur- 
lingen ook weer in de war gebracht worden. 

Flashbang Grenade (flitsgranaat) 

Deze granaat geeft een heldere flits af die iedere huurling binnen bereik verblindt. 

Smoke Grenade (rookgranaat) 

Als deze granaat ontploft krijg je een grote rookwolk. Hierdoor kunnen Shadownet teamleden verder 
gaan zonder gezien te worden. Huurlingen van Argus die zich in de rookwolk bevinden hebben last 
van de rook, ze kunnen er zelfs door uitgeschakeld worden. 

Gadgets van ARGUS 
Enhanced Reality 

Dit is een soort militair doeizoeksysteem. Je kunt er een ND133 
mee lokaliseren evenals alarms die afgaan, je krijgt een twee 
dimensionale weergave van bun lokatie, de status ervan en hoe ver 
je ervan verwijderd bent. 

Flashlight (zaklantaarn) 

Met de zaklantaarn kun je op donkere plekken kijken, op zoek naar indrin- 
gers. Druk op de ZAKLANTAARN toets om de zaklantaarn te gebruiken. 

Laser sight (laservizier) 

ffet laservizier is een laserstmal die door je wapen geprojecteerd wordt en waardoor je iemand kunt zien, zelfs als 
hij zich in de schaduw verborgen houdt. Druk op de LASER toets om het laservizier te gebruiken. De positie van een 
vijand wordt ook getoond op de radar van je maatje. 






25 








TC_SCPandT_Manuel_PC_NL 23/02/0^^4:52 Page 2 6 


l\F (Electro Magnetic Field) Vision (elektromognetisch veldzicht) 

fMet EMF zicht kun je elektronische straling van apparaten zien. Als een voorwerp met werkende elektronica - met 
■name bijvoorbeeld de spy goggles (spionnenbril) en bet spy weapon (spionnenwapen) - binnen zichtbereik is dan 
kun je dit met behulp van EMF zien. Het apparaat wordt in wit weergegeven. Een spion die door een fosfor gmnaat 
loopt kun je ook met EMF zien. Om EMF aan te zetten druk je op de EMF toets. 

Motion Vision (bewegingsdetectie) 

■Met Motion Vision kun je bewegingen van de lucht (veroorzaakt door spionnen of bewegende voorwerpen) om je been 
zien. Als een bewegend voorwerp gedetecteerd is verschijnt er een kader omheen zodat het gemakkelijker te herkennen is. 
Als het voorwerp buiten bereik raakt (zonder dot er obstakels tussen jou en het voorwerp staan) of de snelheid van het voor- 
werp wordt te laag dan verdwijnt het kader geleidelijk. Motion Vision zet je aan met de toets BEWEGINGSDETECTIE. 

De verrekijker in de sluipschutterstond 

Huurlingen hebben speciale verrekijkers waarmee ze niet alleen in kunnen zoomen (drie vergrotingsfactoren, 1 , 4 en 
6 maal) maar je kunt er ook mee schieten (alleen enkelschots). Om dit te kunnen doen druk je op de toets SLUIP- 
SCHUTTERSTAND. Met INZOOMEN / UITZOOMEN wijzig je de vergrotingsfactor. Om je adem in te hou- 
den zodat je beter kunt mikken hou je ADEM INHOUDEN ingedrukt. Je kunt je adem zo lang inhouden als er 
lucht in je meter zit (de luchtmeter zie je links van het vizier als je ingezoomd bent). 

Let op: als je iemand met een sluipschutter verrekijker bekijkt kun je zijn gesprekken ook horen. 

Mines (mijnen) 

Je hebt in je bezit een dodelijke mijn die mensen kan herkennen (alleen spionnen overigens). De mijn kan op 
twee manieren geactiveerd worden, hoe dot gebeurt bepaal je op het moment dot je de mijn plaatst. Als je 
LASER MINE kiest plants je een mijn die geactiveerd wordt door een door de mijn geprojecteerde laserstraal. 
Een spion die de straal verbreekt loot de mijn afgaan. 

Als je echter een PROXIMITY MINE kiest plants je een mijn die door een bewegingsdetector geactiveerd 
wordt. Een spion die te snel door het detectieveld loopt loot de mijn afgaan. 

Om een mijn te plaatsen ga je voor een muur staan en druk je op de TWEEDE VUURKNOP. Kort indrukken 
plaatst een PROXIMITY MINE. Als je echter de TWEEDE VUURKNOP ingedrukt houdt krijg je een menu 
waarin je een mijn kunt selecteren. Kies met behulp van NAAR VOREN / ACHTERUIT. Laat de TWEE- 
DE VUURKNOP los om de mijn te plaatsen. Je kunt een mijn die je geplaatst hebt weer oppakken - voor- 
opgesteld dat je ruimte hebt - door ernaast te gaan staan en op de ACTIE toets te drukken. 

Spy Trap (spionnenval) 

Dit apparaat is een detecteringssysteem. Als het aan staat en een spion loopt door de laserstraal van de val dan wordt 
er een zendertje op hem afgeschoten waardoor hij op de radar van iedere huurling van Argus te zien is. Je plaatst 
het apparaatje net als een mijn tegen de muur. Selecteer het in de inventaris, ga met je gezicht naar de muur staan 
en druk op de ACTIE toets. Je kunt een vijand die door de spionnenval gemarkeerd is afluisteren. De positie van een 
gemarkeerde vijand wordt ook op de radar van je maatje getoond. 

Tazer 

Dit verdedigingswapen geeft een forse elektrische schok af als iemand in de buurt komt. De getrof- 
fen tegenstander is een paar seconden verlamd. Om de tazer te gebruiken druk je op de TWEEDE 
W VUURKNOP. Als nu iemand in je buurt komt, krijgt hij een elektrische schok. 

De volgende gadgets bedien je allemaal op dezelfde manier. Selecteer ze in je inventaris, pak je 
wapen in de hand, mik en schiet het gadget af met de TWEEDE VUURKNOP. 

Flares (noodselnen) 

Een noodsein geeft gedurende korte tijd een fel licht af, maximale radius is een paar meter. 

Fragmentation Grenade (fragmentatiegranaat) 

De fragmentatiegranaat is een dodelijk wapen dat als het ontploft iedereen binnen het bereik ervan fors verwondt. 
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Phospho Grenade (fosforgranaat) 

Als deze granaat ontploft komt er een grote fosforwolk vrij. De fosfordeeitjes hechten zich aan de kle-'- 
ding van iedereen die door de wolk loopt. De fosfordeeitjes kun je met behulp van EMF zien, boven- . 
dien verstrooien zij bet licht enigszins. Tot slot loot de persoon duidelijk zichtbare voetstappen achter. 
Dit is een uitermate handig apparaat om een spion te markeren en te volgen. 


Vaarwerpen in het spel 

Er zijn heel veel verschillende lokaties in het spel en ze zijn allemaal intemctief. Ze vormen een integmal deel van 
het spel en beinvioeden beide teams. 

Passieve verdedigingsmiddelen 

Oveml in het level bevinden zich apparaten die een alarm kunnen laten afgaan (bewegingsdetectoren, beveiligings- 
camem's, lasers enzovoorts). Als een indringer een van deze apparaten laat afgaan geeft het alarm of aan waar hij 
zich bevindt of het gedeelte waarin hij zich bevindt wordt afgesloten. In beide gevallen heeft hij een probleem. 

Deze apparaten kun je met INFRAROODZICffT zien. Je kunt ze niet vernietigen maar je kunt ze met een Sticky Shocker of 
Chaff Grenade tijdelijk uitschakelen. Een apparaat dat op die manier uitgeschakeld is stoat te vonken en er komt rook uit. 

Let op: een dergelijk apparaat met een Sticky Shocker of een Chaff Grenade uitschakelen zorgt ervoor dot niet precies bepaald 
kan worden waar de indringer zich bevindt. De huurlingen krijgen een algemeen bericht dot de beveiliging gefaald heeft. 




Beveingingscamera's 

Een beveiligingscamera geeft met licht en geluid zijn status aan: GROEN als er niets aan de hand is, ROOD \ 
als het alarm afgaat. Een persoon wordt gezien zodra hij binnen het bereik van de camera komt. 

Bewegingsdetectoren 

Deze detectoren kunnen iedere spion vinden die binnen hun bereik komt. De lampjes op de kast zijn 
groen als er niks aan de hand is, rood als er iemand gedetecteerd is. 

Lasers 

Als een spion een laserstraal verbreekt goat er een alarm af. ffet alarm stopt no een poor seconden 
vanzelf als er verder niets gebeurt. 

Let op: laser systemen die afgaan kunnen tijdelijk een bepaald gebied afsiuiten zodat niemand erin of eruit kan. 


Wat kam je nog meer tegen 

Met sommige voorwerpen in de wereld om je been kun je iets. 

Verlkhting 

Sommige lampen kun je uitschieten. Pistool pakken, mikken en schieten, meer is niet nodig. 

Brandblussers 

Als je op een bmndblusser schiet spuit er een rookwolk uit het kogelgat. Huurlingen die door de wolk lopen worden 
verblind. 

Munitie voorraden 

Je kunt kogels hij krijgen voor je wapen en granaten meenemen. Druk op de ACTIE toets als je voor 
de kist staat om te herladen. 

Gezondheid 

Je kunt je gezondheid verhogen. Druk op de ACTIE toets als je voor de does stoat om gezondheid te krijgen. 
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Klaar voor da volgende stap? 

Surf naar www.spimtercell.com en doe mee aan de wereldwijde ranglijsten! De internationale Splinter 
Cell gemeenschap wil je graag helpen de allerbeste gamer te worden. Dit is de officiele website, de plek voor 
de nieuwste informatie, spulletjes en bebbedingen! 


Registreer jouw exemplaar van hat spel! 

Slecbts een poor minuten von je kostbore tijd is nodig om je te registreren op 

http:/ / register.ubi.com/ pandora 

Wot je doarvoor terugkrijgt?? Ondermeer ol beel vroeg informatie over de nieuwste Ubisoft spellen, 
exclusieve aanbiedingen en je kunt zelfs meehelpen aan bet ontwikkelen van spellen! 

Dus niet gedraald.... registreren! 


Copyrights 

© 2004 Ubisoft Entertainment. Alle rechten voorbehouden. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft, ubi.com en bet 
Ubisoft logo zijn hondelsmerken von Ubisoft Entertainment in de V.S en/of ondere londen. Alle ondere hondelsmerken zijn bet eigendom von 
' de respectievelijke eigenoren. Microsoft, XBox, de XBox Logo's en XBox Live zijn hetzij geregistreerde hondelsmerken of hondelsmerken von 
Microsoft Corporation in de V.S en/of ondere londen. 

Unreal Engine is een hondelsmerk von Epic Gomes Inc. 

Moot gebruik von Bink video. Copyright ©1 997-2001 door RAD Gome Tools, Inc. 

Inleidende muziek gecomponeerd en geproduceerd door Jock Wall, inclusief bet originele Splinter Cell thema van Lalo Schifrin. 

Sony is een hondelsmerk of geregistreerd hondelsmerk van Sony Corporation. 

Ericsson is bet hondelsmerk of geregistreerd hondelsmerk van Telefonaktiebolaget LM Ericsson. 

RenderWare Physics is een geregistreerd hondelsmerk van Criterion Software Ltd. Gedeelten van deze software zijn copyright Criterion 
Software Lta 1 998 - M04 

© 2003 Criterion Software Inc.Criterion en RenderWare zijn geregistreerde handelsmerken van Canon Inc. 




Rendertere 

Pliysics 
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GARANTIE 

Ubisoft garandeert de oorspronkelijke koper van bet multimediaproduct dot bet product geen fouten bevat geduren- 1 
de een periode van normaal gebruik van honderdtachtig (180) dagen vanaf de aankoopdatum, of gedurende een V 
langere garantieperiode in bet geval van daarvoor van toepassing zijnde wetgeving. 

U kunt bet multimediaproduct omruilen op de plek van aankoop. 

De Gebruiker erkent nadrukkelijk dot hij of zij bet multimediaproduct voor eigen risico gebruikt. 

Het multimediaproduct wordt "as is" geleverd, zonder enige garantie behalve bovengenoemde. De Gebruiker is ver- 
antwoordeli|k voor alle reparatie- of vervangingskosten van het multimediaproduct. 

In zoverre de wet het toestaat, wijst Ubisoft alle gamnties af die gerelateerd zijn aan de marktwaarde van het mul- 
timediaproduct, de tevredenheid van de Gebruiker of de geschiktheid van het product voor een specifiek doel. 

De Gebruiker draagt alle risico's met betrekking tot winstderving, schade in welke vorm dan ook, dataverlies, fouten 
en gederfde zakelijke kansen of andere informatie voortvioeiende uit het bezit of het gebruik van het multimedia- 
product. 


Bepaalde wetgeving stoat de voornoemde gamntiebeperking niet toe. Het is daarom mogelijk dot deze clausule niet 
van toepassing is op de Gebruiker. 

EIGENDDMSRECHT 

De gebruiker erkent dot alle rechten die van toepassing zijn op dit multimediaproduct en zijn componenten, de hand- 
leiding en verpakking, en tevens de rechten met betrekking tot het handelsmerk, royalty's en copyrights, eigendom 
zijn van Ubisoft en Ubisofts licentiehouders, en dot deze beschermd worden door Franse en/of Europese en/of 
Nederlandse regel- en/of wetgeving, verdragen en internationale overeenkomsten die betrekking hebben op intel- 
lectueel eigendom. Het is verboden om documentatie te kopieren, reproduceren, vertalen of over te dragen, in zijn 
geheel of in delen en in welke vorm dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van Ubisoft. 
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NIEUW! Voor een betere service biedt Ubisoft u nu volledige on-line support! 


^-•Surf noor http://ubisoft-en.custhelp.com en breng eerst een bezoekje oon de FAQ von Ubisoft! 

E In onze FAQ-dotobose vindt u ontwoorden op de meest gestelde vrogen oon onze support medewerkers. Bovendien 
K is deze database 24 uur per dag beschikbaar! De online database is alleen in bet Fngels beschikbaar. 

, Helaas is bet op dit moment nog niet mogelijk om gebruik te maken van de "Ask a question" functie. Als u geen 
antwoord kunt vinden in onze database kunt u gebruik maken van onze telefonische helpdesk. 

Van maandag tot en met vrijdag kunt u gebruik maken van de telefonische helpdesk, van 9.00 tot 1 8.00 uur op bet 
telefoonnummer 0900 - 2 0 4 0 4 04 (70 ecpm). Zorg ervoor dot u achter uw computer zit wanneer u Ubisoft 
belt voor hulp. 

Geef alle informatie over uw computer, bet probleem en bet spel op, zodat wij u zo good mogeli|k kunnen helpen. 


HINTS & TIPS 

Helaas, de technische support van Ubisoft geeft geen hints, tips of richtlijnen voor onze computerspellen, maar zul- 
. len wel proberen u zo qoed moqeliik op weq te helpen. U vindt wel links voor Hints ^ Tips op onze website onder 
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S£Kiv(ovTa<; 

EyKaTdoTaoi] 

Fia va syKaxaaxTiasTS xo Splinter Cell, aKoXonOfiaxs anxd xa a;rA,d pf|paxa: 

1 . Avoi^xs xo PC aaq 

2. To7ro08xf|oxs xo CD syKaxdaxaarjg xon Splinter Cell axo CD-Rom Drive aaq. To Autorun 
Menu 0a epcpavraxei. 

Sripsicoarj: Av xo Autorun Menu 5sv sprpavraxsi anxopaxa, Kdvsxs 5i7rX6 click axo sikov(6io 
M y Computer non PpiaKsxai axo Desktop aaq kui pexd axo siKoviSio xon CD-Rom aaq. To 
Autorun Menu 0a sprpavraxsi. 

3. Kdvxs click axo «Install Splinter Cell». O o5r|y6g syKaxdaxaarig 0a aaq o5riyfiasi psaa and 
Kd08 Pppa yia xriv 8yKaxdaxaari Kai xriv pu0piari xon TiaiyviSion. Dxav 5r|pionpyr|08i o 
(pdK 8 ^ 0 (; 8yKaxdaxaarig xon Splinter Cell, xo TiaiyviSi 0a 8 ^ 81 8yKaxaaxa08i axov aK^ripo aaq 
5iaKo. To TiaiyviSi 0a aaq p(oxfia8i anxopaxa av 08^8X8 va 8yKaxaaxf|a8X8 xo DirectX v9.0. 
A8 v p7rop8ix8 va 7rai^8X8 xo Splinter Cell ycopig pra SK5oari Tidvco arro xrjv v8.1 xon DirectX. 
Av SXSX8 f|5r| pra 8K5oar| xon DirectX arro xr|v v8.1 Kai Tidvco, anXa Tiaxfiax8 xo TiXfiKxpo No 
yra va 7i8pda8X8 anxo xo Pppa. Av 58v 8iaaax8 aiyonpor, 7iaxfiax8 Yes Kai xo DirectX installer 
0a xo 8A,sy^8i povo xon. 

4. Acpon 8yKaxaaxf|a8X8 xo Tiaiyvidi, 8;nA,8^x8 Ubisoft Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Play Splinter Cell Pandora Tomorrow and xo Start Menu xon n7ioXoyiaxf| aaq p Kdv8X8 6 itiX 6 
click axpv anvxopanap “Play Splinter Cell Pandora Tomorrow” iron 0a apcpaviaxai axo 
Desktop aaq. OTroiodpTioxa aTio xa TiapaTidvoo 0a ^8Kivfia8i xo Tiaiyvidi. 

Zppaicoap: To Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD TipsTiai va PpiaK8xai axo CD-Rom 
aaq yia va ^aKivpaaxa xo Tiaiyvidi. 

An£yKaTaaTaar\/^na\£jKaTaaTaar\ tod Jiaiyvidion 

Tia va a7i8yKaxaaxfia8X8 xo Splinter Cell Pandora Tomorrow, aKoXondpaxa anxd xa anXa 
Pppaxa: 

1 . Avoi^x8 xo PC aaq. 

2. To7io08xtiax8 OTioiodfiTioxa CD xon Splinter Cell Pandora Tomorrow axo CD-Rom aaq. To 
Autorun Menu 0a 8p(paviax8i. 

3. Dxav 8p(paviax8i, 87nXs^x8 xo 8iKovi5io Uninstall Splinter Cell. O o6py6g aTiayKaxdaxaapg 
0a aaq pcoxfiaai anxopaxa av 08A.8X8 va aTiayKaxaaxpaaxa xo Tiaiyvidi. Av 8iaaax8 aiyonpoi, 
Tiaxpaxa xo TiXfjKxpo Yes. Av 58v 08^8X8 va a7i8yKaxaaxf|a8X8 xo Splinter Cell Pandora 
Tomorrow, Tiaxpaxa xo No, xo OTioio axapaxdai xpv 5ia5iKaaia. Av aTrayKaxaaxpaaxa xo 
Splinter Cell, oXa xa saves 0a Tiapapaivonv axov aKXppo aaq 5iaKO, 8Kxog ki av a7iavxf|a8X8 
Yes axpv apcoxpap “Delete all configuration and saved games files”. 

Eppaicoap: M7iop8ix8 aKopa va a7i8yKaxaaxpa8X8 xo Splinter Cell Pandora Tomorrow 
XPpcnpo7roi(bvxa(; xo Add/Remove Programs a;i6 xov flivaKa EXeyyon (Control Panel) xcov 
Windows. 
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MAIN MENU 


And TT|v apxiKf] Startup o06vr|, pTiopeixe va 5ia>.8^8T8 pia and tk; xp8i(; aKo>.ou08(; smXoYsq: 

• Single Player: I^aq 87nxp87i8i va 7iai^8X8 xr|v vsa 7r8pui8X8ia xou Sam Fisher. 

• Multiplayer: smipsKSi va nai^STS as multiplayer 7r8pi(3d?^}iov. 

• Extra Features: 87nxps7C8i va 58ix8 KdTioia videos. 

Ta 5uo 8 i5t| Tiaixvidiou 8ivai 5iaq)op8xiKd. Fi’ auxo 0a (3p8ix8 Kai 5uo 5iaq)op8xiKd pepp yia 
Kd08 mode g 8 auxo xo 8yx8ipi5io o5r|yi(ov. 

O0ONH HAIXNIAIOY 



1 Mjrdpa Evcpyciag: Auxfi aaq Ssixysi xr|v Kaxdaxaar| xrjg uy8ia(;/^(i)fi? t^ou Sam 

2 Mjrdpa Stealth: Auxfj r| pTidpa Kiv8ixai utto apiax8pd npoq m 58^id kui avanapiaza xo 
871171850 (pcDxog axT|v 7T8pioxri OTTOU PpiaK8xai o Sam. 

3 Euoxiipa A)^)^ii)^£;ri6paoii(;: E5cb 8i5o7roi8iax8 oxav p7rop8ix8 va aXXr|X87ri5pda8X8 p8 sva 
aVXlK 8 ip 8 V 0 T| dxopo aXO 7T8piPdXX0V xou X(5p0U 7T0U PpiaK8ax8. 

4 Eko;t 6(;: E5cb 8p(pavi^8xai o 87r6p8V0(; gkottoc; xrig aTToaxo^fjc; aaq. 

5 E;ri)^£yp£VO D;r)io, Gadget r\ AvxiK£ip£vo: Ep(pavi^8i xr|v xpexouaa 87riXoyfi. 

6 Mjrdpa E;riKoiv(ovia(;: Ep(pavi^8xai axo TidvcD pepog xr|g oOovrjg 07rox85fi7rox£ 58X80X8 KdTioio 
ph^upa. 

7 OPSAT: Oxav 8p(pavi^8xai svaq piKpog (paKsXoq ttou avaPoapfiv8i TidvcD ano xo OPSAT aag, 
U7rdpx8i pia vsa aTioaxoXfi r| pia vsa ar|p8i(i)ar|. riaxfiax8 xo FI yia va avoi^8X8 xo OPSAT aaq kui va 
xo 5iapdo8X8. 

8 Euvo)^iKd nupopa/iKd. 

9 nupopa/iKd OTOV y£pioTfipa. 


MENU HAIXNIAIOY 

Kaxd xT|v 6idpK8ia xou TiaixviSiou, 7iaxfiax8 xo Ese yia va p7i8ix8 axo menu xou TiaixviSiou 
(Game Menu). 
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MENU 


LORD DRME 


• Load Game : Kdvsxs load dva a7io0r|Ksu|j,svo Tiaixvldi, r| ^8Kivf|aTS ^avd |aia Tilaxa. 
Kaxd xrjv didpKsia xoo Tiai^vidiod [XTiopsixs va Tiaxfjasxs xo F5 yia va Kdvsxs 
quicksave, xo ottoio pTiopsixs va Kdvsxs load Tiaxcbvxaq xo F8. 

• Options: PoGplaxs xig sm^oysg xoo f|xoo Kai xr|g siKovag. 

• Controller: PoGploxs xig STuXoysg xoo xsipiapod. 

• Back to Single Player Menu: E7noxps\|/xs oxo Single Player Menu. 

OPSAT (Operational Satellite Uplink) 

To OPSAT sivai sva PDA sidiKd oxsdiaop^o yia oxpaxicoxncri XP0C>G ^oo xoTioGsxsixar oxov 
KapTio. ETuxpsTTSi Gxov Sam va Tiaipvsi ;iA,r|po(popis(; Kai svxoXsq yia xiq a7ioaxoA,s<; xoo Kai va 
svqpspcbvsxar anb xa KsvxpiKd xqg Third Echelon (Third Echelon headquarters). To OPSAT 
spcpavi^si aKopa sik6vs(; a;i6 xic; Sticky Cameras. Kaxd xqv didpKsia xoo Traixvidiod, Tiaxpaxs 
xo FI yia va avoi^sxs xo OPSAT oag. 



• Goals: E5d) piropsixs va ppsixs TiXqpoipopisg yia xig airoaxo^sg aaq. 

• Notes: E5d) piiopsixs va ppsixs s^xpa PofjGsia Kai oxoixsia tioo sxsxs ooXXe^si Kaxd 
xqv didpKsia xr|(; a;ioaxoXf| aaq. 

• Data: E5d) piiopsixs va Ppsixs ;iA,r|po(popis(; yia xooq sxGpodq aaq, yia xiq xonoGsaisc; 
q aXXa xpqoipa yia xqv aTioaxo^f] axoixsia. Achaxs idiaixspq Tipoaoxri axa data sticks, 
KaGcoq TispiXapPdvoov aqpavxiKS(; ;iA,qpo(popis<;. 

• Inventory: To Koppdxi xoo inventory aaq Tiapsxsi TiXqpocpopisc; axsxiKd ps xa 
avxiKsipsva Kai xov s^OTiXiopo oag. 
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OI KINHLEIi: TOY SAM 


Kd08 (popd Tiot) o Sam pTropsi va Kdvsi pia sidiKfi Kivr|aT|, dva 8 i5ik 6 ;iapd0upo Interaction 
System 0a 8p(pavioT8i. HaifiaTa to 7iXf|KTpo Action (Enter) Kai KpaxfiaT8 to Tiaxripdvo, Kai 
|T8Td xpr|aipo7rorf|aT8 to mouse wheel r| xa ^ koi ^ yia va 87uX8^8X8 xriv Kivr|ar| ttod 0sX 8T8 
va Kdv8T8. A(pfiaT8 TO TrXfjKTpo Action (Enter) yia va 87iaXr|08ha8T8 xriv 87uXoyfi aaq. 


BaoiKTj KivTiai] 

H KXaancri xaxnxriTa Kivriarig 8ivai ai)xf| ttou 0a 581X8 oxav 7raxfia8T8 to Xpriarpo7roifiaT8 
TO mouse wheel yia va 87UTaxhv8T8, va an^tia8T8 r| va |i8id)a8T8 xriv xaxuxriTa Kivriafi(; aaq. H 
apyi) Kivriari 7rpoa(psp8i 7r8pioo6x8po stealth air’ to va kiv81ot 8 ypfjyopa, yi’ anxo 8ivai tioXu 
aripavTiKo va Kdv8X8 TipaKTiKi) o8 anxo xov xopsa.. Av svaq avTi;raA, 0 (; aaq aKohaai va 
KIV810T8 Tiioco aTio TT|v ttMtii TOD, 0a yi)plo8i ypfiyopa Kai 0a avoi^8i irup 8vavxiov aaq, Kdxi 
7101) 58V aaq ennpsnsi (xpoviKd) va 7ipoa7ia0fia8T8 va xov a7iocpny8T8. Av Kai 8ivai apK8xd 
pu(/OKlv5i)vo va Kivf|ox8 apyd o8 pia KaM (pcoxiap^r] 7i8pioxri p8 svav 8x0po, 8ivai apK8xd 
7UO pu|/OKiv5i)vo va 7ipoa7ia08ix8 va Tps^8X8 ypf|yopa 7ipo(; 8va dvoiypa. 

BaoiK£(; Kivfj<T£i<; 

O Sam sxsi pia paydXri yKdpa Kivf|a8cov. H yvcbar] 6A,cov anxcbv Kai r| xPh<^h axa acoaxd 
ar||i8la sx£i paydXr] aripaaia. 

Ekuii/i^o 

naxfiaT8 TO Crouch (KP 0) yia va aKu\|/8i o Sam. H Kivr|ar| aivai apyoxapr), aXka Kai tiio 
f|<juxri. O Sam (paivaxai Xiyoxapo oxav aivai aKuppdvog. 

KdX,i)\|/tl 

Ilaxfiaxe xo Jump (Shift) Kai Kivr|08ix8 ;ipo(; KdTioia xotpriA,d avxiKeipava oticcx; Ki|3d)xia Kai 
xpaTis^ia. O Sam 0a yovaxioai Kai 0a KaXu(p08i o8 anxd. 

£Kap(|)dX(opa 

Eia va av8|38X8 08 8va a(oXf|va, 08 pia aKoln, ae sva opi^ovxio KaXd)5io r\ ae svav (ppdxxrj, 
anXa 7i8p7iaxf|ox8 Tipog xo pspog xon. riaxfiaxa xo Crouch (KP 0) yia va Kaxs[38X8. 

KoVTlVfj E7I108OT1 

Kpaxcbvxa(; xo 6 tiA,o aaq, Tiaxfiaxa xo Fire (apiaxapo 7iXf|Kxpo xon mouse) 8vd) PpioKaaxa 
Kovxd 08 svav sx0p6 yia va xov x'cuTUlcJS'ts p£ "tov ayKobva aaq. 

nX,dTi] OTOV Toixo 

Ilaxfiaxs Back to wall (KP 4) svd) sioaoxs 6p0ioi r| yovaxioxoi yia va Kdvsxs xov Sam va 
Pdk8i xriv Tikdxri xon oxov xoixo. O Sam yivcxai sxoi kiyoxcpo opaxog. 

Kpspaopa 

Ilaxfiaxs xo Jump (Shift) yia va Tuaoxsixs Kai va Kpspaoxsixs os pia dKpp Tidvro a;i6 xo 
Ksipdki xon Sam. O Sam pTiopsl va Kivri0si apioxspd Kai 5s^id, Ka0(hg Kai va avspsi, 
xpaPcbvxat; xov sanxo xon Tidvro, av nridpxsi Ilaxfiaxs xo Crouch (KP 0) yia va 

axapaxpasTS va Kpspsaxs. 


Page 6 de 28 



KpEfiaafia |i£ ra Jiodia \\fr\kd 

riaificTS TO Jump (Shift) yia va Tnaaxsixs Kai va Kpspaaxsixs and pia opii^ovxia acoXf|va. 
<I>8px8 xa TTohia xou Sam Tidvco axriv acoXfiva yia va ;i8pda8X8 5id(popa 8p;i:65ia nax(bvxaq xo 
Jump (Shift) ^avd. 

K£KX,ip^ti Lo)>^fjva 

riaxfiax£ xo Jump (Shift) yia va 7uaax8ix£ Kai va Kp£paax8ix£ g£ pia K8KA,ip£vr| a(oXf|va r\ ge 
dva KaXd)5io. O Sam 0a KuXf| 08 i auxopaxa Tipog xo Kdxco pspog. EpKobaxa xa 7i65ia xou Sam 
Tiaxcbvxat; xo Jump (Shift) ^avd. Uaxtiaxa xo Crouch (KP 0) yia va aippoaxa xa oag. 

Ei6iK£<; Kivfj<T£i<; 

Oi 8i5iK£(; Kivfia£i(; aivai xoao (jr|pavxiK8<; oao Kai oi PaaiKS(;. Av Kaxa(p£p8X£ va pd08X£ va 
xig 7iaii^8X£ oxa dd^iuXa, 0a Pop0fia£X£ xov Sam va Kivp08i tuo s^UTwa Kai p8 payaXuxapp 
aacpdXaia peaa axo 7i£pipdA,A,ov xou Tiaixvidiou. UoA-Xec; and xk; £^£i5iK£up£V8<; Kivf|a£i<; aivai 
ouvduaopoi tiou 87nxp£7iouv oxov Sam va £7nx80£i. 

Uaxfiaxa Kai Kpaxf|ax£ Tiaxtipevo xo Crouch (KP 0) £vd) xpsxsxs yia va Kdv£X£ xov Sam va 
KuXi08i. 

Split Jump 

Av o Sam PpioKcxai o£ svav 5id5popo diiiXa o£ sva xoixo tiou civai o£ andaxaGt] oot) xo 
u\|/og xou, 7iaxf|ox8 xo Jump (Shift) Kai pcxd ^avd xo Jump (Shift) yia va piicixc as 08or| Split 
Jump. 

Half Split Jump 

Av o Sam PpioKcxai as svav piKpoxspo 5id5popo diuXa as sva xoixo, 0a piiopsi va Kdvsi sva 
Half Split Jump. naxf|axs xo Jump (Shift) 5uo (pops(; yia va piisixs as 0sar| Half Split Jump. 

Half Split Jump Kai AX.pa 

Av PpiaKsaxs as 0sari Half Split Jump, o Sam puopsi va (pxdvsi as sva \|/riX6xspo oripsio. 
Zxps\|/xs xov Sam sxai cbaxs va Koixdi^si Tipoq xa Tidvco svd) Kivsixai and xa apiaxspd 7ipo(; xa 
5s^id. Haxf|axs xo Jump (Shift) yia va (pxdasxs SKsi. 

EjriOsati HT(oai](; 

Av puopsixs va (pxdasxs Tidvco aiio svav sx0p6 Kai va Trsasxs aKpiPcb(; Tidvco xou, 0a xov 
s^ovxcoasxs. naxpaxs xo Crouch (KP 0) yia va kovexe STii0cap Tixobapg. 

AOopupti npoa£8d(piati/HT(oaTi 

Kaxd xpv didpKsia xpq Tix(oap(; aaq npoq xo sdacpoq Tiaxpaxc Crouch (KP 0) yia va 
Tipoasdacpiaxsixs a06pu[3a. 

Exoivi 

Fia va Kpspaaxsixs and pia Kapivdda, axa0sixs diiiXa xpg Kai Tiaxpaxs xo TrXfjKxpo Rappel. O 
Sam pTiopsi va Kivp0si Tidvco Kai Kdxco pc xo axoivi. naxpaxc xo Jump (Shift) yia va Tidpc 
(popa Tiaxcovxag axov xoixo. 

DtiXo gto axoivi 

O Sam pTiopsi va Tidpsi axa x^pi^ot xou otiXo va Kai apxiaci va Tiupo|3oXci cvcb Kpspcxai. 
naxpaxc xo Use/Equip (KP 1) yia va Tidpcxc axa xEpia aaq xo CTuXsypsvo otiXo. 


Page 7 de 28 



nt)p £Vd) KpEflSCTS 

O Sam pTTOpsi va otiMcsi Kai va 7n)poPoXf|asi xriv ropa ttou Kpspsxai aTio pia ccoXfiva, aXka 
povo av xa ;i65ia xou 5sv sivai pa^spsva. naxpaxs Use/Equip (KP 1) yia va Tidpexe axa 
Goq TO smXsypdvo onXo. 

Kpspaapa a;i6 xa ;i68ia 

Evd) o Sam Kpaxiexai aTio pia opi^ovxia acoA,f|va ps xa ;i65ia xou pa(^spsva, Tiaxpaxe 
Use/Equip (KP 1) yia va 7xupo[3oXf|osi, svcb Kpspisxai aTio xa TioSia. 

Split Jump IIt)popoXiap6(; 

O Sam pTiopsi va OTiXiaei Kai va TxupoPoXfiasi svcb PpiaKsxai as 0saq Split Jump, naxpaxs xo 
Use/Equip (KP 1) yia va otiMgsxs xo STnXsyp^o otiXo. 

IIt)popo>^iap6(; ps ny.aTii\ oxov Toi/o 

Av o Sam cpxdasi as pia ycovia svcb Kivsixai ps xqv TiXdxq xou axov xoixo, 0a Koixd^si Tiiaco 
aTio xqv ycovia auxopaxa. naxpaxs xo Use/Equip (KP 1) xqv cbpa tiou Koixd^si yia va Tidpsxs 
axa x^pia oaq xo STiiXsypsvo otiXo Kai va TiupoPoXfiasxs ps aacpdXsia. 

nsxaypa ps ii'karr\ axov xoixo 

Tqv cbpa tiou o Sam Koixdsi Tiiaco aTio xqv ycovia, Tiaxqaxs Tidvco Kai Kdxco axo directional pad 
yia va stiiXs^sxs xo avxiKsipsvo tiou 0sA,sxs va Tisxd^sxs. naxpaxs Use/Equip (KP 1) yia va xo 
Tidpsxs axa xspm aaq. MTiopsixs va pu0piasxs xo pfiKog xqg pii|/q^ oaq, Tiaxcbvxag xo Alt Fire 
(5s^i TiXqKxpo xou mouse). Ftaxtiaxs xo Fire (apiaxspo TiXqKxpo xou mouse) yia va Tisxd^sxs 
xo avxiKsipsvo. 

Expocpq SWAT 

Tqv cbpa tiou o Sam Koixd^si psaa aTio pia avoixxq Tiopxa, q as svav piKpo 5id5popo, 
Tiaxqaxs xo Action (Enter) yia va Kdvsxs pia axpocpi) SWAT. H axpocpi) SWAT sivai pia 
si6iKf| Kivqaq tiou pa0aivouv oi axpaxicbxsg xcov EidiKcbv Auvdpscov Kai xoug Kdvsi axs56v 
aopaxouq. 

Kivfj<T£i(; yia NPCs (Non-Player Characters) 

O Sam pTiopsi va Kdvsi KdTioisg sidiKsg Kivfjasig povo axa NPCs (Non-Player Characters). 

Fia va SKxsXsasi auxs(; xiq kivtigsk;, o Sam 0a TipsTisi va TiXqaidasi xou(; sx0pou(; a06puPa. 

KoupdXripa Ilxiopdxiov 

O Sam 0a xpsioiaxsi va KpuPsi xa Tixcbpaxa q xa acbpaxa xcov sx0pcbv tiou exouv Tisasi 
avaia0qxoi yia va aTiocpuysi va xov KaxaXdpouv. naxqaxs xo TiA,qKxpo Body yia va 
KouPaXqasxs svav sx0p6. Flaxqaxs xo Action (Enter) yia va xov acpqasxs a06puPa q aiiXd 
Tiaxqaxs Use/Equip (KP 1) yia va Tidpsxs axa x^pi^ot aaq sva 6 tiA,o Kai va Tisxd^sxs xov sx0p6 
ypqyopa. 

Uidaipo 

riidaxs svav sx0p6 TiXqaid^ovxdg xov a06puPa Kai Tiaxqaxs xo TiXqKxpo Grab Character. 

AvOpcbjiivq AcTiiSa 

Evcb Kpaxdxs svav sx0p6, pTiopsixs va Tiaxqasxs Use/Equip (KP 1) yia va Tidpsxs axa 
aaq sva otiXo Kai va avoi^sxs Tiup svcb xpqcupoTioisixs xov opqpo sx0p6 aav av0p®Tiivq 
aam5a. 
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AvdKpWTl] 

KdTioia NPCs pTiopsixs va xa avaKpivsxs yia va Tidpsxs xpf|oipsg 7iXripo(popisg. Evd) Kpaxdxs 
bja NPC, 8711^8^X8 xxjv Interrogate Interaction yia va xov Kdv8X8 va piA,fia8i. 

«AvayKa<TTiKTi» cnvEpyaoia 

MapiKd avxiK8ip8va oxo TiaprpdXXov 68v pTioponv va xpr|arpo7roiri0onv aTio xov Sam, aKka xa 
NPCs pTToponv va xa xpriarpoTioifiaonv yia 8K8wov. Eia va avayKdo8X8 sva NPC va 
onv8pyaax8r, 7ndox8 xo, xpapfj^xa xo rrpog xo avxiK8ip8vo ttod 08^8X8 va %prioipo7roif|08i Kai 
87uXs^x8 XT|v Force Cooperate Interaction. 

Kivfi<T£i<; 

• Reload: naxpaxa xo KP . yia va y8pio8X8 anxopaxa xo ottXo oaq. 

• Ecpnpiypa: rtaxpaxa xo V yia va a(pnpi^8X8. Oi 8x0poi 0a sp0onv Tipoq xo pspo(; aaq oxav 
aKonaonv xo aipnpiypa. 

• Ei)xv6xr|xa Ilnprov: Oxav xpilc>ipo7roi8ix8 xo SC-20K, rraxpaxa xo F yia va akkafyxz xpv 
anxvoxrjxa Tinpcbv oaq. 

• AXXayf] OrrxiKfig: Ilaxpaxa xo Del yia va p7r8ix8 o8 Night Vision (vuxxapivf] opaarj) Kai xo 
End yia va p7r8ix8 o8 Heat Vision (08ppiKf| 6paor|). 

OnAA, GADGETS, ANTIKEIMENA KAI LTOIXEIA nAIXNIAIOY 

Kaxd xrjv 5idpK8ia xon ;iaixvi5ion, naxr\axe Control yia va p;i8ix8 axo quick inventory. 
Xpqaipo7ioifiax8 xo mouse yia va 87nks^8X8 kva avxiK8ip8vo. Fia va xo xpqcnpo7ioif|ox8, 
7iaxfiax8 xo Fire (apiaxapo ;rXf|Kxpo xon mouse). 

'Onka Ktti Gadgets 

SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System) 

H KaxaaK8nf| anxoh xon OTikon xo Kdv8i 8ka(pph Kai laxnpo x®PN va 0naid^8i xqv 5nvapq 
7xnp6(; xon (5.56x45mm ssl09). Aoyo) p8y80on(; pTiopai va xpiioipo7ioiq08i 08 o;ioia5f|7rox8 
a7ioaxokf|. Eivai 8(po5iaopsvo p8 oiyaoxf|pa f|xon/8iKovag Kai anv5s8xai p8 kvav Tiokn- 
8Kxo^8nxf|. Ta TiapaTidvco Kdvonv xo SC-20K xqv tuo ;rpo(pavf| khaq axqv 87uA,oyti oTikon yia 
okag xig aTiooxoksg xon Sam. 

Oxav sx£X8 axa x^P^a croig xo SC-20K, 7iaxf|ox8 xo p8oaio TrkfjKxpo xon mouse yia va p7i8ix8 
08 Sniper mode. Xpqaipo;roifiax8 xo wheel (p65a) xon mouse yia va Kdv8X8 zoom in r\ zoom 
out (p7rop8ix8 87rioqg va xpqciipo7roif|08X8 xa Page Up Kai Page Down). 

SC-20K’s Multipurpose Launcher 

Ilaxpaxa Fire (apioxapo TikfiKxpo xon mouse) yia va avapyoTroiqoaxa xov aKxo^anxq. Anxo xo 
OTiko 58V p7iop8i va xpqc)ipo7roiq08i o8 Sniper mode. 

Ring Airfoil Projectile 
Sticky Camera 
Sticky Shocker 
Distraction Camera 
Gas Grenade 
Flash Bang 
Chaff Grenade 
Laser Aiming 

(Eia 7r8piao6x8p8(; 7rkqpo(popi8(;, 7iapaKakonp8 avaxps^x8 oxo ayykiKO 8yx£ipi5io o5qyid)v) 
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Lock Pick 

KXaciKO osT spyaXsicov yia va (xriv aaq anao'xp'kovv ttXsov m K^aciKsg icuXivSpiKsg 
KA,8i5api8<;. naxfiaT8 m 5id(popa TiXfiKxpa Kax8\)0i3va8cov (^, x] pexpi va 58ix8 kui 

va aKoiJC8X8 xo Tiproxo spPoXo va Kiv8ixai. Aoxo cripa(v8i 6xi 8^8X8 7iaxf|C8i xo ocooxo 
TiXfiKxpo. Zt)V8xiax8 va ;i:axdx8 aoxo xo TiXfiKxpo yia va ^8KX8i5(oa8X8 8va spPoXo xr|(; 
K^8i5apid(;. E7ravaXdp8X8 psxpi va xa ^8KX8i5d)a8X8 6Xa. 

Disposable Pick - Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit) - Camera Jammer - 
Optic Cable - Goggles: Fia 7 T 8 piaa 6 x 8 p 8 (; ;iA,r|pocpop( 8 <;, ;iapaKaXoi 3 p 8 avaxpe^x 8 axo 
ayyXiKO 8yx£ipi5io o5riyid)V. 


AVTlKElHEVa 

M 8 piKd avxiK 8 ip 8 va ottccx; xa grenades, flare Kai aXXa didcpopa pTioponv va 8 Kxo^ 8 nxonv. Fia 
va 7 i 8 xd^ 8 X 8 dva avxiK 8 ip 8 vo, 7 idp 8 xs xo oxa xspia oaq Kai 7 iaxf|ax 8 xo KPl . Mia o 8 ipd 
axoxcov 7101 ) 8 pcpavf(^ovxai axrjv o06vt| 0 a aaq 87 uxp 8 \|/onv va Ka 0 op(a 8 X 8 xrjv xpoxid xrjc; 
pi\(/r|g. XpT|oipo 7 roif|ox 8 xo mouse yia va axoxsnoaxa Kai xo 58^1 TiXfjKxpo xon yia va aXXa^szs 
xo 8 i 5 o(; xt|(; xpoxidq pii|/T|(;. naxfiax 8 xo apiax 8 po TiXfiKxpo xon mouse yia va pi^ 8 X 8 sva 
avxiK 8 ip 8 vo T| 7 iaxfiax 8 xo KPl ^avd yia va aKnpoE)a 8 X 8 xrjv p{\|/r|. 

Wall Mine - Emergency Flare - Frag Grenade - Medical Kit (Fia 7 i 8 pioa 6 x 8 p 8 (; 
7 iA,ripocpopi 8 (;, 7 iapaKaA,onp 8 avaxps^x 8 axo ayyXiKo 8 yx£ipi 5 io odriyicbv). 


ETOi/£ia IlaixviSioD 

Ta 8p7i65ia tiod pd(^onv oi £X0poi axo 5p6po aag ttoiki^odv -a;i6 a;iA,d keypads iron akeyxonv 
Tiopxag p£xpi anxopaxa turrets 7ion 8V8pyo7ioionvxai p8 diaipopd 08ppoKpaaiag p 8vxo7uapo 
Kivriarig. 

Alarm Panel - Automated Turret - Surveillance Camera - Armored Camera - Booby 
Trap - Motion Detector - Keypad Lock - Retinal Scanner: (Fia 7i8piaa6x8p8<; 
7ikripo(pop{8g, 7iapaKakonp8 avaxps^x8 axo ayykiKO 8yx£ipi5io odriyunv). 


MULTIPLAYER MODE 
To riaixvidi 

To naixviSi sivai Paaiapsvo oe 6uo avTinoAsc; opdSsc; nou anoTEAouvxai and 6uo dxopa n 
KCI0E pia. H opdSa Shadownet npsnEi va kiveItoi x^^Dpic; va EVToni^Exai, va avaAuEi to 
nEpipdAAov KOI va nAppoi Tiq npounoGsaEK; viKpc; crrnv EKdoroTE anooroAfi. H opdSa 
piaGoipopcov (ARGUS.) npsnEi va anojpEHJEi Tr|v opdSa Shadownet and to va npoxcopnasi 
arnv anoaroAri, va Tpv EVToniasi Kai va Tpv E^ovTcbasi. 
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Ta Aiaq>opa Game Modes - Ha nepiGGOTEpsq nAppocpopisq, napaKoAoupe 
avarps^TS gto gyy^iko EYX^ipi^'o o5pY>(j^v. 

NEUTRALIZATION Mode 

EXTRACTION Mode 

SABOTAGE Mode 


Xeipiapoq 

0 X<^pi^£Tai as 4 KarnYopisc;: oi puGijiasiq (oTiSrinoTS £X£i va kcivei ps 

puGijiasiq), 01 paaiKEq Kivriasic;, oi KaraaKoniKEc; Kivriasic; koi o eAeyxoc; tcov pioGocpopcov. 


PudiJiaeig 


EvcpYEia 

E^hvnan 

ripo-ETTiA£YMCva HAnKipa 

MOUSE 

AAAa^si tk; puBpiasK; £uaia0ncjia<; ainv Kivnan tou mouse 

0 KOI P 

INGAME MENU 

Avoiysi to menu otov to ttoixviSi sivai os s^^Ai^n 

Esc 

HUD 

Epcpavi^si AsTTTOMspsisg HUD 

F4 

QUIT 

'E^OSOC; OTTO TO TTOIXVlSl 

F12 

CHAT 

AvoiYpa TOU TT£pi|3aAAovTO(; chat 

2 

FULL SCREEN 

AAAo^£| thv TTpo(3oAn Tn<; £iKova(; 0 £ full screen (oAr) n o06vn). 

Alt + Enter 


BAIIKEI KINHIEII 


Ev£pY£ia 

E^hvnCTn 

ripo-ETTiA£YM£va FlAnKipa 

MOVE 

Kiv£i tov xapoKTHpa oaq Trpog to pirpooTa 

Z 

MOVE 

Kiv£i tov xapoKTHpa oaq Trpog to ttioco 

s 

MOVE 

Kiv£i tov xapoKTHpa oaq Trpog to apioTspa 

Q 

MOVE 

Kiv£i tov xapoKTHpa oaq Trpog to 

D 

ACTION 

Apaon QTO TT£pi|3aAAov (KoTaoKOTTog: E^ouSsTspcoon £v6g ND133, 
hacking zvoq UTToAoYiaTn. MioBocpopog: XPn<^H tcov kiPcoticov p£ 
TTupopaxiKo). 

KOTaOKOTTOg Movo: AiTTAo otto £vav £X0pO, XTUTTOSI tov £X0pO p£ TOV 
OYCOva £vo) TOV koito^si/ tov TTiav£i OTTO TTIOCO OTOV £X£i Yupiapcvp Tpv 
TTAOTn TOU. 

Shift 

PRIMARY FIRE 

Xpnon TOU ottAou (KoTaoKOTTog: OTO weapon mode povo) 

ApioT£p6 Click 

SECONDARY FIRE 

Xpnon £v6g gadget (KoTaoKOTTog: oto weapon mode povo). KpoTnoTs 
TO ttAhktpo TTOTripcvo Yici va opiO£T£ THV Suvapn piyJH^- 

A£^i Click 

JUMP 

0 xapaKTHpag oaq kqv£i aApa 

Space 

CROUCH 

0 xapaKTHpag oaq okuPsi n ariKcovsTai 

C 

WALK /RUN 

AAAqyh TaxuTriTag tou xapaKTnpa oaq 

Mouse Wheel Flavco/KaTco 

HACK COMM 

FlapaKoAouGnan Tn<; STTiKoivcoviag tcov £x0pcov (otov pia spy bullet n 
pia spy trap £X£i £kto^£UT£i n £ivai £V£pYn) 

H 

SWITCH VISION 

EvaAAayn avapsoa oi\q Siacpopsg £i6iK£g oTTTiKsg 

TAB 

GADGET 1 

EttiAs^ts to Gadget 1 otto to inventory oaq 

1 

GADGET 2 

EttiAs^ts to Gadget 2 otto to inventory oaq 

2 

GADGET 3 

EttiAs^ts to Gadget 3 otto to inventory oaq 

3 

GADGET 4 

EttiAs^ts to Gadget 4 otto to inventory oaq 

4 

ZOOM IN/OUT 

AAAayn tou £ttitt£6ou zoom otq kiqAiq kqi oto Sniper mode. 

Mouse Wheel Flavco/KaTco 

ENHANCED REALITY 

AAAayn tou Enhanced Reality display mode (off, on) 

F9 
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E6(b 0a PpsiTE pia Aiora tcov npoKoBopiaiJEvcov evtoAcov kqi Kivnaecov yia £vav KajciaKono 
Tr|c; Shadownet: 

KATAZKOniKEI 

KINHIEII 


Ev£pY£ia 

E^hYian 

□po-ETTiAEYM^va FlAnKipa 

QUICK USEO 

□sTaYMCi TOU gadget ttou Ppiokstoi otpiv TTpcoTn 0£an om ttoSiq oaq, 
£VO) XPn<^IMOTTOI£IT£ TTpOOTTTIKn TpiTOU TTpoaCOTTOU. 

ApioT£p6 Click 

QUICK USE 1 

ri£TaYMa tou gadget ttou |3piaK£Tai oth 6£UT£pn 0£an om ttoSio oaq, 
£VO) XPn<^IMOTTOI£IT£ TTpOOTTTIKn TpiTOU TTpOOCOTTOU. 

A£^i Click 

PLACE MODEM 

ToTTO0£Tnan Miag PopPag Y'd £5ou6£T£po)an £v6g ND133 (povo Yia to 
sabotage game mode) 

Shift 

ROLL 

ripaYMaTOTTOinan ToupTrag 

A / r PHYopo Mouse Wheel 
navco 

WEAPON MODE 

0 xapOKTHpag acpnv£i to ottAo. 

Msoaio nApKTpo mouse n E 

BACK TO WALL 

Dtov 0 xapOKTHpag KoiTa£i Trpog £vav toixo, tov kov£i va tov TTAnaido£i 

p£ THV TTAaTn TOU 

W 

BINOCULARS 

Xpnon Tcov KiaAicov 

B 

Gadgets 



RELEASE GAZ 

E5aTTOAU£l £Va aOCpUKTIKO OUVV£(pO a£piOU THV copa ttou XPnaipOTTOI£IT£ 
THV oTTTiKn Tn<; stlcky camera 

ApioTspo Click 

EXIT CAMERA 

'E^oSog OTTO TO TT£pi(3aAAov Tn<; sticky camera kqi STTioTpocpn aTnv 
KQVOVIKn OTTTIKn. 

A£^i Click 

CAMERA ZOOM IN/OUT 

Zoom in n out oto TT£pi|3aAAov Tn<; Sticky camera 

Mouse Wheel navco/KoTco 

NIGHTVISION 

Ev£pyottoi£i kqi aTT£V£pYOTTOi£i Ti^v Night vision. 

F1 

THERMAL 

Ev£pyottoi£i kqi aTT£V£pYOTTOi£i Tpv Thermal vision. 

F2 

LASER 

EV£PY0TT0I£I kqi aTT£V£pYOTTOI£l TpV laser aUOK£Un OKOTTSUOng TOU 
ottAou oaq. 

L 


E6(b 0a PpeIte pia Aiora rcov npoKa0opiap£vcov evtoAcov koi KivpaEcov yia £vav pia0ocp6po 
rnq ARGUS: 

EAErXOI MIZeO0OPQN 


EvcpYEia 

E^hvnan 

ripo-ETTiA£YM£va HAnKipa 

FIRE RATE 

AAAoyh auxvoTHTag piiiJn<; tou ottAou 

F 

RELOAD 

Fspiopa TOU ottAou 

R 

SECONDARY FIRE 

KpoTHpa avaoag (oto snipe mode) 

A£^i Click 

RUSH 

ETTI0£On TTpog TOV aVTITTOAo \\0 VO TOV S^OVTCOOSTS 

Run + Shift / F pnYopo Mouse 
Wheel navco 

Gadgets 



TORCH LIGHT 

Ava|3£l KOI 0|3nv£l tov CpOKO. 

E 

SNIPE 

Xpnon TOU sniper mode tou ottAou ooq 

Msoaio nApKTpo Mouse 

MOVEMENT 

EvspYOTTOinon KOI aTT£V£pYOTTOinan TOU movement vision. 

F1 

E.M.F. 

EvspYOTTOinan KOI aTT£V£pYOTTOinan TOU EMF Vision. 

F2 

LASER SIGHT 

EvspYOTToinan KOI aTT£V£pYOTToinan TOU laser sight. 

A 


r pfiYopo =EKivripa 

Ano TO KEvrpiKO pEvou Tou Splinter Cell: Pandora Tomorrow, ehiAe^te "MULTIPLAYER" yia 
va pnEirE oro KEvrpiKO multiplayer menu. EhiAe^te evo npocpiA Kdvovrar; click navco rou 
KOI narnoTE to SELECT yia va nai^ETE xPHcnponoicovTac; to. narnaTE DELETE yia va 
aPnoETE Eva npocpiA koi NEW PROFILE yia va SripioupypoETE sva veo. 
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ZHMEIflZH : Ta npocpiA nou SnpioupYouvTai oto Single Player Mode koi aura nou 
SnpioupyouvTai oto Multiplayer Mode sivoi Koivd, oAAd oi puGpiasK; sivoi ^Excopioreg as 
KC10E mode (single player n multiplayer). 

Tr|V npcbrn cpopd nou 6a kovete click oto "MULTIPLAYER", 0a pETa(pEp0EiTE auTopaja oto 
pEvou Snpioupyiac; npocpiA Sivovrac; Eva ovopa. 'Orav 6npioupyn0Ei to npocpiA oac;, 0a 
pETacpEp0EiTE auTopaja qe 6uo tutorials: to npcoTO oac; nponovEi oav KOTaoKono. To 
SEUTEpo oac; nponovEi oav pia6ocp6po. MnopEiTE va nEpdoETE to tutorials noTcovToc; to 
ESCAPE KOTO Tr)v SidpKEia tou naixviSiou koi EniAdyovTOc; QUIT. 

Apsacoc; pETO 0a pETacpEp0Eic; crro aKoAou0o menu: 

• PLAY ON UBI.COM: Ilai^TE crro Internet, xPHCfiponoicovTOc; Tgv unnpEoia Ubi.com. 

• PLAY ON LAN: AnpioupygoTE rj pneiTE OE naixviSia ae eva ToniKO SIktuo (LAN). 

• TUTORIALS: Mia OEipd tips Kai EpyaAsicov nou 0a oac; por)0naouv va yivETE 
KaAuTEpoc; nalKTnc;. MnopsiTE va SeIte Eniorjc; Kai touc; x^Ptsc; tcov tutorials. 

• OPTIONS: AAAd^TE tic; pu 0 pioEic; yia to npocpiA nou xPHtriponoiEiTE. 


Ta Menu 

AEnToueoEiec Menu 


npocpiA Kat menu aMaycby yio to gadgets 

H EniAoyn PROFILE OPTIONS oro paoiKO menu, 0a oac; EniTpsipEi va aAAd^ETE tic; 
pu0pioEic; nou acpopouv oro npocpiA oac;: 

□ EQUIPMENT: Fia va kovete edit 6 Aa Ta gadgets nou xPHt^iponoiEi o xapoKTHpac; oac; 
OTO naixviSi. 

Kd0E npocpiA nEpiAappdvEi E^onAiopd KOTOOKonou n pia6ocp6pou. Fia va SeIte ti ex£i o 
dAAoc; xapoKTHPat^A kovte click oto nAgKTpo switch team. Kd0E xapoKTHpac; ex£i 4 
oripEia, crra onoia pnopsi va Tono0ETnoEi sva gadget. Fia va aAAd^ETE sva gadget, 
KdvTE click ndvco tou. 0a pETacpEp0EiTE ae pia osAiSa nou oac; SeIxvei to gadgets nou 
Eivai 6ia0£aipa yia to psAoc; thc; opdSac; nou ETOipd^ETE. Yndpxouv 6 tov api6p6. 
EniAs^TE TO gadget nou 0 eAete va ndpETE KdvovTac; click ndvco tou. To veo gadget 0a 
EpcpaviOTEi oto inventory oac;. 

IripEicoor): Fia tov E^onAiopd KOTOOKonou, Eivai anapaiTriTO va acppoETE tic; 0£oeic; 1 
Kai 2 yia gadgets nou ox£Ti^ovTai ps xsipoPopPiSec;, Ka0cbc; auTd pnopouv va 
xpnoiponoir)0ouv oe nepinTcooEic; EKTaKTric; avdyKrjc; pe Ta nAgKTpa PRIMARY FIRE Kai 
SECONDARY FIRE. 

□ GAME: Fia va aAAd^ETE tic; pu 0 pio£ic; nou ox£Ti^ovTai pe tov x£ipicrpd: 

Vibration (yia va EVEpyonoinoETE Kai va anEVEpyonoinoETE Tgv AEiToupyia Sovnorjc; oro 
naixviSi), Invert Y Axis (yia va avTiorpsipETE Tgv crrdx£uon orov Kd0£TO d^ova). Invert X 
Axis for Spies (yia va avTiorpsipETE Trjv opi^dvTia KaT£u0uvon nepiOTpocpnc; Tgc; Kdpspac;), 
Auto-Center (yia va EVEpyonoirioETE Kai va anEVEpyonoifioETE jr\v auTdpaTg Enicrrpocpn 
CJTOV opi^dvTio d^ova OTav o pio0ocpdpoc; KivEoai £u0£ia). Unit System (yia va 
Epcpavi^ovTai oi anoordoeic; ae psTpa n ndSia). 

□ AUDIO: Fia va aAAd^TE tic; pu0pioEic; tou nxou oro naixviSi. MnopeiTS va pu0pio£TE: 

Ta Ecps EVTaorjc; tou naixviSiou, aAAd^ovTOc; Trjv EniAoyf) EFFECTS VOLUME. 
Tpv EVTOon Trie; pouoiKric; tou naixviSiou, aAAd^ovTOc; Tr|V EniAovn MUSIC 
VOLUME. 

Tr|v EniAovn EAX, n onoia 6 a oac; EvripEpcboEi av Eivai 6 ia 0 £oipn crro ouornpd 
oac; n dxi. 
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□ VIDEO: Ha va pu0|jia£T£ to ypacpiKci tou naixvi5iou: 

Screen Resolution: Zaq £niTp£n£i va aAAd^£T£ rnv avdAuan rric; £iKdvac;. 
Quality: EhiAe^tc avdp£aa ora LOW, MEDIUM Kai HIGH yiQ va pu0pia£T£ to 
£nin£6o A£nTop£p£iac; tcov textures. 

Use Mipmapping: KdvT£ aurri rnv eniAovn Y'd va £V£pYonoina£T£ to 
mipmapping. 

Use Trilinear: KdvT£ auTp Tpv eniAovn Y'd va £V£pYonoino£T£ to trilenar 
filtering. 

Show Test Card: Pu0pior£ Tgv o0dvr) oag p£ Trjv poii0£ia tcov £vtoA(ov nou 
0a epcpavicjTouv yia va anoAaua£T£ KaAuTepa to naixvidi. 

Acpou £niA£^£T£ Tr)v avdAuan, KdvT£ click oro VALIDATE yia va ano0r)K£ua£T£ Tig 
eniAoYsg aag. To naixviSi 0a avaAuaei Tig pu0pio£ig Kai 0a aag ^r|Tna£i £ni(3£|3aicoan. 

□ H eniAoyn KEYBOARD CONFIGURATION aag eniTpenei va aAAd^£T£ Tig avTiOTOixisg 
TCOV nAfjKTpcov yiQ Kd0£ Kivnarj peaa ora naixviSi. fia va aAAd^£T£ pia avTioraixia, 
KdvT£ click SinAa orriv npd^n nau 0£A£T£ va apia£T£ xai naTfiore tc nAfjKTpo Tgg 
eniAoYng aag. 

naigovToc OTO UBI.com Menu 

Acpou 6ia(3do£T£ koi ano6£XT£iT£ Tig evToAeg nou 0a aag 6o0ouv, Scbore tov Aayapiaapd 
aag ora UBI.com koi tov KcoSixd aag. KdvT£ click oro "Save Passward" av 0£A£T£ to 
naixviSi va ano0r|K£ua£i tov KcoSixd aag. EniAe^TC to "Auto-login" yia va pnaiv£T£ 
auTdpaTa oro UBI.com xPH^iponoicovTog tov Aoyapiaapd nou ScbaoTC. Xpriaiponoiiiore to 
"New Profile" koi "Account Management" yia va 6ripioupYna£T£ £va v £0 Aoyapiaapd n va 
aAAd^£T£ Tig napapcTpoug tou ridn undpxovTog. 


r 

Login New Account 


Username: 

password: 

n 

B 


^ 


n 

Account Management 


LAST USED ACCOUNTS 
ALAirtDEV 
AND SSS 




Acpou auv6£0£iT£, 0a p£Tacp£p0£iT£ o£ £va v £0 menu: 
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□ QUICK MATCH: fia va Ppsirs £va naixviSi |j£ £A£u 0 £pn 0 £an yia va pn£iT£ Kai va 
nai^£T£ YPHYopa- 

□ MOTD: Xcbpoc; yia to Mnvupaxa Tpc; HpEpac;. E 5 cb pnopEirs va PAehete oAa ra 
pnvupara ano to UBI.com. 


r 


guicK Match Serve re List Create 


usERl CCS Ring .tm 
□ a MEM DDE :EXTRAGTIDN 
Map name : WARDS 

PLA.YERS : 1 /^4 

Ladder 

Level :-l SB43m □ 

J D I M A B LE 


SEARCH SAME 


LDB B Y 1 I n 


n 






□ SERVERS LIST: E 6 d) pnopEixE va hjo^exe Kai va pnEixE oe Sidcpopa naixviSia. Flpcoxa 
an' oAa, ehiAe^xe sva Lobby. Ta naixviSia nou Eivai 6 ia 0 £Oipa oe auxo xo lobby 0 a 
Epcpavioxouv oxa apioxEpd. MnopEixE va «cpiAxpdp£X£» xrjv ava^nxnon aaq and xo 
Kdxo) pspoq xn<; o 0 dvn<;. Tia avavscoan xn<; Aioxaq, naxnoxE xo nAriKxpo REFRESH. Fia 
va pnEixE oe Eva naixviSi, eoiAe^xe xo koi naxnoxE xo nAnKxpo JOIN. 0 a p£xacp£p 0 £ix£ 
OE £vav Xfji^po «avapovn(;». 'Oxav Exoipaaxouv dAoi oi naiKXEq (xa ovdpaxd xouq yivouv 
danpa), xps^xE xo naixviSi naxcbvxaq xo nApKxpo LAUNCH. 
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I^UICK MATCH 


MDTD 


SERVER LIST 


CREATE 


Ldeey P Server 

Ldee vI^PI^ _C^ ^ ‘ S H ELL 'arBC 
LdeevV □ SHELL SI 4C 

SHELL SI SS 
SHELL 31 5S 
SHELL 3SC3 
SHELL SI SC 
SHELL 3^-C3 
SHELL SI SS 
SHELL SI 54 
SHELL 31 74 
SHELL 31 47 
SHELL 31 5S 
SHELL 31 7S 
SHELL 31 SS 

3 EB B I □ N I H FD 



PING 

M A P 

GAME MODE J 

u 

□ 

MAP_PANDdP_i. 
MAP_PANDDRA 
L MAP_PAr-JCnP_A 

N EUT R.A LI Z AT 1 

Sabotage 

Sabotage 

□ 

□ 

□ 

^ MAP_PANDDRA. 
MAP^PAr-JDDP-A 
MAP^^PANDDRA. 

Neutralization 
Extraction 
Sabotage | 

□ 

□ 

MAP PAr-lDDRA 
MAP^PANDDRA 

N EUTR.ALIZATJON ■ 

Extraction | 

! □ 
□ 

MAP_PAI’-JDDPJ-. 

MAP_PANDnRA 

MAP_PAr-JDnP_A 

Neutralization ^ 
1 □ C.A ROB ; 

Extraction l 

□ 

MAP_PANDnRA 

Extraction | 

! ° 
□ 

MAPPAr-JCDR-A 

MAP_PANCnRA 

Sabotage ^ 

r-J EUTRALIZATION J 

F 1 LT ER 

[HI N EUTRALIZATIC 

[HI EXTRACTION 

m Sabotage 



□ IBPLJVY FULL BERVER 


Punk Bubter berverb only 


Max PingCmbJ:!: □ 


l_ 


Refres h 


J □! N 


J 


□ CREATE MATCH: E6(b |jnop£iT£ va cpTid^£T£ £va naixviSi p£ tic; Sikec; aac; 

napapETpouc;. EhiAe^te to £nin£6o tou naixviSiou, to game mode, tov tuho tou 
noixviSiou (eAeuBepo n "Ranking") koi to LEVEL GAP (n ovekth Siacpopd EnineSou 
ovdpEoa OTOuc; naiKTEc;). Acpou yivouv dAEc; oi puSpioEic; (oro KdTco pdpoc; Tgc; o0dvr)c;), 
nriYaivETE orov x^PO ovopovric; tou noixviSiou, acpou noTnoETE to nAgKTpo CREATE. 
'Otov ETOipaoTOuv dAoi oi naiKTEc; (to ovdpoTd touc; yivouv donpa), tpe^te to naixviSi 
noTcovTOc; to nApKTpo LAUNCH. 
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1 

1 ’ 

guiCK MATCH 

MDTD 

SERVER LIST 

CREA"^ 


APRIL 

1 5 T H 

, S □ □ S , 7 : 

3 S P M 

ERETEX 

WAREHOUSE IS A MILITARY 

E a U 1 P M 

ENT 

WAREHOU SE 

JUST 

□ U T S 1 □ 

E A L 

BUOUERQUE 

, NEW 

MEXI 



i 


Chddse Game Mode 
Game Type 
Level gap 
ldb by 


|[M 


AUTD EAUAN CE 

1 


Dedicated server 



REVEN GE 

1^ 


: - 

Games 

IN A RDW ^ 


GameLemgth (MNJ 
Spy lives 
Mercenary lives 


WAREHDU s e 




Ext racti dn 
FREE 
□ 

ldb by 1 (□) 


1 


1 □ 
4 
3 




Respawn Length (secJ 
Hacking handicap 


1 □ 

I i 

(SECJ I ° I 


CREATE 


4JJ 


Menu naiwiSiou ae LAN 

□ FIND SESSION: fia va ijnsirs as £va undpxov naixviSi. EmAs^TS to naixviSi nou 
BeAete va iJnsiTE kqi naTnoTE to nAriKTpo JOIN. 4Jd^T£ yia dAAo noixviSia EniAsYOVTOc; 
TO nApKTpo REFRESH. Acpou ehiAe^ete naixviSi, 0a p£Ta(p£p0£iT£ orov x^po avapovnq. 
'OTav ETOipaoTOuv oAoi oi naiKTEq (Ta ovopaTCi Touq yivouv aonpa), tpe^te to naixviSi 
noTcbvTaq TO nApKTpo LAUNCH. 

□ CREATE SESSION: Fia va cpTid^ETE £va naixviSi. npsnEi va ehiAe^ete to xapTH tou 
naixviSiou, koBcoc; koi to game mode. 'Otov oAeg oi puBpioeic; TeAeicbaouv (oro koto) 
pspog Trig oSdvng), pnopeiTE va p£Tacp£p0£iT£ oro x^po avapovng naTcbvTag to 
nAgKTpo CREATE. 'Otov ETOipaorouv oAoi oi naiKTsg (to ovopoTO Toug yivouv danpa), 
Tps^TE TO naixviSi noTcovTog to nAgKTpo LAUNCH. 


Tutorials Menu 


To menu TUTORIALS nspiAappdvEi to OKdAouBa: 

□ VIEW HUD: Epcpavi^ei nAnpocpopisg yia to avTiKsipEva nou epcpavi^ovToi arr|v o0dvn 
naixviSiou. 

□ TIPS: Fia va ndpETE Tips Kai s^Tpa nAnpocpopisg yia Tig iKavdTHTsg tcov xopoKTnpcov 
Kd0£ opdSag. ZTr)v o0dvr) Tips yia KOTaoKonoug, KdvTS click ndvco cjto SWITCH TEAM 
yia va cpcpavioETE tips yia Tr)v dAAr) opdSa. Fia va SciTE sva tip, EniAs^TS to koi KdvTE 
ciick OTO nApKTpo SELECT. 

□ SHADOWNET SPY TUTORIAL: Flai^TE tov tutorial xopTij tcov KaTaoKdncov. 
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□ ARGUS MERCENARY TUTORIAL: Flai^TE Tov tutorial xapTH Tcov |jia0o(p6pcov. 

□ VISIT MAP: Ha va iJnsiTS oto sninsSo Tn<; £niAoYn<; aac; (povoq) psaa as pia opaSa. 
EhiAe^te to sninsSo nou SeAete, Tr)v opdSa koi to game mode. 


Odov£<; flaixvidiou 

096vn riaiYviSiou OuaSac Shadownet 



1. Tactical Radar: Auto to povTCip epcpovi^ei Tpv Ssar) tcov auppdxcov oog koi tcov 
ovTindAcov nou exste EVTonioEi (Epcpovi^ovToi povo otov xpsid^ETai). 

2. ND133 Counter: Epcpovi^Ei tov api0p6 tcov objectives nou aag exouv peivei yia va 
oAoKAripcoCTSTE viKPicpopo TPjv anooroAri kqi outci nou exete n6n oAoKAnpcbasi. 

3. ND133 Capture Timer: Epcpavic^Ei tov svanopEivovTa xpdvo yia va anEVEpYonoin0£i 
Eva ND133 and Tgv opdSa Shadownet. 

4. Time Remaining in the Game: Epcpavicjei tov evanopeivavTO xpovo psxpi to teAoc; 
Trig anooroAnc;. 

5. Energy Bar: Auth n pndpa epcpavi^ETOi pdvo dTov o naiKTng Eivai os weapon mode 
(KpaTdsi onAo) koi otov Yspi^si H pndpa evEpYsiag. E6d) spcpavi^sTai n evspYEia nou aag 
£X£i anopsivEi Yia to spy electrical gun. 
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6. Status Messages: E6d) £|j(pavi^ovTai iJr|vu|jaTa orav aac; svToniaouv n otqv 
X psid^ETai va £vr||J£pco0£iT£ yia £i 5 ik£(; n£pioTda£ic; (napouaia spy bullet n alarm snare). 

7. Interaction Menu: Auth n £v6£i^n epcpaviijei to npaypara nou pnopeijs va kciv£T£ q£ 
£va avTiK£ip£vo (arnv £iKova yia napabsiypa, pick up, 6nAa6n va to ar|Kcba£T£). 

8. Game Info Screen: Auth n £v5£i^n XPHCfiponoisiTai yia va epcpaviaei oAa to pnvupaTO 
Tou naixvi5iou (otoxoi nou exouv £niT£ux0£i, EVEpyonoinari auvay£ppou, nalKTEc; nou 
£XOUV aKOTO)0£i, ktA.). 

9. Life Bar: E5cb Epcpavi^ETOi to unoAoino Tpq £V£py£iac; tou nalKTr). 

10. Current Gadget: E5cb Epcpavi^ETOi to gadget nou xPHCfiponoieiTE arr|v napouaa 
XpoviKH OTiypn, TO ovopd tou koi o api0pdc; tcov gadgets nou eivai 6ia0£oipo(; (orriv 
EiKdva yia napddEiypa, o nalKTng £X£i 3 Spy bullets). 

11. Enhanced Reality: E6d) Epcpavi^ovTOi oi nAnpocpopieg yia Tgv Tono0£aia tou ND133, 
Tr|v andoraan avdpEoa orov nalKTr) koi to ND133 koi Tgv Tpsxouaa KUTdoraan. 


OBovn riaiYViSiou OuaSac ARGUS 



5/S 

2:29 


N 0 I 3 B. Train 


Water Tank Room : Area (»latid 


Motion Tioktng ALERT I 


AMMO 

4/27 


^ 

Pieir V, 


2 o Defend the NOI33 and hiU InflUcrs 


Tazar 


1. System Info: E6d) spcpavi^ovTai nAnpoepopisg nou acpopouv orov s^onAiopd aag. 

2. Status message: ESeb Epcpavi^ovTOi EVToAsg koi pnvupoTa EiSonoinang, nou 
avaepspouv to dvopa koi Tgv 0£ar| tcov auvayeppeov nou exouv £V£pYonoin0£i. To 


Page 19 de 28 



noaooTO oAoKAripcoanc; thc; anooroAric; aaq, KaGcbq kqi n Kajdaraan opiapEvcov 

£^£l6lK£Up£VO)V auaK£Ud)V £pcpavi^£Tai £6(0. 

3. Game Info Screen: E6cb £pcpavi^ovTai oAa ra pnvupaja tou naixvi6iou (naiKT£c; nou 
£Xouv aKOTCo0£i, ktA). To pnvupara £pcpavi^ovTai p£ opi^dvTia KuAian. 

4. Life Bar: E6cb £pcpavi^£Tai to unoAoino rpc; £V£pY£iac; tou naiKTn.. 

5. Ammunition Indicator: E6cb £p(pavi^ovTOi to nupopaxiKO tou noiKTr). O api0p6(; ora 
apioT£pd £p(pavi^£i tov opiGpd tcov nupopoxiKcbv nou exouv anop£iv£i cjtov ysi-iicn'npa. 0 
api0p6(; OTO 6£^id avanopicrrd tov quvoAiko opiGpd nou exouv anopEivEi. 

6. Current Gadget: E6(b spcpavi^ETOi to gadget nou xPHCf'l-ionoiEiTE crrnv napouao 
XpoviKH OTiypn, TO ovopd tou koi o api0p6(; tcov gadgets nou eivoi 6ia0£oipo(;. 

7. Tacticai Radar: Auto to povTop epcpovi^Ei Tgv Tono0£oia tcov unoAomcov peAcov Tr|(; 
opd6a(;, tou(; EVEpyonoinpevouc; auvayeppouc;, touc; ExGpouc; nou £xouv EVToniOTEi ktA. 
(epcpavi^ovToi pdvo otov xpsid^ETOi). 

8 Time Remaining in the Game: Epcpovi^ei tov EvanopEivovTO xpovo pexpi to teAoc; 
Tr|(; onooroAnc;. 

9. ND133 Counter: Epcpavi^Ei tov opiGpo tcov otoxcov nou £xouv anopeivEi yia vo 
KEpdioETE TO noixvidi koi tov apiGpd outcov nou exouv EniTEUxGsi. 

10. ND133 Capture Timer: Epcpavi^Ei tov EvonopEivavTO xpovo y'O vo an£V£pYonoir)0£i 
Evo ND133 and Tgv opddo Shadownet. 

11. Interaction Menu: Auth n svdEi^n Epcpavi^Ei to npdypoTa nou pnopEiTE vo KdvETE 
o£ £vo ovTiKEipEvo (cnT|v EiKdvo, undpx£i £vo(; dioKdnTnt;). 

12. Enhanced Reaiity: E6cb Epcpovi^ovToi oi nAgpocpopiEc; yio Tgv TonoGEoio tou ND133, 
Tgv ondcrraan ovdpEoo otov noiKTr) koi to ND133 koi Tgv Tpsxouaa KOTdcrraan. AKdpo, 
ao(; £vnp£p(bv£i yia to nooocrrd hacking nou ex£i YIV£i oto ND133. 

13. Reticuie: 0 ordxoc; oaq. MiKpd psAr) yupco tou ao(; dEixvouv Tgv Tono0£oia. To pdAr) 
pEOO OTOV OTOxo ooc;, oo(; Eidonoiouv yiQ Tgv ondoroar) tcov nxcov nou spxovTOi ond tov 
crrdxo ooc;. 


iKOvorriTEq XapoKT^pa 

iKOvoTnyec MeAcbv OuaSoc Shadownet 


BaaiKeq iKavoTrirec; 

AOopuPn Kivnon, nepnoTripa koi Tpe^ipo 

ZKUl|JipO 

H EVToAn CROUCH KdvEi tov xapoKTHpo vo okuPei. Auth n P£0o6oc; Eivoi opKETd KoAg Y'd 
vo nArjaidoETE o0dpupo koi opyd tov otoxo oo(;. 

AApo 

rioT(bvTO(; TO nAgKTpo JUMP 0o KdvETE TOV xapoKTHpo ooq vo nndn^Ei KOTOKdpucpo crrov 
ospo. rioT(bvTO(; TO nAgKTpo JUMP Tgv copo nou o xapoKTHpoc; oo(; Tp£X£i, 0o tov KdvEi vo 
nnSri^Ei npo(; to pnpoord. Av noTpaETE to nAgKTpo CROUCH KOTd Tgv didpKsio jr\q 
nTcbarjc; (n KOTd Tgv didpKsio Tr|(; npoaY£icoar|(;), 0o KdvETE pio oGdpuPn npoaY£i(oar|. KdTi 
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TETOlo sivai apKETCi xPHCfipo, i5iaiTEpa av 6 ev BeAete va aac; EVToniaouv. Av npoavsicoBEiTE 
ndvo) GE Evav avTinaAo, Ba tov e^ovtcogete. 

Wall Jump 

Metg and evg dApa, undpxsi n SuvardTHTG va hgthgete ge evgv Toixo. Ha va to KdvETE 
auTO, KivriBEiTE npoc; tov toIxo koi noTnoTE to nAnKTpo JUMP. To anoTsAEopa E^apTdTOi 
and THV SiappuBpion tou x^pou: 

• Av Eivai SuvoTdv va oraBEiTE Aiyo ^jriAoTEpa orov Toixo, o xapoKTripac; oaq Ba 
noTHGEi OTOv Toixo KOI Ba ndpEi cpdpa yia va cpTdoEi nio ipnAd. 

• Av 6ev Eivai Suvotov va oraBEiTE Aiyo ipnAoTEpa orov Toixo, o xapaxTripaq Ba 
narnoEi orov roixo koi Ba ndpEi cpdpa. 

flupoPoAiapoq 

fia va ndpETE sva onAo ora x^P'O, narnoTE to hAhktpo WEAPON MODE. Ha va 
nupoPoAnoETE, narnoTE to nApKrpo PRIMARY FIRE. Ze nEpinTcoor) nou xpn<7iponoiEiTE Tr)v 
npoonriKri Seutepou npoocbnou pE to onAo crro x^P'/ 5ev Ba pnopEijE va nnSri^ETE. 
QoTdoo, pnopEiTE va aAAriAEniSpdoETE pE to nEpipdAAov, narcovrac; to nApKrpo ACTION. 
Fia va PpEiTE and aurd to mode, narnoTE to nApKTpo WEAPON MODE. 

Xpriaiponoicdvraq eva Gadget 

Fia va xPncfiponoincjTE sva and to gadgets oaq, npsnEi va exete evo onAo ora x^Pia 
Fia va xPHcnponoiriGETE to gadget, narnoTE to nAnKjpo SECONDARY FIRE. MEpiKd 
Gadgets pnopouv va xPHt^iponoinSouv yPHYopci- H ocoorn SiadiKaoia nEpiypdcpETai gto 
Koppdri "Quick Inventory". 

AAAr|Aeni5paan 

MnopEiTE va aAAnAEnidpdoETE pE Sidcpopa avTiKEipEva crro nEpipdAAov narcovrac; to 
nAgKTpo ACTION. Autec; oi KivgoEic; nEpiAapPdvouv: dvappa koi oPnoipo SiOKonrcov, 
XPHor) avEAKuoTHpcov, onKcopa avTiKEipsvcov and to Edacpoc; ktA. 



EidiKEc; iKavoTr/Tec; 
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Kpc|jaa|ja 

noTnoTE FORWARD n jump yiq va KCivETE Tov xapoKTHpa aac; va KpEpaoTEi ano pia dKpr|. noTnoTE 
BACKWARD r) to nAnKjpo JUMP yiQ va tov ocpnoETE va nEOEi. noTcovroc; opiOTEpd koi dE^id KOTd 
Trjv didpKEio nou o xapoKTHpoc; Eivoi KpEpoopEvog 0o tov KdvETE VO Kivri0ei npoq pio KaTEU0uvar| Tn<; 
E^oxnc;. 

iKapipdAcoiJa yie oAouq Touq rponouq 

Av avTipETConioETE duoKoAio pE evo ovTiKEipEvo, OTO onoio 6ev pnopEiTE VO OKapcpaAcboETE, oAAd 
auvovrnoETE evo to onoio pnopEiTE, noTtioTE to nAtiicrpo JUMP yia va ^EKivtioEi o xapoKTiipac; va 
KdvEi Eva dApa Kai va OKapcpaAcboEi. 

ZKapq>dAcopa 0£ Opdxrn 

MnopEiTE va ^ekivhcete to OKapcpdAcopa eIte nEpnoTcovTOc; npoq eIte nndcbvTOc; npoq Eva 
cppdxTH (n onoiadnnoTE napdpoia Tono0£oia). noTCOVTOc; FORWARD n BACKWARD 0a 
KdvETE TOV xapciKTHpa va KivsiTai avodiKd n Ka0o6iKd, evco Ta LEFT Kai RIGHT 0a tov 
KdvETE va kiveIte npoq Kdnoia KaTEu0uvar). Tia va acpnoETE tov cppdxTrj, naTrioTE to 
JUMP. Av (pTdoETE OTO ndvco pspoc; piac; EmcpdvEiac;, o xapaKTiipac; oaq 0a OKapcpaAcboEi 
auTopaTa av ouvExiasTE va naTdTE to hAhktpo forward. Av OKopcpaAcovETE oe evov Toixo 
KOI cpTdoETE OTO ndvco pEpoq, ov ouvExicTETE VO HOTdTE forward 0 npcoTaYcoviorriq 0a 
nspdoEi and ndvco tou Kai 0a KaTspsi. 

Kpepaopa 

Tono0ETfiOTE TOV EOUTO ooc; KdTco ono pia ocoAf)va koi noTfiOTE to nAfjKTpo JUMP. Evco 
KpspEOTE, pnopEiTE VO Kivr)0EiTE KOTd pHKOc; Tr\q ocoAf)vac; noTcovTOc; FORWARD koi 
BACKWARD. naTrioTE to JUMP Yia va KdvETE tov xapoKTripa oaq va tuAI^ei Ta nddia tou 
Y upco and Tr|v ocoAriva (naTrioTE to JUMP ^avd Y'a va tov KdvETE va Ta acpiioEi). 
riaTcbvTac; to CROUCH o xapoKTripac; oac; 0a acpf)OEi Tr)v ocoAfiva. 

MnopEiTE va KpEpacrrEiTE ps to evo xspi koi va nupopoArioETS av crrapaTrioETE va KivsicrrE 
Kai naTfioETE to WEAPON MODE. Av exste to nddia oac; ndvco orriv ocoAf)va koi ndpETE 
TO onAo TO x^Pici craq, 0a KaTaAri^ETE va KpspEcrrE and Ta nddia ps to onAo ora x^PiQ- 
riaTfiOTE pia cpopd to WEAPON MODE y'Q va EniorpEipETE orriv apxiKf) 0£or). Qordoo, av 
narfioETE CROUCH evco kpepeote p£ ra ndSia ooq, 0a KdvETE pia roupna Kai 0a 
npo(TY£ico0£iT£ OTO Edacpoq. 

ZKapq>dAci}pa ZKCiAaq koi KdOerric; ZcoAiivaq 

O xapoKTHpaq oaq pnopEi va OKapcpaAcovEi ocoAf)V£q Kai OKdAEq. flriYaivETE ndvco orriv 
ocoAfiva n THv OKdAa (n nnSfi^TE ndvco rouq p£ to nAfiKrpo JUMP) y'Q va niaoTEiTE. 
narficrrE FORWARD Kai BACKWARD Yia va KdvETE tov xapoKTripa va OKapcpaAcboEi n va 
apxiCTEi va KaTEPaivEi. Av narrioETE to nAfiKTpo ACTION evco nardrs BACKWARD, o 
XapoKTHpaq oaq 0a yAicttphoei npoq ra Kdrco. Av crrapaTfiOETE va nardTE BACKWARD, o 
XapaKTfipaq 0a orapaTfioEi va Y^'orpasi- naTrioTE to nAfiKTpo CROUCH Y'a va KdvETE 
dApa npoq to nioco. 

ZiippaTa KOI Zxoivid 

MnopEiTE va KpEpacrrEiTE Kai va y^iotphoete oe evo tevtcopevo ouppa n oxoivi. fia va 
XPnoiponoifiOETE aurfi rnv p£0o6o Kivnon, OTa0£iT£ Kdrco and to ouppa n to oxoivi koi 
naTrioTE to nApKTpo JUMP. MnopsiTE va EniraxuvETE narcbvraq FORWARD. MdAiq nidoETE 
THv £ni0upriTfi Taxurnra, o xapoKTripaq 0a oriKcooEi ra ndSia tou. narcovTaq BACKWARD, 
pnopsiTE va orapaTrioETE rnv Kd0o6o. MnopEiTE va acpnoETE to oxoivi narcovraq to 
nAfiKTpo CROUCH. 

Split Jump 

MnopEiTE va OTa0£iT£ avdpEoa oe 6uo Toixouq. Ha va to KdvETE aurd, OTa0£iT£ avdpEoa 
OTOuq 6uo Toixouq, nio Kovrd otov evo and rouq 6uo, Kai narfiOTE to nAfiKTpo JUMP. 
'Otov Pp£0£iT£ crrov aspa, naTficrrE dEUTEpn cpopd to nAfiKTpo JUMP yiq va narfioETE ps ra 
nddia orouq roixouq. 0 xapoKTfipaq oaq 0a crra0£i p£ avoixTd ra ndSia crrouq duo roixouq. 
And aurfi rn 0£ori pnopEiTE va KdvETE ra aKoAou0a: 
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• Na PyoAete to onAo aaq koi va nupopoAriaETE. 

• No nsoETE KOTO) noTCOVToq TO nApKTpo CROUCH. 

• No xPncTiMonoinaETE to SioSsaipa Gadgets ano to Inventory aag, noTcovTog to 
nAHKTpo SECONDARY FIRE. 

H nAciTri otov Toixo 

fio VO pdAETE Tgv nAciTn oac, otov Toixo, Kivr|0EiTE npog evov Toixo koi noTnoTE to 
nAriKTpo ACTION. Ho vo Kivr|0£iTE noTnoTE to LEFT koi RIGHT. noTnoTE to CROUCH 
yio VO OKuijJETE. Ho VO cpuysTE ano auTg Trjv 0£ar), excte 6uo EniAoveg: 

• noTnoTE TO nAgKTpo ACTION ^avd. 

• ndpTE TO dnAo oog ora x^Pio- 

Av KivsioTE npog pio Y(*^via Evdg Toixo koi ouvExiasTE va naTdTE Tgv KaTEU0uvon auTii, o 
xapaKTHpag oac; 0a pnEi auTdpaTa oe SNEAK mode (0a OTpiijjEi to KEcpdAi tou yia va 6ei ti 
yivETai pETd Tgv ywvia). And auTg Tgv 0£ori, pnopEiTE va OKonEuoETE x£ipoKivr)Ta ko \ va 
ndpsTE TO dnAo oac; noTCOVTOc; to WEAPON MODE. riupopoAnoTE noTCOVTog to nApKTpo 
PRIMARY FIRE, xPHcriponoinoTE Eva gadget noTcovTog to nAgKTpo SECONDARY FIRE. 
naTnoTE TO nAgKTpo WEAPON MODE yia va acppoETE to dnAo oac,. 

Toupna 

MnopEiTE va KdvETE Toupna. fia va KdvETE tov xapaKTiipa oag va KdvEi Toupna, naTnoTE 
pia cpopd Eva and Ta nApKTpa MOVE Kai psTd to ROLL. H SidpKEia Tgg Toupna E^apTdToi 
and Tr)v TaxuTr)Td oag. 

To mdoipo 

MnopEiTE va ndTE niaco and svav avTinaAd aag Kai va niaoTEiTE ndvco tou. Ha va to 
KdvETE auTd, Tono0ETnoT£ TOV xapoKTHpa aag niaco and svav £X0pd Kai naTrioTE to 
ACTION. And auTg Tgv 0£an pnopEiTE: 

• Na Kivr)0£iT£ npog to pdpog tou p£ tov iSio Tpdno. 

• Na TOU ondoETE tov Aaipd noTcbvTag to nAgKTpo ACTION. 

• Na TOV xTungoETE p£ tov ayKcbva aoq noTcbvTag to nAgKTpo PRIMARY FIRE. O 
avTinaAdg oag 0a Pysi EKTdg pdxn^^ npoacopivd. Aiyo apydTEpa 0a ^avaPpEi Tig 
aia0na£ig tou. 

AoxETCog HEpinTcoang, pnopEiTE va KpaTgoETE aixpdAcoTO svav avTinaAo yia nspiopiopEvo 
XpoviKO SidoTHpa. And auTd to Sidorripa koi pETd, o «aixpdAo)Tog» 0a nd0£i aacpu^ia Kai 
0a n£0dv£i. 

H «AYKCi}Vid» 

MnopEiTE va XTungoETE Toug avTindAoug oag p£ tov ayKcbva etoi coote va Toug 
aKivriTonoirioETE npoacopivd n va Toug acpnoETS avaia0riToug. fia va hetuxete to XTunnpa 
p£ TOV ayKcbva npEnEi va £p0£T£ oe Enacpg pE tov £x0pd koi va naTgoETE to nAgKTpo 
PRIMARY FIRE. Av 6 ev PpioKEcrrE OKpipcbg niaco r\ ansvavTi and tov avTinaAo, anAd 0a 
TOV XTunrioETE KOI 0a nsasi KdTco. 


iKOVOTriTec MeAciiv OudSac ARGUS 


BaaiKEc; iKavoTrirec; 


AOdpuPn Kivnarif flepndTnpa koi Tpe^ipo 

MnopEiTE va aAAd^ETE Tgv TaxuTHTa tou xapoKTripa aag KivcovTog to wheel (pd6a) tou 
mouse npog to ndvco n npog to KdTco. 

iKUipipO 

H EVToAn CROUCH KdvEi tov xapoKTripa va okuPei. 
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AA|ja 

noTcovTaq TO nAriKTpo JUMP 0a kcivete tov xapoKTHpa aaq va nnSn^Ei KOTOKopucpa otov 
aspa. noTcovTaq to hAhktpo JUMP Tr)v cbpo nou o xapoKTHpaq aaq tpexsi, 0a tov kovei va 
nnSn^Ei npoc; Ta pnpoord. 

f 1 upopoAio|j 6 q 

iKonEUOTE PE TOV OTOxo Hou (poivETOi OTr|v o06vn aaq. Ha va nupo(3oAnaETE, naTnoTE to 
nAriKTpo PRIMARY FIRE. MnopEiTE va aAAd^ETE to shooting mode KpoTCOVTOc; naTnpsvo 

TO WEAPON MODE: 

• BURST: PixvETE 3 ocpaipEc; Kd0E cpopd nou noTdTE to nApKTpo PRIMARY FIRE. 

• FULL-AUTO: PixvETE ouvExdpEva doo KpoTdTE naTnpsvo to nAnKTpo PRIMARY FIRE. 
To TpExov shooting mode Epcpavit^ETOi pE Eva EiKOviSio oro dnAo aag. 

repiaija 

MnopEiTE va yspicfETE X£ipoKivr|Ta to dnAo oag noTCOVTOc; to hAhktpo RELOAD. To 
yepiapa yivETOi auTopoTO dTi 6 ev undpxouv dAAEc; acpaipEc; orov Ysp'ornpa nou 
XPncfiponoiEiTE. 

XpnaiponoicbvTaq eva Gadget 

Fia va xPHtTiponoinoETE to gadget, naTgoTE to nAgKTpo SECONDARY FIRE. MEpiKd 
AAAnAEniSpaan 

MnopEiTE va aAAnAEniSpdoETE pE Sidcpopa avTiKEipEva oro nEpi(3dAAov naTcbvTag to 
nAnKTpo ACTION. Autec; oi KivgoEic; nEpiAappdvouv: dvappa koi oPnoipo SioKonTcov, 
XPnar) oveAkuothpcov, onKcopa avTiKEipsvcov and to Edacpog ktA. 



BdiKsq iKavoTHTEc; 

Marid oro ZkotoSi 

Auth n iKovoTPiTa Eivai pia EKdoan Evdg cpuaiKou (paivopsvou: otov pnaivETE oe evo noAu 
OKOTEivd ScopdTio, Eivai aSuvaTOv va SiaKpivETE avTiKEipEva. METd and Aiya 
SEUTEpdAEnTa, n Kopn tcov paTicbv aag SiaorsAAETai ki etoi pnopEiTE va SeIte KaAuTEpa 
psaa OTO OKOTdSi. 

XTunniJa pc 'OnAo 

MnopEiTE va XTungoETE tov avTinaAd aag pE Eva dnAo av tov oetuxste and nioco Kai and 
KOVTivri andoraan, naTcbvTag to nApKTpo ACTION. 
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OnAoardaio 


'OnAg 

ria va nupopoAnasTE, npsnEi va kpotcite to onAo ora aaq. Evcb to kpotote, noTnoTE 
TO nAnKTpo PRIMARY FIRE yiQ vo nupopoApaETE. To onAo oaq £X£i koi Seutepeuouoo 
AE iToupyia nou tou EniTpEOEi va pixvEi Smoke Grenades (PopPeq Kanvou) koi Sticky 
Cameras, oncoc; koi dAAo ovtikeIpevo (p Aioro tcov ovtikeipevcov avacpspETOi oro KoppoTi 
"Gadgets tcov peAcov Tpg opoSoc; Shadownet")- 

To psAp Tpg opdSog ARGUS exouv evo EiSiKd dnAo. AuTd, AEiTOupyEi pE pAppoTO unEp- 
ui|jpApc; TOxuTpTog. fi' ouTd £X£i 5uo shooting modes, to BURST koi FULL-AUTO. 'Exe;t£ 5 
yEpicrrppEc; ps 30 ocpaipEg crrov KaOdva. MnopsiTE vo yspioETE to onAo aag noTcovToc; to 
nApKTpo RELOAD. Av PpsiTE nupopoxiKd, pnopsiTE vo yEpioETE Tig nAoivEg OsoEig Tpg 
oroApg oog. To dnAo oog ex£i koi dEUTEpEuouoo AEiToupyio, nou oag EniTpsnEi va pixvETE 
Fragmentation Grenades koi Flares, KoOcog koi Sidcpopa dAAa npdypoTO. 


To Gadgets 


Gadgets to)v iJsAcbv thq o/jddaq Shadownet 


r 


Quick 

use 


B ADQET5 


Quick 

use 


Quick 

use 




<ilS) CD 


Equipped Equipped Equipped Equipped 


Spy Bullet (5 Units Pack] 

Mark an enemy on the radar (and enabie you to 
iisten to his communications. Press HACK 
COMM) 


n 


I?,' 

/ 


L 


BA 1 =: k; 


J 
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r 


El^U IPMENT 


n 


Quick Us€ 


Quick Use i 


m (£> CD 




Spy Bullet (B Units Pack! 

Mark an enemy on the radar (and enabie you to 
iisten to his communications. Press HACK 
COMM) 



Back; 

Switch Team 

1 




EiKOViKii npaYMOTiKOTiiTa 

Auth n AsiTOupyia Supi^Ei evtovo to onAiKO auornijaTa tou orpaTOu. Zac; EnupEnEi va 
EVToniaETE Eva ND133 koi aac; napExsi pia SiaSidoraTr) avanapdoraar) thc; Tono0Eaiac; 
TOU, Tr|c; KaTdcrraanc; tou koi thc; ondcrraanc; and Eodc;. MnopEiTE va EVEpYonoirioETE Kai va 
anEVEpYonoinoETE auTn Tpv AEiTOupYia naTcbvTac; to nApKTpo ENHANCED REALITY. 

Night Vision Goggies 

Ta Night Vision Goggies Eviaxuouv to cpcoc; tou nspipdAAovTOc; Tqv vuxto, etoi coote va 
pnopEiTE va exete KaAuTEpn onTiKp Enacpri. Ha va xPHCfiMonoirioETE Ta Night Vision, 
noTnoETE TO nAgKTpo NIGHTVISION. 

Thermai Vision Goggies 

Ta Thermai Vision Goggies Eivai napdpoia pE to Night Vision Goggies, pE Tpv Siacpopd dTi 
avTi y'Q to cpcoc; Tgc; vuxtoc; xpn<Tiponoiouv aav avTiKEipEvo avixvEuanc; Tgv 0 EppoKpaaia. 
AuTd TO EiSoc; onTiKpc; Epcpavi^Ei tic; nr)Y£<; 0 EppoKpaaiac; pE KdKKivo orriv o 0 dvr). 
0 upr) 0 EiTE dTi n OKTiva Spdanc; tcov goggies Eivai nEpiopiapEvr). Ha va xPHCTiporioinaETE Ta 
Thermal Vision Goggles, naTricrrE to nAgKTpo THERMAL. 

KidAio 

Auto to EpYaAsio pnopsi va xPHCfiponoir| 0 Ei avd ndoa xpoviKg otiyph kQI napexsi 
AenTopEpn EiKdva and pEYdAsc; anoordoEic;. MnopeiTE va KdvETE zoom in koi zoom out 
XPnaiponoicbvTOc; to ZOOM IN koi ZOOM OUT. MnopEiTE Enianc; va xpn*riponoinaETE Ta 
Thermal Vision n Night Vision, n va EVTonioETE to ND133 noAu nio eukoAo. fia va 
XPnaiponoinoETE Ta KidAia, naTnoTE to nAgKTpo BINOCULARS. 

ZnpEicoan: 'Otov KomdTE Kdnoio dTopo pE to KidAia, pnopEiTE va aKouoETE Kai tic; 
autriTnoEic; nou KdvEi. 

Ta aKdAou0a gadgets pnopouv va Aeitoupyhctouv pE tov iSio Tpdno: eoiAe^te to and to 
inventory, snEiTO ndpTE to onAo crra x^Pia aac;, oKonEucrrE koi EVEpYonoinoTE to gadget, 
noTCOVTOc; to nApKTpo SECONDARY FIRE. 
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Spy Bullets - Sticky Cameras - Chaff Grenade - Noise Emitter - Flashbang 
Grenade - Smoke Grenade - Ha nspiaaoTEpsq nAripocpopisc;, napaKoAoups va 
avarps^ETE oto ayY^'KO EYXS'PiSio oSnY'^v. 


Gadgets tcov ijeAcov toc; oiJadaqARGUS 


n 


El^U IPMENT 



(D 

O CD 


Frag Grenade (5 Units Pack) 

This grenadG inflicts multiple damage to the 
people in its blowing range. 




L 

BA C K 

Switch Team ^ 


EiKoviKii flpaypoTiKOTiiTa 

Flashlight: noTnoTE to nAnKrpo TORCH LIGHT. 

Laser sight : narnoTE to nAnKTpo LASER 
EMF (Electro Magnetic Field) Vision. 

Me thv EMF Vision, pnopEiTE va avaKoAunJETE onoiaSrinoTE napEpPoAri npoKoAEiToi ano 
HAektpovikh auoKEun. Fia va EVEpYonoirioETE thv EMF Vision, noTnoTE to nAnKTpo EMF. 

Motion Vision 

Me TPjv Motion Vision, pnopsiTE va «anoKaAuipETE» avaTapaxsc; orov aspa nou 
npoKaAouvTai ano KaTaoKonouc; n avTiKEipEva nou KivouvTai. Fia va EVEpYonoinoETE Tr)v 
Motion Vision, noTpoTE to nAqKTpo MOVEMENT. 

KidAio oe Snipe Mode. 

Oi pioGocpopoi Exouv EiSiKci KidAia nou EniTpsnouv to zoom (oe 3 EninESa pE pEY£0uvan 
x2, x4 KOI x6) KOI Tov nupopoAiapo (povo oe Single Shot mode). Fia va pneiTE oe auTO to 
mode, noTHOTE to nAgKTpo SNIPE. MnopEiTE va aAAd^ETE to zoom mode pE to ZOOM IN 
KOI ZOOM OUT. Fia va KpaTiioETE Tpv avanvog aac;, koti nou aag SivEi peyoAuteph 
EUKoAia orriv OKonEuar), kpothote noTripevo to nAgxTpo BREATH. MnopEiTE va xpaTgoETE 
Tr|v avdaa aag povo oao n eiSikh pndpa 6ev eIvoi oSeio (n pndpa PpioKETOi ora apioTEpd 
OTO zoomed vision mode). 

Zni-i£i^'L)an: 'Otov OKonEUETE xanoiov pE snipe binoculars, 6 ev pnopeiTE va unoKAEijJETE tk; 
auvopiAiEc; tou. 
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NdpKEq 

'Ex£T£ OTr)v KaTOxn M'd vdpKr) nou EvspYonoiEiTai p£ avavvcbpiar) (£V£pYonoi£iTai otqv 
avaKaAui|j£i KOTCiaKono). fia va Tono0£Tna£T£ pia vdpKr), nr)Yaiv£T£ pnpoord and £va 
Toixo Kai naTnoT£ to nAriKTpo SECONDARY FIRE. Av naTno£T£ to nAnKTpo £Ao(ppid, 0o 
Tono0£Tno£T£ pio PROXIMITY MINE. Qordoo, ov KpoTna£T£ TO SECONDARY FIRE 
noTHPEVo, 00 £p(poviaT£i £vo menu, on' dnou pnop£iT£ vo £niA£^£T£ Tpv vdpKr) nou 0 eA£T£ 
VO Tono0£Tria£T£ (KdvT£ Tr|V EniAoYn XPHC^iponoicovTOc; to FORWARD koi 

BACKWARD). AcppoTE to SECONDARY FIRE y'Q vo Tono0£Tno£T£ Tr)v vdpKrj. Mnop£iT£ 
VO ocpoipEOETE pio vdpKf) nou £X£i n5r| Tono0ETr|0£i (pnopEiTE vo ndpETE Tr|v vdpKr) po^i 
ooq ov 6 ev £X£T£ ndvco ooq Tov ovcoTOTO opi0pd nou pnopeiTE vo K0u|3aAna£TE) 
nnYoivovToq SinAo Tr)c; koi noTcbvToq to nAnKTpo ACTION. 

Spy Trap (flayiSa KoTaaKonou) 

AUTH n QUOKEUn £iV 0 l QUOKEUn EVTOniOpOU. TonO0£T£iTOI 0 £ TOixO, dncoc; OKpiPcbc; KOI 01 
vdpKEc;. EniAs^TE Tr)v and to inventory aoq, Tono0ETnoT£ tov EOUTd ooc; p£ to npdocono 
npoc; Evov Toixo koi noTnoTE to nApKTpo ACTION. MnopeiTE va okouoete evov Ex0pd vo 
E^ovTcbvETOi ono pio Spy Trap. H 0£ar) tou XTunnpsvou ovTindAou 0o EpcpovioTEi koi oto 
povTdp Tnq opddoc; ooc;. 

Tazer 

riOTnoTE TO nAnKTpo SECONDARY FIRE. 

To OKdAou0a gadgets pnopouv vo AEiToupyhaouv pe tov iSio Tpdno: eoiAe^te to and to 
inventory oog, ndpTE to oto xspia aog, OKonEuoTE Kai ekto^euote to noTcbvTag to 
nAnKTpo SECONDARY FIRE : Flares - Fragmentation Grenade - Phosphorescent 
grenade: Ho nepioadTEpEg nAnpocpopieg, nopoKoAoupE ovotpe^ote oto oyy^iko 

EYX^ipiSio oSnyiwv. 


Ta Enineda tou riaixvidiou 

Yndpxouv didcpopo EiSn nEpipdAAovTog koi eIvoi oAo interactive. Auto onoTEAei evo OKopo 
otoixeio TEAEiOTnTog tou noixviSiou, nou Ennp£d^Ei koi Tig 6uo opdSeg. 

noBnTiKh Auuva 

Mnxaviopoi PE OKOvddAEg eIvoi Tono0£Tnp£voi as oAq Tpv nioro (ovixvEUTsg Kivnan<^/ 
KdpEpEg napoKoAou0nCTng, lasers, ktA.). Av Evog EiopoAsog EVEpyonoinoEi Kdnoiov and 
ouTOug Toug pnxaviopoug, eIte 0 o EVEpyonoinoEi evov ouvoyEppo nou npoSiSei Tpv 0£on 
TOU n Tnv ^(bvn ornv onoio PpioKETOi. Koi cmg 6uo nEpinTcboEig, n QscfH tou npodidETOi. 

AuToi 01 pnxQviopoi pnopouv vo EVToniorouv and Eodg p£ Ta Thermal Vision Goggles. Aev 
pnopeiTE vo Toug kotootpehjete, oAAd pnopeiTE vo Toug odpavonoinaeTE npoocopivd 
XPncriponoicbvTog eIte Sticky Shocker eIte Chaff Grenade. OnoiodgnoTE ovTiKeipevo 
a6povonoin0£i p£ Kdnoiov and TOug napandvco Tpdnoug, nepiKUKAcovETOi and pAcKTpiKd 
KupoTO KOI Pyd^ei Konvd. 
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I NTRODUgAO 

I nstala^ao 

Para instalar o Splinter Cell, execute os passos a seguir indicados: 

1. Ligue o computador 

2. Introduza o CD de instalagao do Splinter Cell na unidade de CD-ROM. E 
apresentado o Autorun Menu (Execugao automatica). 

Nota: Se o Autorun Menu (Execugao automatica) for apresentado automaticamente, 
faga dupio clique no icone 0 meu computador, no ambiente de trabalho e, em 
seguida, faga dupio clique no icone correspondente a unidade de CD-ROM do seu 
computador. 0 Autorun Menu (Execugao automatica) devera agora ser apresentado. 

3. Faga clique no botao Install Splinter Cell (Instalar Splinter Cell). 0 assistente de 
instalagao guia-lo-a atraves do processo de instalagao e configuragao do jogo. Lima 
vez criado urn directorio Splinter Cell, o jogo e instalado na unidade de disco rigido. 
0 jogo solicita automaticamente ao utilizador que indique se pretende instalar o 
DirectX v9.0. Nao podera jogar o Splinter Cell, se nao tiver o DirectX v8.1 ou 
posterior instalado no computador. Se ja tiver o DirectX v8.1 ou posterior instalado, 
tera apenas de activar o botao No (Nao), para que o DirectX nao seja instalado. Se 
nao tiver a certeza, faga clique em Yes (Sim), para que o programa de instalagao do 
DirectX execute uma auto-verificagao. 

4. Uma vez instalado o jogo, seleccione "Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow: 
Play Splinter Cell Pandora Tomorrow" (Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow: 
Jogar Splinter Cell Pandora Tomorrow), no menu Iniciar do seu computador ou faga 
dupio clique no atalho "Play Splinter Cell Pandora Tomorrow" (Jogar Splinter Cell 
Pandora Tomorrow) no ambiente de trabalho. Ambos os procedimentos iniciam o 
jogo. 

Nota: 0 CD Splinter Cell Pandora Tomorrow Play tern de estar introduzido na 
unidade de CD-ROM para que o jogo seja iniciado. 

Desinstalar/ Reinstalar o jogo 

Para desinstalar o Splinter Cell Pandora Tomorrow, execute os seguintes passos: 

1. Ligue o computador 

2. Introduza urn dos CDs Splinter Cell Pandora Tomorrow na unidade de CD-ROM. E 
apresentado o Autorun Menu (Execugao automatica). 

3. No menu apresentado, faga clique no botao Uninstall Splinter Cell (Desinstalar 
Splinter Cell). 0 assistente de desinstalagao pede que confirme se tern a certeza de 
que pretende desinstalar o jogo. Se tiver a certeza de que pretende remover o 
Splinter Cell Pandora Tomorrow da unidade de disco rigido, faga clique no botao Yes 
(Sim). Se nao pretender desinstalar o jogo, faga clique em No (Nao), para cancelar o 
processo. Se desinstalar o Splinter Cell, todos os jogos anteriormente guardados 
permanecerao na unidade de disco rigido, excepto se responder Yes (Sim) a 
pergunta "Delete all configuration and saved games files" (Eliminar todos os ficheiros 
de configuragao e de jogos guardados). 
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Nota: Pode igualmente desinstalar o Splinter Cell Pandora Tomorrow utilizando o 
painel de controlo Adicionar/remover programas do Windows. 


MAI N MENU 

0 ecra Startup (Arranque) inicial apresenta as seguintes tres opgoes de menu: 

• Single Player (Jogador individual): Permite jogar a nova aventura de Sam 
Fisher 

• Multiplayer (Multijogador): Permite jogar uma sessao multijogador). 

• Extras Features (Fungoes adicionais): Permite visualizar alguns videos. 

Os dois jogos sao diferentes. Por este motivo, encontrara neste manual uma secgao 
especifica para cada urn dos modos de jogo. 

ECRADOJOGO 



1 Life Bar (Barra de vitalidade): Representa o estado de vitalidade/saude do 

Sam. 

2 Stealth Meter (Medidor de visibilidade): 0 indicador desloca-se para a 
esquerda e para a direita para representar o nivel de visibilidade na area onde 
Sam se encontra. 

3 Interaction System (Sistema de interacgao): Este sistema e apresentado 
quando e possfvel ao jogador interagir com urn objecto ou pessoa existente no 
ambiente. 

4 Objective (Objective): Apresenta o objective seguinte da missao. 

5 Selected Weapon, Gadget, or Item (Arma, Dispositive ou Item 

seleccionado): Apresenta a selecgao actual. 

6 Communication Box (Caixa de comunicagoes): E apresentada na parte 
superior do ecra quando o jogador recebe uma comunicagao. 

7 OPSAT: Quando e apresentado urn pequeno envelope intermitente sobre o simbolo OPSAT 
(Operational Satellite Uplink - Ligagao Operacional ao Satelite), significa que esta disponivel urn 
novo objectivo ou uma nova mensagem. Prima FI para abrir e ler a mensagem OPSAT. 

8 Total Ammo. (Total de munigoes) 

9 Ammo in One Magazine (Munigdes num paiol). 
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MENU DOJOGO 

Durante o jogo, prima Esc para aceder ao menu do jogo. 


BRME MENU 

tORD ORME” 


• Load Game (Carregar jogo): Carregar urn jogo guardado ou reiniciar urn 
nivel. Durante o jogo, pode igualmente premir F5 para guardar rapidamente o 
estado do jogo, o qual podera carregar de novo premindo F8 

• Options (Op^des): Ajustar as definigoes de som e de video. 

• Controller (Controlador): Ajustar as opgoes de controlador. 

• Back to Single Player Menu (Regressar ao menu de Jogador 
individual): Regressar ao menu Single Player (Jogador individual). 


OPSAT (Operational Satellite Uplink - Liga^ao Operacional ao 
Satelite) 

OPSAT e uma versao compacta, de pulso, de urn PDA civil comum, concebida para 
utilizagao militar. Permite a Sam receber objectivos de missao e actualizagoes, do 
comando central Third Echelon. A OPSAT apresenta igualmente imagens em tempo 
real de Sticky Cameras (Camaras adesivas). Durante o jogo, prima FI para abrir a 
OPSAT. 


MI55inN INFni?MRTIDN 

I , - .r - 

m die and ^ : ir- r-t . : ra .. mart >ni!: ^ 

/ ,.i: ll , ■ - I . . ;■ 'i; ii. ... 

Back 


• Goals (Objectivos): Ver os detalhes especificos dos objectivos da sua 
missao. 
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• Notas: Leia as pistas e sugestoes adicionais que podem ter sido recolhidas 
durante a missao. 

• Data (Dados): Os dados de recon hecimento facultam informagoes sobre os 
inimigos, localizagoes ou sobre outros elementos chave relevantes para a 
operagao. De especial atengao as etiquetas de dados, que contem 
informagoes chave. 

• Inventory (Inventario): A secgao de inventario faculta informagoes sobre 
os itens e equipamento que o jogador transporta. 


ACgOES E MOVI MENTOS DO SAM 

Sempre que Sam pode executar uma acgao especial abre-se uma janela do 
Interaction System (Sistema de interacgao). Prima Action (Acgao) (Enter) e, sem 
soltar, utilize a roda do rato ou ^ e para seleccionar a acgao que pretende 
executar. Solte a tecia Action (Acgao) (Enter) para validar a selecgao pretendida. 


Movimentos basicos 

A velocidade dos movimentos basicos quando prime ^ corresponde ao caminhar. 
Utilize a roda do rato para acelerar ou aumentar ou reduzir a velocidade do 
movimento. Uma vez que o movimento lento permite uma menor visibilidade que o 
movimento rapido, sera importante manter uma velocidade controlada. Urn inimigo 
que 0 ouga atras dele podera quase sempre voltar-se e atirar mais rapidamente que 
0 jogador, numa area aberta. Embora possa parecer enervante mover-se lentamente 
numa area bem iluminada com urn inimigo por perto, ser-lhe-a frequentemente fatal 
tentar correr nessa area. 

Movimentos basicos 

Sam dispoe de uma vasta gama de movimentos. E fundamental saber como se 
mover de urn lado para o outro - e sem ser detectado. 

Agachar 

Prima Crouch (Agachar) (KP 0) (teclado numerico 0) para se baixar. 0 movimento e 
mais lento, mas mais silencioso, e Sam fica menos visivel quando agachado. 

Cobertura 

Prima Jump (Saltar) (Shift) e caminhe para a frente na direcgao de objectos de altura 
reduzida como, por exempio, caixas ou mesas, para fazer Sam rastejar ou "ficar 
coberto" pelos mesmos. 

Trepar 

Para trepar por urn cano, escada, cabo vertical ou vedagao, basta caminhar na 
respectiva direcgao. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para saltar para baixo. 

Ataque de perto 

Com a arma no coldre, prima Fire (Disparar) (botao esquerdo do rato), quando se 
encontrar perto do inimigo para atingi-lo com o cotovelo. 
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Costas para muro/ parade 

Prima Back to wall (Costas para muro/parede) (KP 4) de pe ou agachado para 
encostar Sam a urn muro/parede. De costas para o muro/parede, Sam ficara menos 
visivel. 

Balan^ar 

Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e ficar pendurado em saliencias existentes 
sobre a cabega de Sam. Sam pode mover-se para a esquerda e para a direita, ou 
elevar-se, se tiver espago. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para se soltar de uma 
saliencia. 

Subir a pulso 

Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e segurar urn cano na horizontal. Levante as 
pernas de Sam para saltar obstaculos, premindo de novo Jump (Saltar) (Shift). 

Linha em z 

Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e ficar pendurado numa linha em z 
inclinada. Sam deslizara automaticamente. Levante as pernas de Sam, premindo de 
novo Jump (Saltar) (Shift). Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para soltar. 

Movimentos avan^ados 

Os movimentos avangados sao tao essenciais como os movimentos basicos. 0 
dominio deste tipo de movimentos permitira a Sam mover-se no ambiente de uma 
forma muito mais segura e precisa. Muitos destes movimentos avangados sao 
combinagoes que permitem a Sam atacar. 

Rolar 

Prima sem soltar Crouch (Agachar) (KP 0) em corrida para rolar. 

Salto combinado 

Se Sam se encontrar num corredor com uma altura semelhante a largura, prima 
Jump (Saltar) (Shift) e de novo Jump (Saltar) (Shift) para permitir a Sam colocar-se 
na posigao Split Jump (Salto combinado). 

Meio salto combinado 

Se se encontrar num corredor mais pequeno ou junto de urn muro, Sam podera 
executar urn Half Split Jump (Meio salto combinado). Prima Jump (Saltar) (Shift) e, 
em seguida, de novo Jump (Saltar) (Shift) para permitir a Sam colocar-se na posigao 
Half Split Jump (Meio salto combinado) 

Meio salto combinado e salto 

A partir de urn Half Split Jump (Meio salto combinado), Sam pode chegar a urn ponto 
mais elevado. Coloque a face de Sam na posigao mais elevada, movendo-o da 
esquerda para a direita. Em seguida, prima Jump (Saltar) (Shift) para atingir o ponto 
pretendido. 

Ataque em queda 
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Se conseguir colocar Sam numa posigao sobre o inimigo e faze-lo cair directamente 
sobre ele, conseguira torna-lo inconsciente. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para 
executar urn Drop Attack (Ataque em queda). 

Aterragem silenciosa 

Ao cair, prima rapidamente Crouch (Agachar) (KP 0) para executar uma Quiet 
Landing (Aterragem silenciosa). 

Rappel 

Para fazer numa chamine de pequenas dimensoes, coloque Sam de pe junto da 
chamine e seleccione a interacgao Rappel. Sam pode subir ou descer pela corda. 
Prima Jump (Saltar) (Shift) para destruir o muro com urn pontape. 

Disparar em rappel 

Sam pode carregar e disparar a arma durante o Rappel. Prima Use/Equip 
(Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma seleccionada. 

Disparar pendurado 

Sam pode agarrar e disparar a arma pendurado num cano, mas apenas se as pernas 
nao estiverem presas. Prima Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma 
seleccionada. 

Disparar de cabe^a para baixo 

Com Sam pendurado num cano horizontal, de cabega para baixo, prima Use/Equip 
(Usar/agarrar) (KP 1) para empunhar a arma, pendurado pelas pernas. 

Disparar em salto combi nado 

Sam pode agarrar e disparar a arma na posigao Split Jump (Salto combinado). Prima 
Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma seleccionada. 

Disparar de costas para muro/ parede 

Quando Sam se aproxima de uma esquina, de costas para urn muro/parede, 
espreitara automaticamente o outro lado da esquina. Prima Use/Equip (Usar/agarrar) 
(KP 1) enquanto espreita, para agarrar a arma seleccionada e disparar para o outro 
lado da esquina. 

Atirar de costas para muro/ parede 

Enquanto espreita, prima para cima e para baixo no teclado direccional para 
seleccionar urn objecto para atirar. Prima Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para 
agarra-lo. Com a arma na mao, pode ajustar comprimento do langamento premindo 
Alt Fire (Alt Disparar) (botao direito do rato). Prima Fire (Disparar) (botao esquerdo 
do rato) para atirar o objecto. 

Movimento giratorio SWAT 

Enquanto Sam espreita uma porta aberta ou corredor de pequenas dimensoes, prima 
Action (Acgao) (Enter) para executar urn SWAT Turn (Movimento giratorio SWAT). 0 
SWAT Turn (Movimento giratorio SWAT) e urn movimento das Forgas Especiais 
altamente treinadas, que torna o jogador praticamente invisivel. 
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Movimentos relacionados com personagens nao jogador 

Sam possui diversos movimentos especiais que so podem ser executados em NPCs 
(Non-Player Characters - Personagens nao jogador). Para executar estes 
movimentos, e necessaria a capacidade de se aproximar do inimigo sem ser 
detectado. 

Deslocar corpo 

Sam precisara de esconder cadaveres ou corpos inconscientes, por forma a impedir 
que estes sejam descobertos. Seleccione a interacgao Body (Corpo) para deslocar o 
corpo. Prima Action (Acgao) (Enter) para pousa-lo suavemente ou simplesmente 
prima Use/Equip (Usar/Agarrar) (KP 1) para agarrar uma arma e largar o corpo 
apressadamente. 

Agarrar 

Agarre no inimigo aproximando-se dele sem ser detectado e seleccionando a 
interacgao Grab Character (Agarrar personagem). 

Escudo humano 

Segurando o inimigo, pode premir Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar na 
arma lateral de disparar contra outros inimigos, usando simultaneamente o inimigo 
que tern preso como escudo humano. 

I nterrogar 

Alguns NPCs podem ser interrogados para obtengao de informagoes uteis. Enquanto 
segura urn NPC, seleccione a interacgao Interrogate (Interrogar) para faze-lo falar. 

Colabora^ao forgada 

Nem todos os objectos podem ser usados por Sam, mas podem existir alguns NPCs 
que podem usa-los em vez dele. Para forgar urn NPC a colaborar, agarre-o, arraste-o 
para junto do objecto que pretende usar e seleccione a interacgao Force Cooperate 
(Forgar colaboragao). 


Outras acgoes 

• HRecarregar: Prima KP . para recarregar a arma manualmente. 

• HAssobiar: Prima V para assobiar. Os inimigos aproximar-se-ao quando ouvirem 
assobiar. 

• HFrequencia de disparo: Quando esta a usar a SC-20K, prima F para alterar a 
frequencia de disparo. 

• wMudar visao: Prima Del para entrar em modo Night Vision (Visao nocturna) e End 
para entrar em modo Heat Vision (Visao de emissao de calor) 

ARMAS, DISPOSITIVOS, ITEMS E ELEMENTOS DOJOGO 

Durante o jogo, prima Control para aceder ao inventario rapido. Utilize o rato para 
seleccionar o item pretendido. Para usar esse item, prima Fire (Disparar) (botao 
esquerdo do rato). 

Armas e dispositivos 
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SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System - Sistema de Arma de 
Fogo Modular) 

A configuragao de pequeno touro desta arma de fogo, torna-a leve e compacta, sem 
sacrificar a capacidade de disparo (5,56 x 45mm ssl09). A sua configuragao modular 
permite a sua personalizagao para adequagao a qualquer missao. Equipada com urn 
supressor de flash/som e combinada com urn langador multi-fim, a SC-20K e a 
escolha ideal em armas para Sam, quando infiltrado em terreno inimigo. 

Com a SC-20K na mao, faga clique no botao central do rato para entrar em modo 
Sniper (Atirador furtivo). Utilize a roda do rato para fazer zoom in ou zoom out (pode 
igualmente utilizar Page Up ou Page Down) 

Langador multi-fim da SC-20K 

Prima Fire (Disparar) (botao esquerdo do rato) para disparar o langador. 0 langador 
nao pode ser accionado em modo Sniper (Atirador furtivo). 

Ring Airfoil Projectile 
Sticky Camera 
Sticky Shocker 
Distraction Camera 
Gas Grenade 
Flash Bang 
Chaff Grenade 
Laser Aiming 

(Para mais informagoes, consulte o manual em ingles) 

Lock Pick 

Conjunto de picaretas, chaves-inglesas e sondas para transpor fechaduras cilindricas 
normals. Prima as diferentes teclas direccionais t, or ■») ate ver e ouvir o 

primeiro pino em movimento. Isto significa que premiu a tecia certa. Mantenha 
premida esta tecia ate soltar urn dos pinos da fechadura. Repita o procedimento ate 
soltar todos os pinos. 

Disposable Pick - Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit) - Camera 
Jammer -Optic Cable - Goggles: Para mais informagoes, consulte o manual em 
ingles. 


■ tens 

Alguns objectos, tais como granadas, foguetes ou outros objectos diversos no mundo 
podem ser atirados. Para atirar urn objecto, agarre-o e prima KPl. Uma serie de 
pontilhados no ecra indica a trajectoria ate ao alvo. Utilize o rato para apontar e o 
botao direito do rato para achatar o arco da trajectoria. Prima o botao esquerdo do 
rato para atirar o objecto ou prima KPl de novo para cancelar. 

Wall Mine - Emergency Flare - Frag Grenade - Medical Kit (para mais 
informagoes, consulte o manual em ingles) 

Elementos do jogo 
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As defesas estaticas do inimigo apresentam uma vasta gama de potenciais 
obstaculos a transpor - desde simples teclados que controlam portas a pequenas 
torres que detectam calor e movimento e disparam contra os intrusos. 

Alarm Panel - Automated Turret - Surveillance Camera - Armored Camera - 
Booby Trap - Motion Detector - Keypad Lock - Retinai Scanner: (para mais 
informagoes, consulte o manual em ingles) 


MULTIPLAYER MODE (MODO MULTDOGADOR) 

Pressuposto do Jogo 

0 jogo baseia-se em duas equipas rivals de dois jogadores humanos. A equipa Shadownet tern de se 
deslocar para a frente sem ser detectada, analisar o ambiente que a rodeia e preencher as condigoes 
que a conduzirao a vitoria. A equipa de mercenarios (ARGUS) tern de impedir a equipa Shadownet de 
avangar, seguindo-a, encontrando-a e eliminando-a. 


Os diferentes modos de jogo- Para mais informagdes, consulte o manual em 
ingles. 

Modo NEUTRALI ZATI ON ( NEUTRALI ZACAO) 

Modo EXTRACTION (EXTRACCAO) 

Modo SABOTAGE f SABOTAGEM) 


Controlos 

Os controlos estao divididos em quatro grupos: Settings (Definigoes) (todos os itens relativos a 
configuragao), General Controls (Controlos gerais), Spy Controls (Controlos de espiao) e Mercenary 
Controls (Controlos de mercenario). 


SETTINGS 

(DEFINigOES) 


Ac^ao 

Explica^ao 

Configuragao de teclas 
predefinida 

RATO 

Alterar a sensibilidade do rato 

Oe P 

MENU EM JOGO 

Abra o menu no decurso do jogo 

Esc 

HUD 

Apresentar explicagoes HUD 

F4 

SAIR 

Sair do jogo 

F12 

CONVERSACAO 

Abrir a interface de conversagao 

2 

ECRA COMPLETO 

Passar o ecra para modo completo. 

Alt + Enter 


GENERAL CONTROLS 
(CONTROLOS GERAIS) 


Ac^ao 

Explica^ao 

Configuragao de teclas 
predefinida 

MOVER 

Mover a personagem para a frente 

Z 
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MOVER 

Mover a personagem para tras 

S 

MOVER 

Mover a personagem para a esquerda 

Q 

MOVER 

Mover a personagem para a direita 

D 

AcgAo 

Interagir com o ambiente (Espiao: neutralizar urn ND133, infiltrar-se 
num computador. Mercenario: interagir com grades de munigoes). 

Apenas Espiao: perto de urn inimigo, ataca-lo com o cotovelo, quando 
voltado para ele/agarra-lo quando este estiver de costas. 

Shift 

FOGO PRINCIPAL 

Usar a arma (Espiao: apenas em modo de arma) 

Clique esquerdo 

FOGO SECUNDArIO 

Disparar urn dispositive (Espiao: apenas em modo de arma). Mantenha 
premida esta tecia para especificar a forga e o alcance. 

Clique direito 

SALTAR 

Fazer saltar a personagem 

Espago 

AGACHAR 

Fazer a personagem agachar ou levantar 

C 

ANDAR/CORRER 

Alterar a velocidade da personagem 

Roda do rate cima/baixo 

INFILTRAR NAS 
COMUNICAgOES 

Interceptar comunicagoes do inimigo (quando uma bala de espiao ou 
armadilha para espiao foi despoletada e encontra-se activa) 

H 

ALTERAR VISAO 

Alternar entre as diferentes visoes especiais disponiveis 

TAB 

DISPOSITIVO 1 

Seleccione o dispositive 1, no inventario 

1 

DISPOSITIVO 2 

Seleccione o dispositive 2 , no inventario 

2 

DISPOSITIVO 3 

Seleccione o dispositive 3, no inventario 

3 

DISPOSITIVO 4 

Seleccione o dispositive 4, no inventario 

4 

ZOOM IN/OUT 

Altere o factor de zoom nos binoculos ou em modo Snipe (Atirador 
furtive). 

Roda do rate cima/baixo 

REALIDADE 

APERFEigOADA 

Activar/desactivar modo de visualizagao Enhanced Reality (Realidade 
aperfeigoada) 

F9 


Segue-se uma lista dos controlos e acgoes predefinidos, disponivel para os espioes da equipa 
Shadownet: 


CONTROLOS DE ESP! AO 


Acgao 

Explicagao 

Configuragao de teclas 
predefinida 

UTiLizAgAo rApida 0 

Atirar dispositive ligado a ranhura de dispositive 1 a seus pes, em 
modo de visao de terceira pessoa 

Clique esquerdo 

UTILIZAgAO RAPIDA 1 

Atirar dispositive ligado a ranhura de dispositive 2 a seus pes, em 
modo de visao de terceira pessoa 

Clique direito 

COLOCAR MODEM 

Colocar uma bomba para neutralizar urn ND133 (apenas em modo de 
jogo de sabotagem) 

Shift 

ROLAR 

Rolar no chao 

A / Roda do rato rapidamente 
para cima 

MODO DE ARMA 

Retirar / Guardar a arma. 

Botao central e E 

COSTAS PARA 
MURO/PAREDE 

Quando voltado para muro/parede, voltar-se de costas para 
muro/parede 

W 

BINOCULOS 

Usar binoculos 

B 

Dispositivos 



LIBERTAR gAs 

Liberta uma nuvem de gas sufocante, em modo de visao de camara 
adesiva 

Clique esquerdo 

SAIR cAmARA 

Sair da interface de camara adesiva e regressar a vista normal. 

Clique direito 

ZOOM IN/OUT DA cAmARA 

Zoom in ou zoom out, na interface de camara adesiva 

Roda do rato cima/baixo 

VISAO NOCTURNA 

Activar/desactivar Visao nocturna 

FI 

emissAo TERMICA 

Activar/desactivar visao termica. 

F2 

LASER 

Activar/desactivar a mira da arma laser. 

L 


Zegue-se uma lista dos controlos e acgoes predefinidos, disponivel para os mercenarios da equipa 
ARGUS: 
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CONTROLOS DE MERCENARIO 


Ac^ao 

Explica^ao 

Configuragao de teclas 
predefinida 

FREQUENCIA DE DISPARO 

Alterar a frequencia de (disparo da arma 

F 

RECARREGAR 

Recarregar a arma 

R 

FOGO SECUNDArIO 

Suspenider a respiragao (em mo(do de atiracdor furtivo) 

Clique (direito 

ATACAR 

Atacar o inimigo para torna-lo inconsciente 

Correr + Shift / Ro(da (do rato 
rapi(damente para cima 

Dispositivos 



LUZ DE TOCHA 

Activar/(desactivar a luz da tocha. 

E 

ATIRADOR FURTIVO 

Usar a arma em mo(do (de atiracdor furtivo 

Botao central do rato 

MOVIMENTO 

Activar/(desactivar visao de movimento. 

FI 

E.M.F. 

Activar/(desactivar visao EMF. 

F2 

VISUALIZAgAO LASER 

Activar/(desactivar visualizagao laser. 

A 


Arranque rapido 

No menu geral do Splinter Cell: Pandora Tomorrow, seleccione "MULTIPLAYER" (MULTIJOGADOR) 
para aceder ao menu geral multijogador. Escolha urn perfil, seleccionando o perfil pretendido e 
fazendo clique em SELCT (Seleccionar) para jogar utilizando este perfil. Seleccione DELETE (Eliminar) 
para eliminar urn perfil e NEW PROFILE (Novo perfil) para seleccionar urn novo perfil. 

ATENCAO : os perfis criados no modo Single Player (Jogador individual) e os perfis criados no modo 
Multiplayer (Multijogador) sao comuns, mas as respectivas opgoes sao independentes em cada urn 
dos modes de jogo (jogador individual ou multijogador). 

Se se trata da primeira vez que seleccionou "MULTIPLAYER" (MULTIJOGADOR), sera 
automaticamente convidado a criar urn perfil, introduzindo urn nome. Uma vez criado o seu perfil, 
sera automaticamente convidado a consultar duas iniciagoes: a primeira destina-se ao treino de 
espioes. A segunda, destina-se ao treino de mercenaries. Pode sair de ambas as iniciagoes em 
qualquer memento, premindo ESCAPE no menu Ingame (no jogo) e seleccionando QUIT (SAIR). 

Passara para o seguinte menu: 

• PLAY ON UBI .COM (JOGAR EM UBI.COM): Jogar na Internet, utilizando o servigo UBI.com. 

• PLAY ON LAN (JOGAR EM REDE):Crie ou participe em jogos numa rede local. 

• TUTORIALS (INICIAQOES): Varias pistas e sugestoes que o irao ajudar a dominar jogo. Pode 
igualmente aceder a mapas de iniciagao. 

• OPTIONS (OPQiOES): Modificar as definigoes do perfil a utilizar. 


Menus 

I nformacdes sobre Menus 

Perfil e menu de edigao de dispositivos 

0 campo PROFILE OPTIONS (OPGOES DE PERFIL) do menu principal permite editar as definigoes 
relacionadas com o perfil: 

□ EQUIPMENT (EQUIPAMENTO): Permite editar os dispositivos que cada uma das personagens 
pode utilizar no jogo. 

Cada perfil contem informagoes sobre o equipamento do espiao e do mercenario. Para ver o que a 
outra personagem possui, faga clique no botao Trocar de equipa (switch team). Cada personagem 
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possui 4 localizagoes e cada uma pode dispor de um dispositive. Para mudar de dispositive, faga 
ciique no pretendido. Sera apresentada uma pagina com todos os dispositivos disponiveis para o 
membro da equipa que esta a editar. Pode optar por um totai de seis dispositivos. Faga ciique no 
dispositive que pretende utiiizar. 0 novo dispositive sera apresentado no inventario. 

Nota : Para o equipamento do espiao, recomenda-se a atribuigao de dispositivos tipo granada nas 
ranhuras 1 e 2, uma vez que podem ser utiiizados em situagoes de emergencia com os botoes 
PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL) e SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO). 

□ GAME (J OGO): Permite ajustar as definigoes reiacionadas com os controios do jogo: 

Vibration (Vibragao) (para activar ou desactivar a vibragao durante o jogo), Invert Y Axis (Inversao do 
eixo Y) (para inverter o eixo de mira verticai). Invert X Axis for Spies (Inversao do eixo X para 
espioes) (para inverter a direegao de rotagao horizontai da camara), Auto-Center (Centragem 
automatica) (para activar ou desactivar o regresso automatico a horizontai quando os mercenaries 
avangam). Unit System (Sistema unitario) (para ver as distancias em metros ou pes). 

□ AUDI O (AUDI O): Permite configurer as definigoes de som do jogo. Permite ajustar: 

0 voiume dos efeitos do jogo, modificando a opgao EFFECTS VOLUME (VOLUME DOS 
EFEITOS). 

0 voiume da musica do jogo, modificando a opgao MUSIC VOLUME (VOLUME DA 
MUSICA). 

A opgao EAX indica se esta opgao esta Enabie (Activada) ou Disabie (Desactivada) no 
sistema. 


□ VI DEO (Vf DEO): Permite configurer as definigoes graficas do jogo: 

Screen Resolution (Resolugao do ecra): permite aiterar a resoiugao do jogo. 

- Quality (Qualidade): Seieccione LOW (BAIXA), MEDIUM (MEDIA) e HIGH (ALTA) para 
ajustar a quaiidade da texture. 

Use Mipmapping (Utiiizar mipmapping):Seieccione esta opgao para activar 
mipmapping. 

Use Trilinear (Utiiizar trilinear): Seieccione esta opgao para activar a fiitragem 
triiinear. 

Show Test Card (Mostrar teste de placa) : permite ajustar o ecra em conformidade 
com as expiicagoes apresentadas de modo a usufruir do jogo com uma quaiidade 
superior. 

Apos ter seieccionado a resoiugao, faga ciique em VALIDATE (VALIDAR) para especificar as 
opgoes que pretende. 0 jogo ira adoptar as novas definigoes e pedira para confirmar as 
aiteragoes. 

a 0 tituio KEYBOARD CONFI GURATI ON (CONFI GURAQAO DO TECLADO) permite configurer 
a tecia associada a cada aegao do jogo. Para mudar a tecia atribuida a uma aegao, faga ciique na 
tecia junto da aegao e prime a tecia que pretende atribuir. 

Menu Play on UBI .com (1 oaar em UBI .com) 

Apos a ieitura e aceitagao do User agreement (Acordo de utiiizador), introduza o seu nome de conta e 
paiavra-passe de UBI.com. Faga ciique na opgao "Save Password" (Guardar paiavra-passe) se 
pretender que o jogo memorize a sue paiavra-passe. Vaiide a opgao "Auto-iogin" (Inicio de sessao 
automatico) para iniciar automaticamente sessao no jogo utiiizando esta conta de UBI.com. Utiiize as 
opgoes "New Profiie" (Novo perfii) e "Account management" (Gestao de conta) para criar uma nova 
conta ou aiterar os parametros da conta. 
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Uma vez tendo iniciado sessao, sera apresentada a seguinte interface: 

□ QUICK MATCH (JOGO RAPIDO): Para encontrar urn jogo com uma vaga disponivel no qual 
possa entrar rapidamente. 

□ MOTD (MOD): Significa Message Of The Day (Mensagem do dia). E neste local que consulta 
todas as mensagens de UBI.com. 


r- 


-n 


gUICK MATCH 


SERVER LIST 


LDB B Y U n 


U5EH1 CCB PINQ .tm 
□ ameMdde :Extractidn 
Map name : WARDS 
P LA YER E : W 4 
Ladder 

Level :-l 6B43D1 □ 

J D I N A B LE 


SEARCH GAME 


L- 


-J 


□ SERVERS LI ST (LI STA DE SERVI DORES): E neste local que pode pesquisar e entrar em novas 
sessoes do jogo. Comece por seleccionar urn lobby. As sessoes do jogo disponiveis para este 
lobby serao apresentadas no lado esquerdo do ecra. Pode definir alguns filtros na parte inferior do 
ecra para ordenar as sessoes ja existentes. Actualize a lista de sessoes, premindo o botao 
REFRESH (ACTUALIZAR). Para entrar numa sessao, seleccione-a e faga clique no botao JOIN 
(ENTRAR). Passara a sala de espera do jogo. Quando todos os jogadores estiverem prontos 
(aparecerem a branco), incluindo o proprio, lance o jogo fazendo clique no botao LAUNCH 
(LANQAR). 
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□ CREATE MATCH (CRIAR JOGO): Permite configurar uma sessao de jogo especificando os 
parametros de jogo. Seleccione o nivel, modo e tipo do jogo pretendidos, (free (livre) ou 
"Ranking" (Pontuagao)) e o LEVEL GAP (INTERVALO DE Nl'VEIS (a divergencia de niveis 
permitida entre jogadores). Apos a especificagao das definigoes (na parte inferior do ecra), passe 
para a sala de espera do jogo, premindo o botao CREATE (CRIAR). Quando todos os jogadores 
estiverem prontos (aparecerem a branco), incluindo o proprio, lance o jogo fazendo clique no 
botao LAUNCH (LANQAR). 



Menu Play On LAN (I oaar em rede) 

□ FIND SESSION (ENCONTRAR SESSAO): Permite entrar num jogo ja em curso. Seleccione o 
jogo no qual pretende entrar, fazendo clique no botao JOIN (ENTRAR). Procure outras sessoes, 
fazendo clique no botao REFRESH (ACTUALIZAR). Apos ter seleccionado uma sessao de jogo, 
passara a sala de espera do jogo. Quando todos os jogadores estiverem prontos (aparecerem a 
branco), incluindo o proprio, lance o jogo fazendo clique no botao LAUNCH (LANQAR). 

□ CREATE SESSION (CRIAR SESSAO); Permite configurar uma sessao de jogo. Tera que 
seleccionar o mapa da sessao, bem como o modo do jogo. Apos a especificagao das definigoes 
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(na parte inferior do ecra), passe para a saia de espera do jogo, premindo o botao CREATE 
(CRIAR). Quando todos os jogadores estiverem prontos (aparecerem a branco), inciuindo o 
proprio, iance o jogo fazendo ciique no botao LAUNCH (LANQLR). 


Menu Tutorials f I niciacdes) 

0 tituio TUTORIALS (I NICIA^OES) inciui os seguintes subtituios: 

□ VIEW HUD (VER HUD); Permite consuitar as explicagoes reiacionadas com os itens 
apresentados no ecra do jogo. 

□ TIPS (SUGESTOES): Permite obter sugestoes ou explicagoes complementares sobre as 
capacidades das personagens de cada equipa. Na pagina Tips (Sugestoes) para os espioes, faga 
ciique no botao SWITCH TEAM (TROCAR DE EQUIPA) para apresentar as sugestoes da outra 
equipa. Para ver uma sugestao, seieccione-a e faga ciique no botao SELECT (SELECCIONAR). 

□ SHADOWNET SPY TUTORIAL (INICIACAO PARA ESPIOES SHADOWNET): Permite 
executar o mapa de iniciagao para espioes. 

a ARGUS MERCENARY TUTORIAL (INICIAQAO PARA MERCENARIOS ARGUS); Permite 
executar a iniciagao para mercenarios. 

□ VISIT MAP (VISITAR MAPA); Permite visitar o nivei da sua opgao (individual) na equipa 
seleccionada. Seleccione o nivel que pretende visitar, a equipa na qual pretende jogar e o mode 
do jogo. 


Ecras do Jogo 

Ecra dos membros da equipa Shadownet 
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1. Tactical Radar (Radar tactico): Este radar mostra a posigao do parceiro da equipa do jogador e 
os inimigos bloqueados (so aparece quando e necessario visualizar alguma coisa). 

2. ND133 Counter (Contador de ND133): Apresenta o numero de objectivos por atingir e os ja 
atingidos. 

3. ND133 Capture Timer (Cronometro de captures de ND133): Mostra o tempo de que a 
equipa Shadownet dispoe para neutralizar urn ND133. 

4. Time Remaining in the Game (Tempo restante de jogo): Apresenta o tempo de jogo 
restante antes do fim da missao. 

5. Energy Bar (Barra de energia); Esta interface so e apresentada quando o jogador se encontra 
em modo weapon (arma), quando a barra de energia esta a ser reabastecida. E uma indicagao da 
energia restante disponivei na arma eiectrica do espiao. 

6. Status Messages (Mensagens de estado): Sao a seguir apresentadas aigumas mensagens 
quando e detectada a presenga do jogador ou para o informar do estado de urn dispositive especiai 
(baia de espiao ou aiarme de emboscada). 

7. Interaction Menu (Menu interacgao): Esta interface apresenta as diferentes interacgoes com 
urn objecto (no exempio da figura, pick up (pegar no objecto). 

8. Game I nfo Screen (Ecra de informagoes sobre o jogo): Esta janeia e utiiizada para ver todas 
as mensagens do jogo (objective taken, aiarm triggered, piayer kiiied by piayer (objective atingido, 
aiarme accionado, jogador abatido peio jogador), etc.). 

9. Life Bar (Barra de vitalidade): Esta interface apresenta a vida restante do jogador. 

10. Current Gadget (Dispositive actual): Esta interface apresenta o dispositive actuai, respective 
nome e numero de unidades do mesmo disponiveis (na figura exempio, o jogador tern tres baias de 
espiao). 

11. Enhanced Reality (Realidade aperfeigoada): Este indicador apresenta informagdes sobre a 
posigao dos ND133, a distancia entre o jogador e este ND133 e o estado actuai. 


Ecra dos membros da Corooracao ARGUS 


Pagina 18 de 27 




NDI13. Train 


2:2 s 


watif Tank Room : Aifia rMlatid 


Motion Tfiaklna off ALERT i 


Pkk y 


1 AMMO 
J 4/27 


2 CJ Defend tiM ND03 and kill Inmidefs 


1 . System Info (Informa^oes sobre o sistema): Sao apresentadas mensagens relativas ao 
estado do equipamento do jogador. 

2. Status message (Mensagem de estado): Sao apresentadas mensagens de alarme e intrusoes, 
indicando 0 nome e a posigao dos alarmes accionados. 0 estado dos objectivos e dos dispositivos 
especiais, tais como armadilhas de espioes, e igualmente aqui apresentado. 

3. Game I nfo Screen (Ecra de informagdes sobre ojogo): Esta janela e utilizada para ver todas 
as mensagens do jogo (player killed by player (jogador abatido pelo jogador), etc.). As mensagens 
podem ser lidas com 0 deslocamento horizontal. 

4. Life Bar (Barra de vitalidade): Esta interface apresenta a vida restante do jogador. 

5. Ammunition Indicator (Indicador de munigoes): Esta interface apresenta as munigoes do 
jogador. 0 numero localizado a esquerda e 0 numero de balas actualmente existente no carregador. 
0 numero localizado a direita representa 0 numero total de balas restantes. 

6. Current Gadget (Dispositive actual): Esta interface apresenta 0 dispositivo actual, respective 
nome e numero de unidades do mesmo disponiveis. 

7. Tactical Radar (Radar tactico): Este radar mostra a posigao do parceiro da equipa do jogador, 
os alarmes accionados, os inimigos bloqueados, etc. (so aparece quando e precise visualizar alguma 
coisa). 

8 Time Remaining in the Game (Tempo restante de jogo): Esta interface apresenta 0 tempo de 
jogo restante para que os espioes concluam a missao. 

9. ND133 Counter (Contador de ND133): Apresenta 0 numero de objectivos per atingir e os ja 
atingidos. 

10. ND133 Capture Timer (Cronometro de captures de ND133): Mostra 0 tempo de que a 
equipa Shadownet dispoe para neutralizar urn ND133. 
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11. Interaction Menu (Menu interac^ao): Esta interface apresenta as diferentes interacgoes com 
urn objecto (no exempio da figura, Pick up (pegar no objecto). 

12. Enhanced Reality (Realidade apeifei^oada): Este indicador apresenta informagdes sobre a 
posigao dos ND133 ou do aiarme accionado e a distancia entre o jogador e o ND133 ou o aiarme. 
Fornece ainda informagoes sobre o estado e a percentagem de infiitragao. 

13. Reticule (Pontilhado): A mira do jogador. As pequenas setas em torno da mira indicam a 
iocaiizagao do som envoivente reiativamente a posigao do jogador. Os indicadores no interior do 
pontiihado (parte superior ou inferior) fornecem iguaimente indicagoes sobre a aititude dos sons 
detectados. 


Capacidades das personagens 

Capacidades dos membros da eauioa Shadownet 


AcQoes basicas 

Esgueirar-se, Caminhar e Correr 
Agachar 

A tecia CROUCH (AGACHAR) permite activar e desactivar o modo agachar. Agachar consiste numa 
boa forma de se desiocar ienta e siienciosamente. 

Saltar 

Premir a tecia J UMP (SALTAR) permite que a personagem saite para cima. Premir a tecia J UMP 
(SALTAR) enquanto a personagem corre, permite que a personagem saite em frente. Se premir a 
tecia CROUCH (AGACHAR) ao cair (ou seja, no finai de urn saito), a aterragem sera siienciosa, o 
que pode ser muito utii para evitar ser iocaiizado. Se aterrar num adversario, pode inciusivamente 
torna-io inconsciente. 

Salto para urn muro 

Apos urn saito, e possivei ficar encostado a urn muro. Avance para o muro e prima a tecia J UMP 
(SALTAR). A acgao resuitante dependera da configuragao do iocai: 

• Se conseguir agarrar-se a urn ponto urn pouco mais acima no muro, a personagem conseguira 
iangar-se contra o muro para ganhar aititude e trepar. 

• Caso contrario, a personagem subira o muro a correr para dar uma cambaihota. 

Disparar 

Para pegar numa arma, prima a tecia WEAPON MODE (MODO DE ARMA). Para disparar, prima a 
tecia PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL). Neste modo de representagao, (segunda pessoa, arma na 
mao) nao e possivei saitar. Contudo, interage com o ambiente, premindo a tecia ACTION (AC^O). 
Para sair do modo de arma na mao, prima a tecia WEAPON MODE (MODO DE ARMA). 

Utilizar um dispositivo 

Para utiiizar um dos dispositivos, tera que ter uma arma na mao. Para utiiizar um dispositivo, prima 
SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO). Aiguns dispositivos podem ser utiiizados com rapidez. 

0 procedimento correcto e descrito no paragrafo "Quick I nventory" (Inventario rapido). 

1 nteragir 

Pode interagir com determinados itens do universo premindo a tecia ACTION (AC^O). As acgoes 
disponiveis inciuem: acender/apagar uma iuz, utiiizar um eievador, pegar num objecto 
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Capaddades especiais 

Pendurar-se numa saliencia 

Prima FORWARD (AVANQVR) ou J UMP (SALTAR) para que a personagem fique pendurada numa 
saliencia. Prima BACKWARD (RECUAR) ou JUMP (SALTAR) para soltar a personagem da 
saliencia. Se premir Left (Esquerda) e Right (Direita) enquanto a personagem esta pendurada na 
saliencia, permite-Ihe balangar na saliencia. 

Trepar ate meio de um objecto 

Se for confrontado com um objecto ao qual nao se possa agarrar, mas que possa trepar, prima a tecia 
J UMP (SALTAR) para que a personagem "inicie" um salto e suba para cima da caixa. 


Trepar a uma veda^ao 

Pode iniciar uma subida, caminhando ou saltando para as superficies (prima J UMP (SALTAR) e 
FORWARD (AVANQVR) em simultaneo). Se premir FORWARD (AVANQXR) ou BACKWARD 
(RECUAR), a personagem sobe ou desce, enquanto que se premir LEFT (ESQUERDA) e RIGHT 
(DIREITA) a personagem balanga de um lado para o outro. Para solta-la da superficie, prima JUMP 
(SALTAR). Se trepar ate ao cimo de um muro, a personagem salta automaticamente do mesmo, se 
continuar a premir FORWARD (AVANQAR). Ao trepar uma vedagao, se premir FORWARD 
(AVANQVR) no cimo da mesma, a personagem trepara para o outro lado da vedagao. 

Mover-se a pulso 

Coloque-se sob o cano e prima JUMP (SALTAR). Quando estiver pendurado, desloque-se com 
FORWARD (AVANQAR) e BACKWARD (RECUAR). Prima JUMP (SALTAR) para que a 
personagem balance as pernas para cima do cano (e novamente JUMP (SALTAR) para balangar 
para baixo). Se premir CROUCH (AGACHAR) a personagem solta-se do cano. 

Pode pendurar-se num so brago e disparar quando parar de avangar e premir WEAPON MODE 
(MODO DE ARMA). Se estiver pendurado com os pes acima do cano e estiver a segurar na arma, 
acabara por ficar pendurado pelos pes, com a arma na mao. Prima uma vez WEAPON MODE 
(MODO DE ARMA) para voltar a posigao inicial. Contudo, se premir CROUCH (AGACHAR) 
enquanto esta pendurado pelos pes, dara um salto mortal e ficara no chao sob o local onde estava 
pendurado. 
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Trepar uma escada e trepar um cano vertical 

A personagem pode subir e descer escadas e trepar a canos verticals. Encoste-se a uma escada ou 
cano (ou salte para o mesmo premindo JUMP (SALTAR)) para se agarrar ao mesmo. Se premir 
FORWARD (AVANQAR) e BACKWARD (RECUAR) a personagem sobe e desce. Se premir 
ACTION (AC^O) enquanto prime BACKWARD (RECUAR), a personagem desliza rapidamente 
pela escada ou cano. Se parar de premir BACKWARD (RECUAR), a personagem para de deslizar. 
Prima CROUCH (AGACHAR) para saltar da escada ou cano. 

As linhas em Z 

Pode pendurar-se e deslizar por uma corda esticada, linha em z. Para utilizar este metodo de 
movimento, coloque-se sob a linha em z e prima JUMP (SALTAR). Pode acelerar premindo 
FORWARD (AVANQAR). Uma vez tendo atingido uma determinada velocidade, a personagem 
levanta os pes. Se premir BACKWARD (RECUAR), pode abrandar a descida. Para soltar a corda, 
prima CROUCH (AGACHAR). 

Salto combinado 

Pode sustentar-se entre duas paredes, fazendo a espargata. Para o fazer, coloque-se entre duas 
paredes, mais proximo de uma delas e prima uma vez J UMP (SALTAR). Quando estiver no ar, prima 
novamente J UMP (SALTAR) para se apoiar contra a parede. A personagem fara a espargata entre 
as paredes. Nesta posigao, pode executar as seguintes acgoes: 

• Retirar a arma e disparar. 

• Voltar para o chao. Para o fazer, prima CROUCH (AGACHAR). 

• Utilizar os dispositivos disponiveis no inventario, premindo SECONDARY FIRE (FOGO 
SECUNDARIO). 

Costas para o muro/ parede 

Para se manter encostado a uma parede, coloque-se contra a parede e prima ACTION (AC^O). 
Para se deslocar, utilize LEFT (ESQUERDA) e RIGHT (DIREITA). Prima CROUCH (AVANQVR) 

para se baixar. Para sair desta posigao, existem varias possibilidades: 

• Premir novamente ACTI ON (ACQAO). 

• Pegar na arma. 

Se estiver a avangar para uma esquina e continuar a premir a tecia na direcgao da esquina, a 
personagem muda automaticamente para o modo SNEAK (ESGUEIRAR-SE) (a personagem espreita 
para ver o que se esta a passar). Nesta posigao, pode apontar a arma premindo WEAPON MODE 
(MODO DE ARMA). Dispare premindo PRI MARY FI RE (FOGO PRI NCI PAL), utilize um dispositive 
premindo SECONDARY FI RE (FOGO SECUNDARIO). Prima WEAPON MODE (MODO DE ARMA) 
para guardar a arma. 

Rolar 

Pode rolar no chao. Para rolar, prima uma das teclas MOVE (DESLOCAR)e prima ROLL (ROLAR). 
0 tempo durante o qual a personagem rola depende da velocidade inicial. 

Agarrar 

Pode aproximar-se de um inimigo e agarra-lo por tras. Para tal, coloque-se atras de um mercenario e 
prima ACTION (AC^O). Nesta posigao pode efectuar o seguinte: 

• Avangar para o mercenario com os mesmos controlos. 

• Partir o pescogo a vitima premindo ACT! ON (ACQAO). 

• Atacar a vitima desferindo um goipe com o cotovelo, premindo PRIMARY FIRE (FOGO 
PRINCIPAL). 0 adversario ficara apenas inconsciente, recuperando e levantando-se passados 
uns mementos. 

Qualquer que seja a situagao, so pode agarrar um mercenario por um periodo de tempo limitado. 
Passado este tempo limite, o mercenario sufoca e cai por terra. 

"Goipe de cotovelo" 

Podera atacar a vitima desferindo um goipe com o cotovelo de forma a neutralizar o mercenario ou 
torna-lo inconsciente. Para desferir um "goipe de cotovelo", estabelega contacto com o inimigo e 
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prima PRI MARY FI RE (FOGO PRI NCI PAL). Se estiver de frente para o adversario ou ao lado dele, 
este caira para as. 


Capacidades dos membros da Corooracao ARGUS 


Acqdes basicas 


Esgueirar-se, Caminhar e Correr 

Pode alterar a velocidade da personagem deslocando a roda do rato para cima ou para baixo, para 
acelerar ou abrandar, respectivamente. 

Agachar 

A tecia CROUCH (AGACHAR) permite activar e desactivar o modo agachar. 

Saltar 

Premir a tecia J UMP (SALTAR) permite que a personagem salte para cima. Premir a tecia J UMP 
(SALTAR) enquanto a personagem corre, permite que a personagem salte em frente. 

Disparar 

Aponte movendo o pontilhado no ecra utilizando o rato. Para disparar, prima PRI MARY FI RE (FOGO 
PRINCIPAL). Passe para o modo de disparo, premindo sem soltar WEAPON MODE (MODO DE 
ARMA): 

• BURST (RAJADA): Pode disparar uma rajada de 3 balas sempre que premir PRIMARY FIRE 
(FOGO PRI NCI PAL). 

• FULL-AUTO (TOTALMENTE AUTOMAticO): Pode disparar uma rajada continua desde que 
mantenha premido PRI MARY FI RE (FOGO PRI NCI PAL). 

0 modo de disparo actual e indicado por urn icone na arma. 


Recarregar 

Pode recarregar a arma, premindo RELOAD (RECARREGAR). 0 recarregamento e automatico 
quando ja nao dispoe de mais balas no carregador. 

Utilizar um dispositivo 

Para utilizar um dispositivo, prima SECONDARY FI RE (FOGO SECUNDARIO). 

I nteragir 

Pode interagir com determinados itens do universo premindo ACTION (AC^AO). As acgoes 
disponiveis incluem: acender/apagar uma luz, utilizar um elevador ou pegar num objecto. 
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Capacidades especiais 


Adapta^ao da pupila 

Esta capacidade e uma versao de um fenomeno natural: quando passamos de urn quarto muito 
escuro, e praticamente impossivel divisar formas. Uns segundos depois, a pupila dilata permitindo a 
assimilagao de mais luz pela vista, melhorando ligeiramente a visao no escuro. 

Ameagar com a arma 

Pode ameagar o adversario com a arma, para que se afaste quando este se encontra a uma curta 
distancia, premindo ACTION (AC^O). 

Arsenal 

Anna 

Para disparar, tera de segurar a arma na mao. Com a arma na mao, prima PRI MARY FI RE (FOGO 
PRINCIPAL) para disparar. A sua arma tern uma fungao secundaria que permite disparar Smoke 
Grenades (granadas de fumo) e Sticky Cameras (camaras adesivas) entre outras coisas, (a lista de 
dispositivos e facultada na secgao "Dispositivos dos membros da equipa Shadov\/net"). 

Os membros da equipa ARGUS dispoem de uma arma especial. Esta arma funciona com projecteis de 
alta velocidade. Possui dois modos de disparo: BURST (RAJADA) e FULL-AUTO (TOTALMENTE 
AUTOMAticO). Tern 5 carregadores com 30 balas. Pode recarregar a arma, premindo RELOAD 
(RECARREGAR). Em caso de falta de munigoes, podera recarregar a arma junto de um conjunto de 
munigoes, disponivel em todos os niveis. A sua arma possui igualmente uma fungao secundaria que 
permite disparar Fragmentation Grenades (Granadas de fragmentagao) e Flares (Foguetes), entre 
outros. 


Os dispositivos 


Dispositivos dos membros da equipa Shadownet 
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Enhanced Reality (Realidade aperfeKoada) 

Esta fungao e semelhante a sistema de determinagao de alvos militares. Permite localizar urn ND133, 
proporcionando uma representagao 2D da respectiva localizagao, estado e distancia a que se 
encontra. Pode activar ou desactivar a realidade aperfeigoada, premindo ENHANCED 
REALITY(REALIDADE APERFEigOADA). 

Night Vision Goggles (Oculos de visao nocturna) 

Os oculos de visao nocturna aumentam a luz ambiente, em especial as emissoes da faixa inferior do 
espectro de infravermelhos. Para utilizar a visao nocturna, prima Nl GHTVI SI ONVISAO NOCTURNA). 


Thermal Vision Goggles (Ocuios de visao temica) 

Os oculos de visao termica sao semelhantes aos oculos de visao nocturna, excepto que captam a faixa 
superior do espectro de infravermelhos, nomeadamente as emissoes de calor, em vez das emissoes 
de luz. Este modo de visao apresenta as fontes de calor a vermelho, no ecra. No entanto, lembre-se 
de que a amplitude destes oculos e limitada. Para utilizar os oculos de visao termica, prima 
THERMAL (TERMICO). 

Binoculars (Binocuios) 

Esta ferramenta pode ser utilizada em qualquer altura e faculta uma visao mais detalhada de 
determinadas zonas. Pode fazer zoom in e zoom out utilizando as fungoes ZOOM I N e ZOOM OUT. 
Pode igualmente utilizar a visao termica ou a visao nocturna ou focar urn ND133 para localiza-lo mais 
facilmente. Para utilizar os binocuios, prima Bl NOCULARS (BINOCULOS). 

Atengao: quando foca alguem com os binocuios, pode interceptar as respectivas comunicagoes. 

Os dispositivos a seguir indicados podem ser utilizados da mesma forma: seleccione o dispositivo 
pretendido no inventario, segure na arma com a mao, aponte e dispare o dispositivo, premindo 
SECONDARY FI RE (FOGO SECUNDArIO). 
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Spy Bullets - Sticky Cameras - Chaff Grenade - Noise Emitter - Flashbang Grenade - 
Smoke Grenade - Para mais informagoes, consulte o manual em ingles. 

Dispositivos dos membros da equipa ARGU^ 



Enhanced Reality (Realidade aperfeigoada). 

Flashlight (Lanterna): Prima TORCH LIGHT(LUZ DE TOCHA). 

Laser sight (Visualizagao laser): Prima LASER 

EMF Vision (Visao de campo electromagn^ico) 

Com a visao EMF, podera localizar interferencia produzida por dispositivos electronicos. Para activar 
esta visao, prima EMF. 

Motion Vision (Movimento/ Visao) 

Com visao de movimento, podera "revelar" a turbulencia aerea criada pelos espioes ou objectos em 
movimento. Para activar a visao de movimento, prima MOVEMENT (MOVIMENTO). 

Binoculos em Snipe Mode (Modo de atirador furtivo) 

Os mercenarios dispoem de binoculos especiais que permitem fazer zoom in (3 niveis de zoom 
possiveis, com uma ampliagao de 2, 4 ou 6) e - acima de tudo- disparar (apenas em modo Single 
Shot (Disparo unico)). Para passar para este modo de visao especial, prima SNIPE (ATIRADOR 
FURTIVO). Pode alterar o modo de zoom com ZOOM I N e ZOOM OUT. Para suspender a respiragao, 
para maior precisao ao apontar, mantenha premido o botao BREATH (RESPIRAQ:A0). So pode 
suspender a respiragao enquanto o indicador de ar nao ficar vazio (este indicador esta localizado no 
rectangulo em modo de visao com zoom). 

Atengao: ao apontar na direcgao de alguem utilizando os binoculos de atirador furtivo, podera 
interceptar as respectivas comunicagoes. 

Mines (Minas) 

0 jogador possui uma mina letal com capacidade de recon hecimento de identidade (detecta apenas 
espioes). Para colocar a mina, posicione-se de frente para urn muro e prima SECONDARY 
FI RE(FOGO SECUNDAriO). Se premir rapidamente, podera colocar uma PROXIMITY MINE (MINA DE 
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PROXIMIDADE). Contudo, se mantiver SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDAriO) premido, e 
apresentado um menu no qual podera seleccionar a mina que pretende colocar (efectue a sua 
selecgao utilizando as teclas FORWARD (AVAN^AR) e BACKWARD RECUAR)). Solte a tecia 
SECONDARY FI RE (FOGO SECUNDAriO) para colocar a mina. Pode retirar uma mina anteriormente 
colocada (desde que o stock de minas nao esteja no nivel maximo), aproximando-se da mina e 
premindo o botao ACTl ON (ACCAO). 


Spy Trap (AimadUha para espides) 

Este dispositivo e um sistema de localizagao. 0 dispositive e colocado contra um muro, da mesma 
forma que uma mina. Seleccione o dispositivo no inventario, posicione-se voltado para o muro e prima 
0 botao ACTION (ACCAO). Podera ouvir um inimigo marcado com uma armadilha para espioes. A 
posigao do inimigo marcado sera igualmente transferida para o radar dos seus companheiros. 

Tazer 

Prima SECONDARY FI RE (FOGO SECUNDArIO). 

Os dispositivos a seguir indicados podem ser utilizados da mesma forma: seleccione o dispositivo 
pretendido no inventario, segure na arma com a mao, aponte e dispare o dispositivo, premindo 

SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO): Flares - Fragmentation Grenade - 

Phosphorescent grenade: Para mais informagoes, consulte o manual em ingles. 


Os nfveis do Jogo 

Existem muitos e variados ambientes de jogo, que sao - acima de tudo- interactivos. Estes ambientes 
constituem parte integrante do jogo, afectando ambas as equipas. 

Passive Defenses (Defesas passivas) 

Cada nivel possui mecanismos de acgao (detectores de movimento, camaras de vigilancia, lasers, 
etc.). Se um intruso accionar um destes mecanismos, sera accionado um alarme de intrusao que 
divulga a sua posigao ou um alarme que isola a zona onde este se encontra. Em ambos os casos, a 
discreta progressao do intruso esta comprometida. 

Estes mecanismos podem ser vistos utilizando a visao termica. Sao indestrutiveis, mas e possivel 
neutraliza-los temporariamente utilizando o Sticky Shocker ou uma Chaff Grenade. Qualquer item 
neutralizado por um ou ambos os meios acima descritos, e rodeado por circulos electricos e comega a 
deitar fumo. 
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